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Windows 3 . 1& Multimedia Ext. 
Which Computer? Show, Birmihgeh 
miga: Saddam virus... ST: Chronos 3D... 



^ HARD/SOFT SCENA 


IBM i Apple 

Prvi reziiltati kooperaeije IBM, 
App/e, Motorols vec mogu da se 
kupe. lako se novi ratunari ub- 
rajaju u, ve6 poznatu, IBM RISC 
Syatem/WWO seriju, arhitektura 
je izmenjena i naziva se PO- 
WER (Performance Optimisati- 
on With Enhanced RISC). 

Izgleda da je veiiianstvena 
trojkaotMt prepustila IBM-u da 
daje nazive, pa se tako naijefti- 
niji model naziva .Model 220' 
(nema veze sa naponom) i koita 
I3J00 DEM. Najjaii .model' je 
560 koji .zuji' na SO MHz i za ko- 


150.000 DEM), prva tvrdnja je 
mozda i tadna, aJi bismo voleli 

ko 'ie''^remm^a'"°p*lab'''l50 


312 MB RAM-a, a IBM planira i 
pro$irenje na 2 GB. Velidanstve- 
na trojka bi. tp^, morala da 
pravi i prizemnije maiine ako 




Nismo bili na CeBIT-u 


notebook radunara od !8M-a. 
CL37SX (15.000 DEM) i NSISX 
(B.SOO DEM). Oba imaju proce- 
sor 36esx. a razllkuju se po veli- 
dini i brzini hard diska i kvalite- 

Diz^neri se sve vise medaju u 
kompjutersku industriju. «o je 
siguran znak njenog neumitnog 
propadanja. Videli su se tako 
.miSevi za levoruke”, uvrnute 
..ergonomske" tastature. Lagi- 
tech-ov 3D mis za same 1.000 
DEM... U nedostatku ..pravih" 
kupaca. industrija je odludila da 



preobrati i one koji su nalazili 
najbizarnije razioge da ne koris- 
le kompjuter. (VG) j 



Apple gubi spot sa Microsoftom? 


1 iVeH-Wai 
ndows podivaju na imiddu Apple 
Macintosh radunara. Apple je 
kao oddtetu zahtevao senzacio- 
nalnih 5,5 milijardi dolara, dime 
je ovaj sudski proces postao ne 
samo jedan od najvedih u svecu 
radunarstva. nego i u industriji 

Microsoft samo u toku proSle go- 
dine preuzeo od Apple-e deo 
triidta u vrednosti od oko osam 
sudija Vaughn 


javio je da je fasciniran, iznena- 
den i oduSevIjen ovakvim ras- 
pletom. Naravno, osUje desetak 
(pod)optuibi 0 kojlma Joi nlje 
doneta sudska odluka, a i Apple 
ima pravo ialbe. 

Clnjenice je da ishod spora 

kompanije. Naime, sye viie pro- 

softverom koji bi is^ristio mo- 
gucnosti njihovih maiina. Gra- 
fidki korisnidki interfejs (GUI - 
Graphical User Interface) koji 
bi t^vi uredaji koristili i koji bi. 


Walker iz driave M< 


nije zasticen kopirajtom. Bil 
Cates, koji je vec razmiiljao gd< 
da nade 5,5 milijardi dolara, iz 


nadin na koji je lo postao Philip- 
sov CDI (Compact Disc-interac- 
tive. doneo bi svom proizvodadu 
ogoroman profit. 
iBcivdi optui- Ishod ovog spora. a i podatak 

j. j. — -- sONY-jev CD-I plejer 

' ^softov softver - go- 


vore da lira . 

veceizgiede. (JR) 


I dalje multimedija 

Dlgithurst-ove .viSe-nego-kom- 
zvuk. Ako se odludite da ixabavi- 

poznatog Dlgithurstovog proiz- 
voda, moci dete u svoje ^ikovni- 
ce da ukijudite i zvuk. Ova mo- 
gudnost dostupna je samo za ko- 
risnike Windows-a 3.1 koji ko- 
risti MCI (Media Control Inter- 


face). a vlasnici Sound Biaster 
karUca mogu da koriste i Wi- 
ndows 3.0. Svakoj slici moze da 
se pridruZi midi (.MID) ili sem- 
plovana (.WAV) datoteka ill obo- 
je. Napominjemo da je sistem 
softverski I da ne koristi nikak- 
ve kartice za kompresiju i de- 
kompresiju slike. Razvojni sis- 


I 







OraOtiie ndtkellski kol9gllim 
TIhomIr Stan£»vl6 
lpOfTyocj}ik Qt aroarUkai, 
V^imOailt 
Ipafsonaln kowp/ulen). 

Vo/Ma* miaHotid 

(kuim komp/uten),Mtaaa Vasooli 


Ltkovno-g'afUka of 
Ulna MarfaooM, 
Branklea Rakli 


Dopisnict' 

mr Zofica Jallt (Franouaka), 
Milan Mini (Japan}. 
Alakaandar PatrovU i 
AlekaanOar ConU (Kanada) 


Veliki potrosacld 
sajam 

Britansko kompjutersko trziite spada u Jedno 
od najrazvijenijih u Evropi. Izmedu ostalog, to 
se ogleda I u neverovatnom broju velikih 
kompjuierskih sajmova, po kojima su ispred 
Britanlje jedino SAD. OvI sajmovi mogu se 
grubo podeliti na internaclonalna, one koj! su 
znacajni za sini (evropsku) kompjutersku 
zajednlcu, i na „domace", koji su uglavnom 
oHJentisani ka engleskom triiitu. 


SiniM aaraOnlel: 

Duian DimitnieviP. flotfojuft 
intOmovni. Bojan Zanoikar. fle#a 
Jovie. Ouian KalilO'nc. Marko 
KmP. VlaOimir Kaatfi. Dal'bor 
Lank, flanko LazH. Vladimr 
Ofovip. AnOOfPeca. AlaksanOar 
RadovanoviP. Samir Ribii. 
Nevenka Spalevni. Pradrag 
StoianovK. DuSan Stofiavie. 
Alanander Swanwick. Da/an 

Duilca Uilanovli 


Talalow radakcHa: 

011/ laoSSl (diraktan) 
324-191. lokaises 
Fax: 329-143 (10-15h) 

BBS: 329-143 (15-100) 

Pratplata za naiu iwriju 
/nsmasarSna - 1 020.00 dm. 
polugodiSn/a (6 masecil -2.04O.C 
dm. Uplara aa vri/ na iiro-raiun 
OfOi S0901-603-24S75. uz 
otavaznu naznaku. .NIP PaUlika. 
pratplata na Hat S/et kompjulara ' 
PoslaP uplatnicu ' punu adrasu 
Informadia za pntplatni'- •' 
incsiranstva ie na sirani 
PORT-a. 


Rukoplaa, crteia I lotograflla ni 


Dtrakw dr Ztvorad Mlnevie 





najtiplinlji 
preaslavnik prve ka- 
tagonje, Which Computer? 
Show sasvim aigurno nejbolje 
predatavlja drugu. Ovaj ratu- 
narski hepening odrian je u Bir- 
mingemu. od 7. do 10. aprila. 

Which Computer? je sajamsko 
4edo istoimenog tasopisa (koji 
je svoje najbolje ' " 
veo pre. otpniik* 


i polako all t 
;urno opada). Za razllku o' ' 


e boiji i 


u go- 




peh za sebe. Njegov profil dras- 
titno je prilagoden direktnom 
pristupu trii$tu, tako da je za- 
stupljenost prolzvodata i firmi 
koje neSto „diluju" gotovo ujed- 
na6ena. Sajam je zbog toga pre- 
trpeo intenzivne kritike protek- 
lih par godtna (a izgleda da ce i$- 
um reakcijama bid propracen i 
ove). all to ni najmanje nije 
umanjilo njegovu populamost 
kod posetilaca. 

OS/2 I umetnost 
iznenadenja 

9tor zauzeo }e IBM. Dugo se po- 
stavljalo pitanje da li ee uopSte 
izlagati na ovom sajmu, all u 
IBM-u je konaOno prevladalo 


tioce. No, I pored totike pa±nje i, 
zaista impresivnih demonstraci- 
ja „trans-p!atiormskih" upotre- 
ba softvera, bilo je bolno o£ig- 
iedno da novog softvera za OS/2 
2.0 jednostavno - nema. 

To, medutim, nije spretilo 
IBM-a da na sajmu prodaje 
OS/2 2.0 za samo 00 funti, potpu- 
no ignorifudi dilere. Pretpostav- 
Ija se da upravo ovaj podatak 
ukazuje na paniku u IBM-ovim 
merketinSkim redovima; kao da 
joi ne tnogu da se pomire sa £i- 
njenicom da sjajne kritike nji- 


als - jednog od najvedih distri- 
bulera i ritejlera radunarske li- 
terature - pokazivala je na sm- 
boliSan naiin kakav uspeh Wi- 
ndows ima na triiktu. Computer 
Manuals je specijalno za Which 
Computer? Show pnpremlo veo- 
ma zanimljiv paketld koji se sas- 
toji od originalnog Microsofto- 
vog pakovanja Windowsa 3.1 i 
knjige u produkcijl izdavaSke 
kute ZiU-Daviso upotrebi nove 
veczije Windowsa. Po specljal- 
■ sajaroskoj d - ■ 


nadeni navalom. U razgovoru sa 
Melani Ordii (Melanie Orgee) 
saznali smo da de zbog toga 
Computer Manuals nastaviti 
ovako .upakovanu" prodaju joi 


Multimedija. pa sve 

Na ovogodiSnjem Which Compu- 
- ■ ■- lo je upefatljlvo 


UO 


enje 


I prilika zz 


a korist 




zaista, od dva IBM-ova Stands 
jedan je Oitav bio posvecen OS/2 
verziJIZ.O. Svegostujude novin^ 

Windows pro^ama na OS/2 ok- 
ruzenju. Bilo je zabavno pnme- 
Uti da su IBM-ovt prezentatori 
posvetiU kudikamo viSe paznje 
predsUvnieima stampe, delimiS- 


4 =$DMPJUTEU = 


OS/2 u Brlta . . 
nor (Dominic Connor) iz dasopi 
sa PC Magazine, rekao nam jc 


;a Windowson 

Sveze, pa jos upakovano 

Sa druge slrane gigantske hale 
u kojoj je sajam odrian nevero- 
vaina guiva napravijena oko 
Stands firme Computer Manu- 


. s- Izgleda 

da' Je upravo uspeh Windowsa 
pokrenuo lavtnu multimedija 
softvera. Najava da ie Windows 
3.1 sadriau multimedija drajve- 
re omogudlla je kompanijama 

timedija aplikacijama d* 


form 


u na konkretnu plat- 


Tako se dogodilo di 




pnlikom predscavijeno preko 
300 novih CB-ROW baziranih 
epliktcija. kao i paketa za autp- 
nzaciju muJtiiiiedija apUkaciia. 
Apbkacije su zahvataJa Sirok 
spektar primena. Verovatno nai- 
zammljivi]i pakct je Action! 
kompanye Mienmind. name- 
njen kreiranju mulUmediia apli- 
kadja. Daleko sloiamjl pakat 
Icon Author i.O. kompanye Ajjj- 
teoA predeuvlja muliimedija 
verziju poznatog Icon Authora, 
jednog od prvih autoHzacionih 
paketa za Windows. 

Takode so nioglo videti more 
novih enciklopedija, reinika i al- 
manaha, koji preditavIjBju najo- 
bimniji (i najdosadniji) segment 
multimedya triiiu. Sa svakoe 
Hn.ang itanda mogla se tun (sa- 
c zloglasoa) multimedija 


je sapstveni muIUmedija 
model predstavio neposredno 
pre sajma, pa je ovom prilikom 
izloiio gotove, regulame primer- 
ke, uglavnom zahvaljujuei tinje- 
si'Sem bti multimedija 
C^ROM uredaju. tako da "Sje 
Daleko oajpoznatija multime- 

kon bi ZB par nedelja tre- 
balo da se pojavi u prodaji. Sa 
aye vetim brojem gotovih MFC 
sistema pojavljuju se i kompani- 
je koje nude Multimedia Upgra- 
* po pravilu, sadrii 

<-^ROM uredaj, audio karticu 
/SoundBlaster ili AdLib), par 
mimjaturnih ^zvutmka. netto 

dija softver na kompakt diskov^ 
Najzanimijiviji takav paket 
pod nazlvDm Laae Library ponu- 


3D Studio 2 


— -iZ"" predstavljenih na ovogodiinjem Which 

SIrl » • veraja Autodeskovog pa^eia. 3D Stu 

rtboijMnja se uglavnom sastoje u povecanju brzine; pro- 
200-800 odsto. zavisno od toga koje se ruUne 
isle. Oaim toga. 3D Studio 2 pnma Siri izbor grafitkih forma* 
. ^gotovo svih grafitkih programs koji trenutno postoje na 
trtistu, a 1 eksportiye u istom spektru formata. Delaijnyi prikaz 
Jpfotltateunekomodnarednihbrojeva, j 


nu paznju pnvukle multime^™a 
igre; najsveiija je sDgla od po- 
znate kompanye Sierra Online. 
I predsUvha multimedija verzi- 
ju Igre King's Quest Vj koju je 
Svet kompiutera predstavio u 
proilom broju. Jedan od novih 
tfendova su CD-ROM diskovi sa 
kompilacyama shareware sof- 
tvera, pa take moiete nabaviti 
disk sa stotinama programs za 
Windows po gotovo smeinoj ea- 
rn od pedesetak funli. 

I hardver je tu 
Sa poplavom molumedija sof- 
tvera mje lu malo tudno 8to se 
na trfiitu odjednom pojavilo ne- 
koiiko mulbmedya majina. 
CompuAdd je predstavio novu 
multimedija maimu, ab je nji- 
hov markedng direktor odbio da 
precizira datum kada ce se ona 
pojaviti I u prodavnicama. Goi- 


for Windows n 
davnicama bai ..v»vwi.Rv 
delja nakon sajma. Microsoft je 
sa svoje strane, takode par danr 
pre sajma predstavio C kompaj 
ler (verziju 7.0) i izazvao ommju 


hova opseina C > oa- 

Ije predstavlja glavnu platformu 
za upotrebu jezika C, dok je nji- 
hovo bavbenje Windowsom u 
obliku ObjectVision-a naiSlo na 
nepodeljene simpabje. 
Kktielentno 

Nakon 4to je nekoliko nedelja 
pre Which Computer? Show-a 
zvanitno predstavljen Excel 4,0. 
bilo je normaino za otekivati da 
to bude jedna od kljutnih tataka 
svih softverskih struja sajma 
lako sem Microsoft nije prisus- 
tvao sajmu, skoro svi softverski 
dilen (a poieljno je znati da je u 
usko strutnoj Stamp/ Which 
Computer? Show poznat kao sa- 
jam trgovaca) imali su svoju 
verziju Excel ponude i Excel ce- 
ne. Izgleda da je veliki broj ko- 
risnika Excela 3.0 podhitno iz- 
vrjio ,apgreidovaiye' svog pro- 
grams u verziju 4.0, pogotovu 
nakon snaSnog uuska koje le os- 
tavilo nekoliko pretpremijemih 
pnkazivaiya ovog programs. 
Mora se pnznati da je bilo priht- 
^ zainteresovanih za Quattro 
Pro 4.0, ZB koji se pretpostavlja 
da predstavlja Borlandov prilif- 
no nervozan odgovor na Excel 
4.0. lako je interesovanje za Qu- 
attro Pro 4.0 vellko, jo4 uvek je 
teSko proceniti da li on predstav- 


Koji OS/2? 

Kako doeetljivo cxi orgamza* 
tora Which Computer Sho- 
w-a da specyalno za Sajam 


na sajmu se 


dio je Sony. Paket predstavlja 
izvanrednu vrednost (ili, kako 
se kaie. .value for money"), ug 
lavnom zbog toga ito za 450 fun- 
ti. tohka mu je cena, na triiitu 
mo» da se nabavi samo softver. 
koj i 56 mate uz Laze Library do- 
bija besplatno. Po svemu sudeci 
ovo te biU godina konatnog saz- 
revanja multimedija triista. 
Sve, sve ali C... 

Borland je predstavio novl 
C++ /or W/ndewskoji je prlvu- 
kM veliku painju medya i pose- 


dana nakon sajma. 

Sajam sa posebnim 
iJmekom” 

Ono sto se namece kao dir.„.„., 
zakljutak k«da--ee o phanju 
Which Computer? Show jeste ti- 
njemca da je on jio svemu dale- 
ko jiajnarodskijl- sajam u 
ovom delu Evrope. Ohiljc poseti 


Izlog jeftinih 
slatki^ 


ost^lja pnlitno je'garen! PoLia 

proizvoda. itoVcSla^a fiSnu 

tatku sajma. Isto tako, otigled- 

nija izbegavB da se pojavi na 
Which Computer? Show-u. Op- 
iu je utisak da tirme koje drie 
uo seb^ridaju veci znataj Bu- 

da se Which C^puter? Show 
polako pretvara u veliki potro- 
iaiki sajam na kojem veliki broj 
zainteresovanih komjjjuterasa 
iz srednj'e i severne Engleske 
pokuiava da nade odgovor upra- 
TO M to pitanje - .Koji kompju- 

Ovaj iou je. medutim, i dalje 
mteresantan kao pokazaleij ve- 
litine I znataja engleskog kom- 
pjuterskog trtiita, a predstavlja 
1 izvanredan jwligon za ispitiva- 
"je konkretnih^ reakeya ratu 


koje su poneh od kuce 
voijno jedu - doprinosi 
coj" attnoaferi i tint sasta' 
folklore. Ovo je jedan o 


NA UCU MESTA 




MASitsr 

Amiga 600 

U pcsMnflh n«koUko godina firma 
Commodora Ja zna6ajno obogatila ponudu 
avojih paraonalnih raiunara u garni radunara 
Amiga. Tu, pra svaga, spadaju Amiga 3000 I 
Amiga SOO+ . Zahva^ujuil Amiga Centru U 
Zamuna, u prillci smo da taatiramo na/novljl 
modal Amiga 600(HD). pradatav^an na 
ovogodHr^am sajmu CeBIT '92. u Hanovaru. 



I B nu(B 800(HU) spous 
M ztu£aino razliku- 
od svojih prethod- 
nika Amiga 500 > Amiga S00 + . 
Primatan ja nadoatatak niuna- 
riikog bloka taatature i tkrateni 
oblik kufiita. Na ovaj naOin 5te- 
di aa proator na radnom atolu. a 
dimanzija podaebaju na laptop 
raOunar. Sam ovlb. pnmatra tu i 
drug! novitati u konxtrukciji. Sa 
leva strane umaato oOakIvanog 
fijfiaasion-ftirt prikljuika, na- 
lazi at akn za mamonjskr karti- 
ce. Sa zadnia atrana vidljiv Ja 
pnkiju6ak za televuor iz ugra- 
denog TV'ModuIatora. 

Nova Amiga 000 razlikuje od 
■vojib prathodnika i iznutra. Svi 
Cipovi lem KlcksUn-ROM-t iz- 
radeni su u SMEMebnici {Surft- 
ct Mounted Oevkv - povrtiiuki 
ugrtzSani dalovi) i zaiamljani za 
Olanpaou ploOu. Ovakav dlzajn 
Ja. tvakako. omogu£io kompak- 
tnu izzadu nova Amiga, ebmini- 

M7avijnb*ula<r loOih kontakata 
Izinedu podnoija i pripadajudih 


Prednosti 1 mane nove 
tehnolt^je 

Madutim. soda te pojavijuje 
Vi problem: buduOe popravka da- 
fektnih Oipova modi da da izvrie 
tamo reiki servitari. Ovakva us- 
luge tvakako ce bid ikuplja. Jar 
zahtavaju vlia pa^a 1 upotrabu 
spacijalmh uredaja za odlemlji- 
vanja. To la naroCilo odnosi na 
oaatljiva ClA-adaptera koji tu 
zaduieni za rad ditk-jedimce, 
paraJalzwg l aerijakog intarfejta. 
Ovi hpovi su, kod starijih Ami- 
ga, vodili na 'lop lltti' dalova ko- 
ji otkazuju. 


nia memonjaka protaranja, raz- 
ne vrste AT i SCSI bard dtakova, 
zatim Aot/on Heplty module ltd. 


Memorijske kartice 

Umesto Expansion-porta, ta le- 
va strana nova Amiga 600 nalazi 
sa mali proraz za f7ts/i Memory 
Cerda. Namenjen ja za prihvat 
memorijtkih dodataka u obllku 
tanka pkidice velidine kraditna 
kaitica. Zavisao od koriidenih 
tipova. na raspolaganju ja vite 
varzija kartzca: DRAM (dinamid- 
ki RAM). SRAM (statidki RAM) 
i ROM (memorija samo za odita 
vanje)- U tludaju da ja kartica sa 



Commodore 

AAIIGJ 



Usled nedostatka podno^a, 
unutrainji dodaci za Amigu 
SOtX-r) kao turbo-kartice, AT- 
-emulator AT Once Plus. FUc- 
ker-fixar kartica i lUdno. nade 
modi da sa konsta za oovi mo- 
del. Takode i dodaci za Memo- 
ry-port i Expansion-port, u 
svom tadainjem obliku. vide na- 
ca imati prlmanu. To sa narodito 
odnosi na unutrainja I spoljai- 


SRAM-dipovlma. predvidena je 
I mala baterija za napajanja ma- 
morije i nakon itkijudanja radu- 
nara. ROM-varzije kartica inte- 
ratantna su za realizovanja mo- 
dula za igre. kao kod konzola i 
automata. 

Na prvi pogled dioi sa da je 
potrebM poseban program za 
micijalizaciju kartice. Madutim, 


validina l tip kartice te automat- 
ski prapoznaje i sa nje Amiga 
mode da udiuva I “buluje' kao 


Pro&irenja i spec, tipovi 
Kao zamena unutrainjam Ma- 
roory-portu kod Amiga S00( -•■ ). 
kod novog modela oalazimo 


SO-piiuki prikljudak. Osim izgle- 
da (podaeda na umanjani Expan- 
sion-port). izmanjeiu su i sign*' 
li. Sam oetalih, tu su jod dodatni 
signal! za Reset i dva Intarapt- 
-linija. Za hardverski dasovnik 
predvidano ja osam adrasnlb U- 
nija. Madu novim su I Unlia za 
levi i desni eudio-signal. Catov- 
nik, koji sa sarijski ugraduje 


= 6 s 'Som/ureiu i 
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kod Amige SOQ + 1 Amige 

3000/3000 ne nalazi se na pIo£t: 
ovaj dodatak mora se poeebno 
nsbaviti. zajedno sa memorij- 


Za razUku od spoljatajih 
unutrafinjih prikljudaka, n< 
eleklronici nlje mnogo toga ura 
deno. Cipovi su, sem ito su izra 
deni u SMD tehnict. uglavnon 
prauzeti a Amige 500+ i to su; 

- Denise 8373 (Super Hires, Pro 
ductivity i A2024 graCifki modo 
vi) 

- HR Agnus 8375 (omogutuje od 
2 MB C/u'p-memoriJe) 

- Procesor MCBBOOO (radna (rek- 
vcoclja 7.00 MHz PAL) 

- 2 X CIA adapter! (kontrols 
disk-drajva, aerijski/paraieini 
interfejs) 

- Paula 8364 (ulazno-izlazne 
operacije, kontrola zvuka, tran- 
sfer podataka sa diska. opsluii- 
vanje portcva za diojsUk i miSa, 
obrada interapta) 

- KicksUrt-ROM v2.05 ( 37.300 

Od noviteta prlsutni su: 

- Single-Chip-Prowasor 8571 
(za obradu signals sa taslature) 

- HR Agnus 8375 (omogucuje do 
3MB Chip-memorije) 

- RF-modulator (otnoguduje pri- 
kljufienje na televizor preko an- 
tenskog ulaza; za Amigu 500 je u 
obliku dodatka) 

- FBAS logika (prikljuienje na 
videorikorder i televizor preko 
AV-ulaza) 

- GAYLE-Chip (adresne opera- 

- IDE interfejs. 

Kod ranijib models Amige 500 
1 Amige 500 + . na Ustaturi je 
bio integrisan 6ip za obradu sig- 
nals se tastera. Ovaj Oip je, za- 

naru preko serijskog konektora 
u uDutrajnjosti uredaja. Medu- 
tim. kod Amige 800 i eOOHD, 
ovaj iip se nalazi ns itampanoj 

ma preko folijskog interfejsa. 

Pored vef poznatih T.F.TW in- 
da za indikaciju ukljufenosti 
uredaja (zelena LED kod verzija 
Amige sa ROM-ovima verzija 
1.3 i 2.04, a crvena kod verzlje 
1.2) i rada disk-drajva (naran- 

kod 1.2), na tastaturi se nalazi i 


sa vedim brojem kadrova za anl- 
macije bez famozne ponike 
NOT ENOUGH MEMORY. Na 
Itamponoj ploOi se nalazi i RF- 
-modulator tako da se viie ne 
postavlja problem koriidenja ra- 

ka moie gledati i na obidnom 
kolor iU mono-televlzoru. Za- 
hv^'ujudl poboSljaaoj FBAS-lo- 
glci, korisnici teievizora Hi vi- 
deo-uredaja sa SCART ill Au- 
dio-Video dindevima. kao i mo- 


uredoj preuzima sa IDE-a, uk- 
Ijudujuci i napajanje (odlikujc 
ga vrlo mala potroinja od mak- 

kod oba models radunara serij- 
ski ugraden IDE. moguca je 
nadogradnja Amige 800 u Ami- 
gu aOOHD prosum dokupljiva- 
njem 1 ugradivanjem odgovara- 
juceg hard diska. 


r sliku preko I pogon 


GAYLE i hard diskovi 

Prsvl novitet u Amigi 600 pred- 
Btavlja novi custom-chip GAY- 
LE. On sadrii funkcije starog 
GARY-dipa, opsluiuje Flash- 
-Memory-Card-port : 


la IDE hard diska 


Drug! novitet, 44-[»lni IDE 
prikljudak sluii za prikijudenje 
hard diska. Kod models Amiga 
600 postavijen je samo dried 
hard disks, dok je kod jade Ami- 
ge 600HD ved ugraden 2,5-indni 
hard disk (dskle vrlo malih di- 

120 MB I prihdno je tih (u toku 



narandioste boje sluii za indi- 
kaciju rada unutrainjeg hard 
diska. Zbog udtede u prostoru, 
sve tri diode su duple manjih di- 


Memorija 

U novi model radunara senjski 
se ugreduje 1 MB Chip-RAM-a 
u dva dips HM5142eO od po 4 
megabits. Sada de korisnici pro- 
grams za ertanje i animaeiju ko- 
nadno modi da rade sa ekranima 
u visokoj rezoluciji u viie boja. 


Prikljucci 


n spoljsinja disk-draj 


- paraielni port (za itampad, digitajzer slike i zvuka lU 

- serijski prikljudak (modem, itampad. skener ltd.) 

- uUinica za napajanje (kao kod prethodnih verzija An 
Amige 500 + ) 

- dva dioja'.k porta (za mils i diojstik) 

- antenski prikljudak (za povezivanje sa televizorom) 

- kompozltni video-prlkljudak (koior video signal za v< 
levizorom i vldeom) 

- izlaz za zvuk (stereo, levi i desni kanal) 

- Flash-Memory-Card-Port (za memorijske kartice) 
Unulrasnji prikljudci: 

Cibilan sa slidnim portom kod Amige 500 + ) 

- disk interfejs (za unutrainju disk jedinicu) 

- IDE interfejs (za unutrainji hard disk) 

- prikljudak za tastaturu (preko folijskih kontakata 


Tastatura, mis i dizajn 

Na kraju opisa hardverskog dc 


Ostali taster! su od nekadsinje 

Iwnu*™ ’**'^*'' ** 


nsfon 




ukupne minljsturizacije raduns- 
ra, kradi je i tiii od svojih pre- 

verzije Amige podev od models 
1000 pa do 3000. Kao posledica 


tog. arhaidnog, oblika. Cii^enica 

ucedaje mogao da Isporudi miia 
koji bi, ako ne po kvaliletu, onda 
bar po dizajnu pnlidio osobina- 
ma novog radunara. 


na polroinja struje. Transfor 
mator za napajanje je skromni 
jih karakterisUka (23 W) ito je 
znadajno smanjenje o odnosu 

ju sa modelima A500 i A500 + 
(35 W). 

Zbog nedostatka numeridkog 

ne, medu ostalim prikijudeima, 
nije bilo mesta za cUojstik porto- 
ve. Oni su preseljeni ns desnu 


daj s 


-. Novite 


Irajv" CCOu Pokuiaj aktivira- 
nja ovog uredaja zavriio se sa 
ponikom: NO DISK IN DRIVE 
CCO; U stvari. CCO; predslavlja 
karticu prikljudenu ns Flash- 

Klckstart-ROM-u nalazi se 
CARD. RESOURCE i CARDDIS- 
K.LIBRARY koji opsluiuju ovaj 
port. Sem njih, tu je joi i SCSI- 
.DEVICE za unutrainji hard 
disk i zato ovaj ROM nosi novu 
oznaku v2.0S 37.300. Treba napo- 
menuti da su oba nova Kic 
ksiart-ROM-B (V2.04 ugraden u 
models Amiga 500 + , i V2.05 ug- 
raden u modele Amiga 8D0(KD)) 
kapaciteta 512 KB. za razliku od 
prethodniks VI.2 i V1.3 koji su 
kepacitreU 258 KB. 

Hard disk u testiranoj Amigi 
600HD je kapaciteta 20 MB i 
podeljen je na dv# parueije sa 
oznakams WBJLx; I Work:. 
Prva partieija je velidme 6 MB i 

Extras, zatim Fonts i HDTnols 
kom. Ova partieija predscavija 

dobijaju uz model ■Amiga 600. 
Druga partieija velidine 14 MB 




itotekan 


Workbenc , 

-ROM, za razliku od prethodni- 
ka Amige 500+ nosi novu ozna- 
ku Version 2-05 ( 37.71). 

U kompletu ra^nara dobijaju 

- Workbench Version 2.05 

- Extras Version 2.05 

- Foots Version 2.05 

- Install Disk Version 2.05 
Prve tn su poznste joi iz Ami- 
ge 500 + (doduie sa slarijom oz- 
nakom 2.04). Novina jv. svaki- 
ko, program PrepCard. Naroe- 
njen je za manipulaciju ksrUca 
prikijudenih na Fiash-Memory- 
-Card port. Korisnik pri tom 
moie da bira izmedu automat- 
skog prepoznavanja kartice lili 
da sam podeli karticu prema 
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Microsoft Windows 3.1 & Multimedia Extension 


Serenada pod prozorima 





PREDSTAVUAMO'l 



Po«tupAk I broj komka 

WIndowa 3.0 

WIndowa 3.1 

Poatupak/ubizaniaS.I :3.0 

WIndowa 3.0 

Windbwa 3.1 

ubfzan|a% 


,4 

4 

Pomerania 84 datotaka (move) 

32.0 

3.2 

lOx 

Inatalacija ftlampafia 

5 

3 

Spremanle PaoaMakar delotoiio 

9.5 

6.1 

1.6k 





Promana diipl«)a 

5 

3 

UStavanla CoralOHAW datotake 

29.4 

172 

1.7* 

bmanavM. mamorija 

5 

2 

Pevar Point page down 

1S.S 

13.9 

1.3x 
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PREDSTAVUAMO 

Microsoft Windows 3.1 & Multimedia Extension 



postoje odgovarajuce bibliotelce, 

finieije True Type fonia u doku- 
ment koji g« koristi (Font Em 
beding). lU ako koristite MS 


ravnopravno. Napominjemo da 
ova mogudnost nlje na raapola- 
ganju ako aplikacija nije prila 
godena OLE pogodnostlma, all 
sve novije verzije Microsoftovih 


po^tl da ih koriate. 

Multimedija 

nuiogo amisla ako bi se odnosile 
samo na ..umetarge" alike u tek- 
st ill grafikona u sprediittabelu. 
Zato je Microsoft odlofiio da oa- 
novne moguenosti Multimedlje 
stavi na raapolaganje svlm ko- 
rianlcima, be?, obzirs da 11 poae- 
diyu multimedija hardver ill ne. 
Tako je sastavni dec Windovrsa 
3.1 postao Media Player kojl je 

da ^iraVlDI fajtove ( 

ci ill spoljnom - preko MIDI 
adaplera), reprodukuje seraplo- 
ve (.WAIO i prikazuje Jilmove" 
(.MMM - Multimedia Movie) ko- 
ji su aastavijeni od DIB-ova (De 


nelu (Control Panel Extension) 
kojim se podriavaju moguenosti 
I hardverska zavianost MCH> 
^Afedm Control Interface). Za- 
hvaljujudi beogpadakoj firm! 
BYTE imali smo moguenost da 
proverimo funkeionisanje MCI- 
-ja na Sound Blaster Pro kartici 
ea CD-ROM-om, uz koji smo 
dobili i nekoliko kompakt disko- 
va od kojih je jedan bio Wi- 
ndows 3.0A with Multimedia Ex 
tension. Najpre upozorenje - 
ako instalirate multimedija pro- 
Slrenje, najpre mslalirajte Wi 
ndows 3.1, a zatim pokreniu 
program setup sa CD HOM-a. 
Ako pokuiale da instalirate Wi- 
ndows 3.0A sa multimedija pro- 
iirenjem, a zatim ga dogradite 


Nakon instalacije. pruia vam 

vanja MIDI mapiranja, a na ras- 
poiaganju su Iri Sound Blaster- 
-ova standarda, kao i MT32 i 
tape I Rolandovi standard!. 


^ 1 0 ^OMIMUTeRA = 
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ms, 18 posiojMih MIDI kanala 

Low-End standard 2 a kartlra 
manjih mogucnosti {atari Sound 
Blaster ili Adlib) obraca se ka- 
nalima II do 18 1 na njih se mo- 
le postaviti Seat instrumenata lU 


avtjaju na : 


udar^jKe 


1 10. To BU 
crosofta 2 a 
pravije'nje MIDI tajlova koji de 
se reprodukovati na raiunacima 
I nemaju vese sa MIDI standar- 
dima. Ako posedujete MIDI da- 

ovim slandarditna, moiete slo- 

krpeci ^latchj ili ne dirajuci po- 
stojede. Sound Blaster F^o p^- 


Razgovoru nikad kraja 
Da bisle reprodukovali postoje- 
ce semplove (.WAV) kartica mo- 
ra da se ponaia prema multime- 
dija preporukama. a to anaii da 

semplovima na (tekvencijama 
44.1 (CD-ROM), 22.05 1 11.025 
KH 2 SB 8-bltnim ili IS-bitnim 
kodiranjem. Sound Blaster Pro 
ne podriava l&-bitne formate. 

2 vuk nije lo4. Skuplja opcija 
sadriavala bi neku od Roland- 
-ovih kartica ill, Joi bolje, AdLib 

bolju kartiru po razumno) ceni, 
Ako setup otkrije postojanje 

graditi postavljanjem razliditih 
zvudnih efekata na odgovaraju- 
ce Windows ,dogadaje ' (events). 
Tako de svako pokretanje ill na- 
pultanje Windowsa biti propra- 

dima. e svaka grelka neprijat- 
nim kloparanjem (otprilike kao 

stavite semplove koje ielite^i 
dak da ukljudite mikrofon I snl- 
mite svD)e pozdrave ili upozore- 


Poslednja od multimedgalnih 
datoteka je pomenuta .MMM 
(Multimedia Movie) koja pred- 
stavlja pnlidno kompaktan za- 
pis. pa je, na primer, kompletno 
slikovito objainjenje Sundevog 


iO KB. 1. 


ro 700 slika i 


ko primers datoteka .WAV 1 
.MID. nema ni Jedne .AM/Af da- 
toteke koju biste Jedlno mogll 
da pogledate bez muJtlmedija 


Opticki, pa lepi 

Na sredu. dobili smo 1 CD-ROM 

mogll da uilvamo u .prelistava- 
n]u" ogromnog kapacileta od 
Aest puta po (potcncljainih) 850 
MB podataka. PotencljaJnib za- 
to Ato ni Jedan od CD diskova nl- 

sto kapadteta. 


Ved pomenuti Windows 3,0A 
with Multimedia Extensions 
sadrii, pored Wmdowsa, i Crea- 
tive Labs Clipart zbirku semplo- 
va i MIDI fajlova koje mozete 
da koristite za umetanje u svoje 
datoteke ili, prosto. za sluAanje. 
Veliki broj MIDI fajlova pokriva 

dijih I boildnih pesmic^do klasi- 



rede- 


.Svetski atlas' nudi mape svlh 
zemaija, politidke 1 topografske, 
a po potrebi pnkaze 1 zastavu 
zemlje 1 odsyira himnu. Podaci, 


.Rednik amendkog nasleda" 
je najveca knjiga i retko koju 
red nismo naili u njemu. Uz sva- 
ku red dat je i izgovor koji moie- 
te I da dujete 1 kratko objaAnje- 
nje. Vrio korisno za ufenje en- 



Zahrol/u/emo sa tlrml Microsoft QmbH, Eastern Europe De- 
parlmenl. na primerku Wlndowae 3.7 1 obii|u dodstnih Inlor- 
msclja. Gospoda Paul Robson. Sylvia Koenig I Bettme Knauth 
avojom ljubaznotdu udinili au da ova) prikez bud* vlAa od 
onoga fcto I aaml moiata da vidita iz Windowsa 3.1. 


Zahvaljujatne se firm! .BYTE' (011/494-286) I njenom vlaanl- 
ku Gadi Andr))avldu na hardvarskoj podrici za potraba ovog 
takala. 


traiivanje svih sedam knjiga 
traje oko 30 sekundi, nakon de- 
ga dobljate Ustu u kojoj je knjizi 


Kuriozitet svega ovoga je da 
je na pomenulom disku .samo" 
124 MB popunjcno. pa se razvoj 
Microsoh Bookshelf-a tek ode- 
kuje. Ako bismo birali idealar. 
porodidni disk, leSko bismo na- 
All bol]u soluciju. 

Jedini od ..newmdows' disko- 
va koji ima neke veze sa Wi- 
ndows-ima je vodid za izbor sof- 
tvera na koji se moiete pretpla- 
titi po ceni od 100 dolara i za tu 
cenu cete detiri puta godiAnje 
dobijati CD-ROM sa obiljem 
..demo" i .working" kopija raz- 
nlh programa, raznih proizvoda 
is. Medu 4,000 programa. narav- 

cija, a neke od njih mogu se u 
pristojnoj meri koristiti. lake je 
vecina podeiena da radi sa pri- 
loienom CGA verzgom Window- 
sa. Uz malo veitlne... 
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Citizen SWIFT24 

Kameleon od 
stampaca 

Ako vam trata itampai na kofatn data la 
relativno kratko vreme dobl/atf liatinge avojlh 
programa. a opat, kad zatraba. da brzo uradita 
nako lapo pismo. stnidan rad III grafik. i da 
ipak na ufoilta praviia sradatava. ortda la 
Citizen Swltt 24 prava stvar za vaa 


redom: MENU (pitch). ON LINE. 
SAVE (load macro). PARK LO- 
AD (font). SELECT (quick) ; LF- 

je. fonta. brzine itampanja, du- 


kao dva Citizena (to 9u: EPSON 
LQ«50, NEC P8-(- . IBM Proprin- 
tcr 1 sam Qtizen Swift 24). polu- 
• ■ - '-'J papir (opcio- 


valjkoir 


gura trahtorom a gura 
brzina mu je 160 cpa (z 
sekundi) u draltu a S3 cps u LQ 
modu pri Btandardno) gustinl 
slova (10 slova po iniu), ima teti- 
' ~ ' la plus draft, beskona- 


deni 


ozadi. ii 




^ , . i: kad je 

blago nagnuL ka radnjem delu 
ilampata omogudava umetanje 
pojedlnadnih listova, a ako je 
poloSen mogude Je koriSdenje la- 
kijudiw beskonadnog papira. 

Oa bi se itampad potpuno ot- 
vorio potrebno je odvrnuti jedan 

dice za papir. Tada se gomjs po- 
koliko plastidriih ‘'kledta" koja 


oa kom prikazuje 4Ca se deiava 
sa njim i stanje bafera, moguce 
je da ae pritiskom na dugme po- 
stavi list papira u poloiaj za ce- 

strane... Pravi kameleon! 

Dizajn i izrada 

Kuciite je bei boje i dimenzija 
130 X 402 X 320 mm (vi 


vrio pohvalno da se kabi za po- 

desne strane itampada, tako da 
jt potpuno iskljudeno bilo kakvo 
ometanje kretanja papira kab- 
lom. Na prednjem delu gornje 
povrdine, koja je blago nagnuta 
ka prednjoj ivici. sa desne stra- 

LCD ekranom i test tastera. Iz- 


muke. Dizz 




ti(lzi 
povrilne) bit 
vedeg dela vrei 
da itampada- 


ipojeni tok 
raena rad: 
ikle kai 


iza njega su prikljudci 
ICS i RS232 (opciono) in- 
1 poklopac ispod kog je 


sko proiirenje (tj. povedanje ba- Konlrollli panel 
lera sa slandardnih 6 na ditavih Sastoji se od 4est tastera, u 
40 KB). Iznad traktora je naslon reda po dva. dvorednog LCD 
za papir koji olakdava ubaciva- rana i tn LED diode. Taster 


viSni. 




dadl postal 5 


plode 1 napajanje. izvedenog kao 
impulsno, dto je oblik koji je do- 
sta popuJaran poslednjih oekoli- 
ko godina. Na taj oadin su sma- 

uzdanost, 

Stampana ploda je delimidno 
radena sa SMD komponentama 
(sam CPU-NEC V40 i jod par ii- 
pova). dok su ROM-ovi i ostaJi 
dipovi u standardnim DIL pako- 
vanjima. Stamps je utedno i 


nm proizvodadu jeste pnlidna 
osetljivost jedne komponente 
dtampada na pradmu. Red je o 
prekidadu za detekciju nesianka 
papira. lako Je put prasme do 
tog prekidada dug i kompliko- 
van, ona ipak uspeva da ga 
prede. Svc lii bilo u redu da je 
proizvodad ... 


drugih dtampuda si 
peruke o greSci vrdi : 
mo LED diodama i I 


mnaj- 


praSine sveo na n^manju mo- 
gucu meru. Medulim. uradeno 
je suprotno, na ita proizvodadu 
dobronamemo skrecem painju. 


daju: ako pidti tako i tako a tre 
ce zelena dioda toliko I tollko p 
ta u sekundi. onda je baler nei 
jmairyen pa re a u 

Ispod poklupca 

Poklopac je iz dva dels: onaj i 
nad papira je providan, sa voc 
catna za papir i po Sinni ima o 
nadene desetice kolona za Star 
paige (od nulte do 60-tc): drug 
deo iznad glave je rvepro- '-"-- 


Kad se skine poklopac. upali se 
crvena dioda i dobija se poruka 
COVER OPEN. Tada moie da se 
vidi keseta sa trakom, glava 
dtampada sa prosedno velikim 
hladnjakom, osovina kojaje na- 
si, gumeni zupdasti kali koji je 


Jt giBV 


la pod- 


Cak detiri konliguracije sa 
svim polrebnim podacima se 
mogu snimiti u internu memori- 
ju itampada, ciji se sadriaj ne 
gubi ni posle prestanka napaja- 
nja (Izv. EEPROM). Funkcije u 
zagradama su dostupne kada je 
potrebno da se, dok je dtampad 
u ON UNE modu, promeni sa- 

gustina ill boja. 

Tn LED diode su ON indika- 
tor, ON LINE indikator, obe ze- 
lene boje, i jedna crvena koja 
svetli kad se dogodi neito neuo- 
bidajeno: nestanak ili guzvanje 
papira ili pregrevanje glave 
itampada. Stampad 


i postavija ga na po- 
detak strane, tako da je spre- 
man za itampu. 

Osim menijs i njihovih opcija, 
na ekranu Je, same u ON LINE 
modu. prikazano stanje bafera, 
odnosno koUko je proceneta nje- 
govog kapaciteta ispunjeno i de- 
lta na itampaige. Interesantno 
je giedati kojom bnli 

njegovo zaglavljivanje - PAPER 
JAM, podignut ili skinut poklo- 
pac itampada - COVER OPEN, 
neisprainjen baler - DATA IN 
BUFFER, pregrevanje glave 
SUmpada - HEAD HOT, poku- 
iaj umetanja papira lako da ga 

nameiten tako da ga vude - 
PULL TRACTOR, loie nameite- 


ignut poklopac, poluga : 
iavanje odstojanja glave od pa- 
pira sa sedam mogucih poloiaja 
(vaino kada se itampa na papi- 
ru sa viie kopija) I prikljudci za 
dodatak za rad u boji. Vodice 
traktora su u obliku beskonadne 
txake sa zupcima. 

Sve u svemu, plasUka caiuje, 
all izgleda, a tako se i ponaia, da 
je odlldnog kvabteta. Kuciite je 
otporno na uvrtanje i savijanje, 
a nl poklopac se ne savija pod 
pritiskom, kao ito je to sluda] sa 
itampadlma iz EP^N-ove sen- 
je. 

Kaseta sa trakom proteie se 
celom iirinom unutrainjosU 
itampada i lako se zamenjuje, 
bez prljanja ruku. Proizv^ad 

IB inakova.'a ja mogu da kr 
e za oko 1800 llstov 
lih listinga, tekstova 
potrebno dve trake. 


Deklar 


ek same glave je 
zuu miiiona udara po iglici. (V 
red origmaia. Citizen moie da 
da i do detiri kopije, u zavrsnosti 
od poloiaja poluge za odmicanje 
glave. U sludaju izuzetno blede 


glava I 


mpeCa 


-imakne papi- 


IB jedan ill dva podeoka! 


1 . Glavi 


i^me^je^pode- 


a font 

ERROR, loie nameiCena glava 
itampada (u prirudniku je dak 
dato upuUtvo za njeno skidsnje 
ako to bude potrebno - HOME 
ERROR, neispravno proiirenje 
bafera - RAM ERROR, neispra- 
van serijskl mterfejs - S.I/F ER- 
ROR, greika u EEPROM-u i ne- 
ispravnost neke Iglicc na glavi 
itampada - PIN ERROR... ovo 
su sve poruke koje mogu da sc 
pojave. tako da se odmah zna 


opitavanje 


obliku u 
LCD ekn 
- PRNT OUT: itampanje 
kog podsetnika o meniju. I 
panje trenutno aktivne ill 
konfiguraeija: 


delinisanje, jer je konfiguraeija 
itampada definisana preko 

- EMUl-ATION: izbor emula- 
cije jednog od itampada- EP- 
SON, NEC ili IBM, pH demu su. 


- PRN STYL. izbor fonta; 
draft, LQ Sans Serif (Helvetica), 
LQ Times Roman. LQ Prestige i 
L^ouner; izbor gustine slova; 
5, 6. 7.S, 8.5. 10, 12, 15,17, 20 ill 24 


brz pica (high speed pica) i brz 
ebte (high speed elite) ispis: iz- 
bor kondenzos anog itampanja. 
tj. suienih (komprimovanlh) slo- 


1 2 ‘TOMMUTERA S 


- PRNMODE: iibor jedno iU 
dvosmernog itompanja tahsta i 
grofike i ukljutivan]e/isklju£iva- 
nje coftvenke zaitite od neielje- 


- PG LYOUT: labor proreda, 
duiine stiaae, poloiaja lave i 
desne margmc I praskakaaja 
parforaclje lamedu Ilatova bes 




e ill ukljudvanje 
inak papira, kao 
itomatskog iste- 
iladece stranice 


- CHEW 
zemljama (ima ih IS i mpdu nji- 

bola Ui kurzivnih slova: 

- SPECIAL: omoguduje aklivi- 
ranje RS232C Intarfejia, Ignori- 
sanje aanzora za po^gnut poklo- 
pac itampara i ukljubivanje do- 
gradenog batata. Kretanje kroz 
menlje Je brzo, a ako Je potreb- 
no neku funkciju promaoiti u 
vec dafinisanom makrou, dovolj' 
no je aanio betiri prltiska na od- 


Upravljanje papirom 

Pomeranje papira, kao najspo 
ji procea u ilampanju, ovde ii 
pnIKno brio - (ak 8,25 cm, 
MeduUm, teslovi su pokazali i 
to Joi uvak znaCajno uspora' 
§tampanje, pa ii 


u od deklanaani 
to podjednako b 


lien 


i dva I 


vu£e papir. Vuienje papira oi 
iava cepanje posle zavrsetJ 
itampanja, ler treba otvonti i 
dice. otCTDiti papir, isterati nc 
list do njih 1 zatvoriti ih. U pri 
dpu, po tome ae CiUzen ne rar 




aSaju kaJ uzlma pi 

r same u polotaji 
"^a. kto ie i razui 


ranja papira bolie ]e vuienje, ali 
do aada se pikazalo da je i gura- 
nje zadovoljavajuce pouzdano - 
poremecaj u proredu moie da se 
primeti u proseku jednom na 
(kada se 


UvlaCi 


raflka. 


» lako'?""'*^"' 


u vodice naslona (Oija sc 
kirina podeiava u zavisnosti od 
papira) i spusti par santimetara 
u itampad, do senzora koji uk- 
Ijudi valjak i uvude papir tako da 
giava dode na podetak strane. 
Slidno Je sa beskonadnim papi- 


ciju" Stompada koja me je pro- 
sludaju da je otcepljen poslednji 
odStai.]pan list, a sledeci nije 
vraden ua podetak. pre iiegu iio 
podne sa daljim radom kiampad 
ce ga sam vratiu. Zahvaljujuci 
tome, ne postoji mogudnost da 
aludajno otpodne ktampanje od 


Graficke osobine 
Na raspolaganju je pet lontova, 
s tlm ito izbor mode da se pove- 
da dodavanjem font-kartice. 
'Trudio sam se da datlm lestovi- 
ma (primeri od 1 do 5) prikaiem 
vedi deo onoga ito ovaj Stampad 

OB za formiranje draft karaktera 
je 12 X 24, a LQ znakova 36 x 24 

definisanje korisnikovib znako- 
VB (download). Mogude jc, sa 
slandardnom vebdinom bafera, 
defmisati 128 znakova u draft IL 
50 znakova u LQ modu, 4to je u 
oba sludaja dovoljno za na4e po- 
trebe. Stvar je u tome ito se ne 
definiip sva slova iz podetka, ne- 
go se iz ROM-a itampada preko- 

preradc samo poLrebna. 

Pored uobidajenih funkciju 

^Wl?sla!^Cib2en 'imVu gradeno 
i poravnavanje teksta uz levu ill 
desnu ivicu ili uz obe i njegovo 
centriranje, ito ved spada u do- 
men pros^nog tekst procesora. 
a lu su i funkeije za podeiavanje 
horizontalnih i vertikainih tabu- 

Gustlna tadaka (rezolueija). 
Uko vaina za kvaUtet Stampa- 
nja raznih grafidkih oblika i sli- 
ka, na Citizenu Je podriana sa 
II modova (od BI6 do 4fiSB tada- 
ka u jednom redu). Faktidki. 
vertikalna rezolueija je od 1/lBO 
do I/B60 inda. a horizontalna od 
I/I20, preko 1/lSO do 1/360 inda. 

Numeridki gledano. Citizen, 
kao 1 svi 24-iglidni itampadi. 
iRia maksimalnu gustmu tadaka 
360 X 360 po kvadratnom indu, 

skih itampada - 300 x 300. Onda. 
da joi uvek ne postoji 24-pinBC 

meri sa oekim na lascru? G tom 
da igliee u glavi^Starapada nika 

kc kao ito mode da bude sitno 
zmee tonerakoji se koristi za la- 
sersko itampanje. 

Kao kod svih 24-iglidara igliee 
su pribliino kruinog, za razliku 
od igala kod O-pinaca kod kojih 
su pravouglog poprednog prese- 
ka. Inade, prednik igliee u glavi 
Citizens je 200 mikrona Ili 0.2 

Stilovi koje ClUzen podriava 
su; razvudeno (expanded), kon- 
denzovano (condensed), istaknu- 
to (emphasized), podebljano (do- 
uble strike), kurzivno, podvude- 
no (underlined), nadvudeno 
(overscored) i provodeno (stri- 
kedthfough) - moguc samo u 
IBM emulaciji. invertovano (re- 
versed), u indeksu (subscript), u 
eksponentu (superscript), dupio 
veda visina slova (duubleheight) 

mogude samo u NEC cmulaci- 
ji. konturno (outlined) i sendenu 
(shadowed), s lim ito je mogude 
komblnovatl ih medusobno. 

Posebni stilovi koji su svoj- 
stvenl samo CiUzenu sur detvo- 
rostruka visina. detvorostruka 
iirina. dvostruka iinna i visina i 
detvorostruka visina i iirina. 


Svi oanovnl stilovi i neke od 
mogudih kombinacija su pnka- 
zani na naiim sUkama. Vaino je 
napomenuti da su svi pomenuti 
stilovi moguci I sa skupom zna- 


mpada. Citizen Ima prored od 
1/8, 7/72. n/50. preko n/180, 

1 proreda zajednidki je za 





kih. To je, naravno, zato ito pro- 
izvodad vrii ispitivanja u ideal- 
nim usiovima. pa joi onda te re- 



Kompalibilnost 

do kog stepena je proizvodad bio 
spreman da imitira original. Mo- 
je IskustVQ govori da, u principu, 
sve ito u prlrudniku piie. itam- 
pad to I radi, all, poito nisam 



rONTURNO SENCENO QBOJt 


Courier font: 

Pica-10 znakova po Incu 

Pica Normaino 

Pica Proporclonalno 

Mci KoadtDZdsaii 

Pica iBtaknuto 

Pica Podebljano 

Ploa Siroko 

Pica Xurzjv 

Pica Podvuceno 

Pin iMiuuri io, Mi ilruo, Psinettt i 


EIlte-12 atakova po Incu 
Elite Normaino 
Elite Propordonalno 
Slite fetdiiiovue 
Elite Istaknuto 
Elite Podebljano 
Elite Si r-ol< 
Elite Kurziv 
El ite Podvucano 
El i te SI roJeo 


Kuar'zl vti 


KOHYUSHO SEHCEHO OM71 


zultate, da bl privukao muiten- 
Je, "naduva" za 20 proeenata. Iz- 

ie zbog "sporog" pomeranja pa- 
pira. Giava se stvarno brzo kre- 

svakog reda more da se zaustavi 

mu, staUstidki ovako sCoje stvar'i 
sa brzinama (u znakov.ma u se- 
kundi); 

- U draftu, pri Elite gustim, 
krede se od 63.« (nazubljen lis- 
ting, sa kratkim redovima) do 
120,4 (tekst sa popunjenim redo 
vima), ito iznosl 33,2% do 82,7% 
dcklarisane brztne: 

- U draftu. pri Pica gusliM, 
krece se od BO.l (tekst) do il2.B 
(tekst sa gustim redovima), ito 
dini izmedu .30% i 70.4% idealne 

- U najkvalitetnijem ispisu 
(LSJ), pri Elite gustim. je od 33,4 



Upulslvo za rukovanje 

Gputstvo le u Qbliku knjifunne 
iiroke kao mala sveska. all duii- 
ne skoro dve dve sveske spojene 
pu kracoj ivici. Na preko 280 


KOMPJUTEm / ZDRAVUB 


NA$ TEST 


ito a 




la koji naCin. 

Uputstvo potlnje iscrpnltn 
uputttvom za montaiu, priklju- 
fivanje 1 ukljutivanje Slampada, 
izbor poloiaja traktora, udaJje- 
nosti glave od papira. stavijanja 
kasete sa trakom, preko postav- 
Ijanja naalona za papir. uvlace- 
nja papira u traktor za oba polo- 
^ja do upotrebe poluge za izbor 


le ploie aa dauijno prikaza- 
funkcijama svakog dugme- 

e nadovezuje poglavlje aa 
ijima i njihcwm upotre- 

kerima za koje njje potrebno 
lavanje nemaikog jezika jer 


Zatii 


HVALIMO: 

- kyallltl atltka 

- bogalttro korlsnih 
moguinotn 

- hkotu kortiien/a 

- InlallgancIJiJ itampaia 

- Imlnu ttampan/a 

- rattafe maata la 
Cantranlks uiaz 

- prlnjinlk 

- canu u HamaikoJ 



ke k^sam itampad prijavljuje 

koliko sUana. opisano programi- 
raaje Stampada pomodu raduna- 
ra, sa primerima za razna kom- 
pjutere - od Amstrada, Acorna, 
Applea, Alarija, preko Commo- 
dorea do PC-Ja, 

Sledede jwglavlje, na stotinak 

gustine tadaka, stilova, progra- 
miranje korisnidkih znakova. 

ltd. a zatim poCinje, u okvlru po- 

stvenih pojedinim emulisanim 
stampadima. 

Pred kroj su zadudujude de- 
taJjno date ASCII tabele kodova 
i rasporedi znakova i po fontovi- 
ma i po zeraljama.^Posle loga^su 

je dodaclma^ztf dtampact od do- 
ugradnje automatskog ulagaca 


papira (cenk mu je oko 200-250 
DEM), poslavijanja dodatka za 
Stampanje u boji, montiranja 
Stampada oa posebtio postolje, 

viasnika - prvo je na listu od 
kartona na komc je oddtampana 
Sema menija koga je mogude od- 
vojiti od prirudnika, a drugo su. 

va dati. po grupama, kodovi fun- 

Nesto kao zakijucak 
Godinu dana je bilo dovoljno da 

alna brzina^odstupa od deklari- 
sane, opet je itampanj'o toliko 

mecuje. Ako vam to neSto znadi, 
za ispis jedne strane u Calamu- 
su u rezoluciji ISO x ISO treba 

zavisnosti od toga koliko deka 
na drajver da dobije podatke. 

ka - mozete da razgovarate pre- 
ko telefona pored itampada dok 

iznosi 55 dB, odnosno 52 dB u U- 
horn modu (razHka je tek tokka 

razlika, i sporije radi). Ono Sto 
se ne kade je da itampad pone- 
kad. dok radi grafiku (na sredu 
takav je samo pri gustini 


KUUIMU: 


- oaatflvosl na pralinu 

- buinoat pH sea a 3S0 

- raxUku IzmaHu 



360x350 tadaka), ume da bude 
traumirajuee pistav, tako da ga 
dujete dak iza dvoja zatvorena 


Ako vam treba itampad na ko- 



davnioe), bogatstvom dodataka i 
kasetom se trakom koja ko^ta 
oko 15-20 DEM. on to stvarno 




KRAJEM MAJA 
NA VA§EM 
KIOSKU 


Stetni uticaji monitora 


Spreciti zracenje 


Uglavnom «• zna kakve posledica Izaziva duze 
sader^a prad akranom - zamor, privremani 
gubitak elaatldnostl aoUva oka, ponakad i 
magla prad o£lma... All Sta Ja aa zradanjem? 


Cl 


-a kakav mo- 
nate t koliko 
a provodite u 
njim, imajte 

smanjenje odne napetosti; 

.im staklom i pazlte da ne- 
dbleska od prozora, veStad- 
ivetla i uopste bilo kekvog 
a svetlostl. Prejako svetlo 
bit! pogubnlje od presla- 


ri radu driite bliie ekranu 1 
a istoj visini, da se ne bi me- 
jao fokus oka u toku rada. In- 
‘nzitet osvetlje^a treba da bu- 
de jednak intezitetu osvetJjenjB 


Pomoglo bl de^ treptanje 
) Sto je uobidajeno- 
a se najgoca dejstva ne mo- 
gu odmah Wdeti, potvrduju 1 is- 
trazivanja koja su pokazala po- 
kazala da 2ene koje rade za vl- 
' terminaJima u proseku ded- 
-naju pobacaje od Jena koje 


ao da prouzrokiije pobadaj? 
avno da ne. 

U zracenju je stvar 

Oko monitora postoji nlz pojja 
elektridne prirode kojaae mogu. 

razvljenim zemljama gde se ra- 
dunari (monitori) dosla dugo 
profesionalno koriste, ukazuju 
na potrebu dodetne zaitlte pu- 


ih flltera koji se 


avljajuis 


Elektronima po ekranu 

se stvara slika na ekranu moni- 
tora, koji je vrlo slidan nadinu 

S rikazivanja slike na televizoni 
ta izuzetkom LCD i plazma ek- 

kojih se tehnika prikaza drastid- 
no razlikuje i koji prizvode mno- 
anje Stetnih uticaja). Za rad 


katodne ct 
i^r^ei 


-a potrel 
napon koji si 
>d 10 do 30 kilo 


volti, koji proizvodi jonizojude 
zradenje. Funkdja katodne cevi 
bazira se na elektroluminescen- 
ciji, osobini fosfora da svetli pod 
uticajem elektronskog mlaza. 
Elektronski top, koji se nalazi 
na poledini monitora, ispaljuje 

kraja cevi isptinjene vakuu- 
mom. prema fosfornom prema- 
zu unutrainje staklene povrSine 

nim intezitetom, da bl se, posle 
nekog vremena, ugasila. Poito 
je neophodno odriati sliku na 
ekranu, ekran se osvedava no- 
ne cevi. Osveiavanje se vrSi ho- 
rizontalno od gornjeg ka donjem 
delu ekrana. a miaz elektrona 

netiiog polja. U sludaju kolor 
monitora u katodnoj ceid nasta- 
ju tri posebna mlaza, te svaki 
izaziva osvetljaj odgovarajudom 



Brzina osveiavanja povecava se 
sa povedanjem rezolucije, all ti- 
me se povedava i stepen zrade- 


Trostruko zracenje 

Pojam ..zradenje " monitora naj- 
pre treba rastaviti na tri sad- 
rzajna faktora: eleklromagnetno 
polje, elektrostatidko polje i ra- 
dijaciju koja ukljuduje X-zrake 
(rendgen aparati) i ultravioletno 
svetlo. Razumljivo, najjade dej- 

rednoj blizini monitora. Ovum 
faktorima treba pridodati i OB- 
vetljenost koja najvISe pogada 
same odi korisnika i povecava 

prvenstveno na predeo glave, ali 


1 4 ^oMPifi/rsfu — 



KOMPJUTERI / ZDRAVUE 


nom reiju, svih apuata) moraju 
u tehnitkoj dokumentsciji uz 
proizvod navesti i stepen jadtne 
polja. Ovo je narodlto znaiajno 
pri kupovini kompjuterskog mo- 
nltora. Nije m Cudno ito taj za- 
kon nlko ne poitule, niti biva 
kainjen zbog toga. Cak ni vellki 
broj atranih prizvodada ne daje 
Dvakve podatke, all sigurno da 
ireba pobvaliti avetle izuzetke. 

Radijacija mo2e biti ktetna u 
velikim dozansa, dto ovde alje 
tludaj. Utvrdoo Je da radijacija 
poatoji u maloj meri, da nlje 
itetna i da ae dejstvo X-zraka i 
ultraviolelnog svetla, najdeice 
do 300 nanometara (300 nm - 1 
THz), tnoie smanjiu filterom za 
20 do 30 procenata. 

Pottojanje elektrostatidkog 

polja naJboUe cete primetiti ako 
prstom dodirnete ekran, PHtom 
se duje i oaeti pucketanje usied 
prainjenja eiektroatatidkog oa- 
boja. Takvog pucketanja najded- 
de nema k^ monohromatakih 
monltora zbog manje snage koja 
im Je potrebna za rad, aJi Je zato 
vrio uobidajeno kod koloc moni- 
tora. To polje postoji, u velikoj 


levizijsk 


Naif 


proizvodi nepoieljr 


kolor 
I i, Ukode 


(ELF - Extremely Low Frequen- 
cies) koJa se nalaze u opsegu od 
30 do 300 Hz. od kojih su poseb- 
no opasne one isp<^ 100 Hz. U 
monitoru se ova polja koriste za 
uameravanje mlaza elektrona 
du2 ekrana da bl kasnije prolz- 
veli vidljiv trag na ekranu. Mag- 
netno polje Je jade na pozadini 1 
sa strane monitora, dok Je sa 
prednje strane slablje, Jer, kao 1 
elektrostatidko polje. brzo opada 
sa povedanjem rastojanja. Zato 
su u pravu svi oni kojl propagi- 
raju rad za radunarom ill gleda- 
nje televizije sa sigurne udalje- 

Prednjacenje Evrope 

Foznato je da najveci deo teh- 
nidkih pranalazaka nastane u 
Americi. Dok ti proizvodi stigno 
do Evrope i ostalih delova sveta, 
oni se usavrie 1 poboljkaju. Tako 
je bilo 1 SB pojavom televizije ko- 

kom tlu pretrpela poboUdanja i 
doprinela da, na primer. Evrop- 
Ijani imaju bolju definiciju slike 
(samim tim i boiji kvaJitet) od 


•ridkih gledalaca. 


nifestacija prelaska r. 

nja (elektrona, jona) sa jcdnog nilom ponude! te 
-la drugo tele, u ovom sludaju sa bar u vezi sa mo: 




■ridko ti 


elektiostatidka svojstva. To se 
postide elektroprovodnim mate- 
rijalima od kojih Je nadinjen fil- 
ter u sludaju mreiastih filtera, 
ili provodnim slojem kod stakle- 
nih filtera. Oni poseduju speeija- 
lan provodnik kojl prikupljeno 
naelektrisanje sa povriine filtra 
provodi do uzemljenja (mase). 
Kako Je poznato da ovakve sile 
opadaju sa kvadratom rastoja- 
nja (lir^>, na radnoj udaljenosli 
od ekrana (Slika 1) one su ved 
znatno slabije. dok se sa upotre- 
bom pomenutih specijalnih za- 
ddtnika mogu vrlo efikasno 
umanjiti (skoro smanjiti do nu- 
le) i time zaitititi korisnika i od 
ow>g neposrednog uticaja. Jedi- 
nica za elektrostatidko polje je 
volt po metru (V/m). 

Spore vibraeije 

Svi pomenuti dinioci modda 
avljaju dediju igru u pore- 


denju : 

IJem, koje proizvodi \ 


n po- 



122 cm. 

Veliki bro. 
proizvodada n 

(dak i pozna 


:|c 

alf] 



.irednjadila sa svojlm limitinia, 
tako da nije zadudujude kto Je- 
dan takav standard, sa pretenzi- 
jama da postane optte usvojen, 
potlde iz Svedske. Postoji i niz 
udruieiya Sirom Evrope koja se 
have ovim problemom. 

Granica i koliko se 
poStuje 

Jedlnica za merenje Jadine elek- 
tromagnelnog polja Je amper po 
metru (Afro) ill tesla (T). Najdei- 
de se izrazeva u mikroteslama 
(uT - 10"“T) ili nanoteslama 
(nT - ltr» T), Prema pomenu- 
tom kvedskom standaidu (naj- 
novlji nosi naziv MPR2 i rigo- 
rozniji Je od prethodnog MPRl), 
granica Jadine elektromagnet- 
nog polja je 0.2 pT na rastojanju 
od 78 cm od ekrana (ili I pT na 
30 cm). Da bi se ta granica ispok- 
tovala, sa strane i otpozodi mo- 
■ Je 


el. ktednjak . . 
televizor . . .. , 
friiider 


D je 


r Jefi 


plakiti. Medutim, pogrekno bi bi- 

polje oko monitora bezopasno u 
odnosu na polje oko fena - fen 
koristimo oekoliko minita dok 
pred kompjulerom moiemo os- 
tati celo radno vreme (desto i vi- 
ke). Tada nam Je glava najizlade- 
nija izvonj polja. dok, na pri- 
mer, uz sam kporet ne stojimo 
ceo dan. U krajnjoj liniji. ne bi 
bez razloga Svedani postavili 
ovaj standard koji je rezultat 
dugotrajnog ispitivanja. 

Filter! 

Premi 


tetni, pa Je stoga uobidajeno da 
Je zradenje vece. Pogodnom kon- 

odgovarajudih materijala nasto- 
' ' vedeni nepo- 




rane proizvodada) nijedan 
oa poznatlh filtera nije uspeo da 
u znadajnoj men smanji uUcaJ 
niskofrekventnog elektromag- 
netnog pclja. 

Mogude je da uz dokumentaci- 
ju uz filter dobijete podatak da 

djskl opseg merenja elektro- 
magnetnog polja 0,1 kHz - 10 
GHz. Znadi, mereno je sve iznad 
100 Hz, dok je izostavljeno sve 
ispod te granice - upravo ono 
najktetnije (ispod 100 Hz)! 
Pozieija radnog mesta 

Cinjenica je da je vrlo teiko 
smanjiti uticaj eleklromagnet- 
Dog polja, za koje se sumnja da 

ga. Treba obratitl paznju i na 
raspored monitora u (susednim) 
prostorljama. Kako je napome- 


kclj^efcl 
katodne ct 

kaz razliditih informacija. 

C sludaju (kolor) monitora dl- 
leme nema - zaktita vam je bez 

mece pitinje koliko je filter rfi- 
kasno rekenje. Pokto se montira 
na prednju stranu monitora on 
ktlli samo delove glave, dok to 
nije sludaj sa ostallm delovima 


Ako planirate kupovmu novog 
monitora, pokukajte da opasnost 
sasedete u korenu i spesete i se- 
be 1 druge - kupite Low Radieu- 


I specyali 


deo elektridnih polja absorbuju. 
Uz njih dobijate sertifikat iz- 
vrkenih merenja kojl garantuje 
njihovu „ispravnosr (zradenje 
Ispod granice). 

Nabavba 

U Nemadkoj ovakvi monitorl u 
boji koktaju oko 100 DEM vike 


S i^bMPJUrEffA = 1 5 = 
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KOMPJUTER! I VIDEO 


Prepuni ekrani 

U nekoliko navrata pisali smo o mogudnostima 
upotrebe kompiutera u video tehnici. 
Prevashodno smo imall u vidu ielju mnogih 
iitalaca da se have ovom oblaSdu. Medutim, 
da vidimo kako to rade profeslonalci... 


slu6(ijeva koita i mnogo manje. 
Reklama radana na kompjuteru 
gledaocu je svakako priMamlji- 




spot ra 


:i. Po- 



me, saznali! 

rl u primani od samog pc^c 
radaovogdistrib ' 

u VANS-u kor 
softver XENIX i 
FOX. Ove aplika 
terminalskoj mr 
eunara aa Ber\» 

Jedne 3W-iee na 2S Mhz sa hard 
diskom od 200 MB, a planira se 

tema koji de raditi pod NO- 
VELI^m, Na dnigim kompju- 
terima koristl se Venluro ^b- 
lisher » izradu manjih katalo- 
ga, dok se WordPerfect upotreb- 
Ijava za obradu teksta, Poseduju 
I }edan Sharpov laptop raOunar. 

Sto se ti6e tlUovanja Cllmova. 
Verica JakovIJevld, prevodilac u 
VANS-u, rekla nam je da je 
n^en posao znatno laksi od kada 
je sa atarih MSX kompjutera /.a 
titlovanje preSla na PC raf-unar. 
Titlovanje se sada sastoji od 

gram, odakle se tekst (no diske- 
U) prenosi u studio gde se preko 
PC-ja ill Amige prenosi na me- 

Saznali smo i da u Oeogradu 
postoji firma koja vrSi kompju- 
tarsku izradu kliiea za titlnva- 

bioskope), ito predstavija veiiki 
napredak u t ' 


10 leSko, 


klBsifi 

Video klubovi 
Video klub.R" vaiisajednog o 
najboijih klubova u Beogradu 
Ovde se ved tri godine korisli ri 
dunar i, kako ka2e vlasnik klub: 


Animacija 

U oblasti video tehnike svakako 
je najzanimlilvija kompjuterska 
izrada reklamnih spotova koji 
se sve v:ie vidaju na naSoj tele- 
viziji, Jednt od firmi iije rekla 
me najviie vidamo na naiim 
mahm ckranima je SV (Softwa 
re Vision). MIomir Panlic, koj 
vodi deo firmc 

istide relativn 
nl reklamni : 
vodnji 


Jedna od zanimljivosti u vezl 
SV-a je da se na triiStu pojavio 
neito kasnije. Razlog za to je 
disto profesionalne prlrode: na- 

^treyne'o^t^e™rudl"u^lv-u 

su se viie test meseci obuia- 

gudio prolzvodnju kvalitetnih 
spotova, Na svakuj reklami radi 
arumatoc koji je strudnjak za 
rad u animacionim programima 
i zna osnove dizajna. i dizajner 
koji je stTucnjak u svojoj oblasti 


lako se radunari Silicon Grap- 
licsa standardno koriste za 
lompjuterske animacije (podse- 


ema redima nateg sagovorni- 
kod nas jod dugo nece biti po- 
ibna tako modna maiina. 


18 MB RAM-a I AT- 
kom karticoin, AT- 
_icuje izlazni visoko- 
-kvalitetni signal na NTSC ill 
ideo sisteme sa izborom 
1 rezolucija i upotrebom 


ket TOPAS. 

U SV-u prosedno na jednon 


je jednostavna: ni- 
kada ne prihvataju ponude diji 
rok ne dozvoljavB detaijnu raz- 

Od reklama koje smo imali prili- 
ke da vidimo izdvojili bismo spo- 
tove: Robne kuce Beograd. PKB 
Frikom sladoled SONATA, Pri- 
vredna banka Beograd, skoro 
sve Spice koje se mogu videti na 
TV Politika. MONTEX banka, 
Jugomelal, VTC Veletehna, BIP 
Nature sok, neka Politikina iz- 
dar^a, trikotada Dukic, ICN Ga- 

Pored izrade animacija SV ra- 
di i totalnt dizajn (od logotipa, 
preko reklama. plokata do total- 
nog imidda firmejr Svaki frejm 
koji urade mogu da prebace na 
na bilo koj m^lj (U-matic. Be- 
ta-cam, slajd ill papir (preko 
SONY-jevog video printera). 

Pod kozu gledooca 

Kratak pregled upotrebe radu- 
nkra u video produkcijl, distri- 
buciji i izradi reklama govori sa- 
me jedno - radtmari definitivno 
postaju sastavni deo zlvota: sus- 
redemo se sa njima kada odemo 
u video klub, dok gledamo film u 
bloskopu 111 sa video trake. na 
dak i kada (se 




1 (njihovom 
SUmpanju) uStedimo oko 40.0DO 
dinara mesedno Stampajuci ih 

Baza podataka koju program 
koristl sastoji se od: naziva 

je klub. lokalizacije (pozicSa ka- 
sete na policama u klubu), pod- 


NOVO U BEOGRADU 

Kompjuterski vasar 


S ne°pre\'?va^iz*diepovB ilTste 
bavili bolji, brii. vedi kompju- 

iii i stalno odiaiete davanje 
lasa, ako vam liedostaje ddoj- 


dekati istomiiljenici, strudnjaci 
iz TRIM-a i stalna izlodba 
TRIM-ovih prolzvoda. Ako inte- 
resovanje preraste odekivanja, 
zaposleni u ovoj firmi spremni 
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INSTITUT ZA NUKLEARNE NAUKE *VINCa- 
CENTAR ZA PERMANENTNO OBRAZOVANJE 
1 1000 Beograd, Nemanjina 4/X 
TelefonI: 011/ 683-390, 682-486, 641-155/ 107,181 
Telebx: 011/682-486 

KNJIGE U OBLASTl PROGRAMIRANJA^OGRAMSKIH JEZIKA 1 PRIMENE lUfcUNARA 



1, AutoCAD (vendjB II.O) 
konstrulsaitje 1 projektovanje pomodu personalnih raiunara 

Sedoio izdinje, aim Utumpeu junu *92 

2, DvoduCjezik 



3, Primena programa SYMPHONY na per* 


Tre4e iuUn^. 1990. - lalinici. 226 iiraoa, [oni»l B-S, braticin povez 

4, OS/2 - vodid za korisnike 

5, VENTURA -raOunarskolzdavaStvo 

Aulor Prednf Davidovie 

6, FORTRAN 77 

Standard sa dnpunama za personalne raOunare 

Auion: VIsjko Koddi Zorin Kontinolinovie 

7, UNIX -vudiOza korisnike 

Aulor ZorkaJelld 

Trcdt izdaDje, 1991. - laliiiica, 422 atnoc, (onnal B-5, brnlirsD povez 
8. 1'rimena programa FRAMEWORK HI na personalnim radunarin 
AuiorDn(Bii PanilC 

DrajQ iidanje. 1991. - lalinic*. 326 Hrena, (ormaiB-S, broliran povez 

9. Programskialaliumatemalici 
MathCAD, GRAPHER, EUREKA 

AulorAnleCurlia 

Prra izdanje, 1990. • lalinica, 402strane. lomal B-5. broiinn povez 

10. Primena programa QUATTRO na personalnim raiunarima 

Auiort OnganPantid 

Pcvo adanje, 1992 - laUnica, 296slraM, toraiai B-5, brotiran povez 

U, DOSUKRATKO-ver7lje3.3l5.0 

Auioe Dragan Paniid 

Urugo izdanjC, 1992. - liiinica, I20slraoa, fonnal B-S, brzitiiao povez 

12. VodK za VAX/VMS 

Autorl: TamaS Kerepd, ZvonZo Oriolid, Sata MaOjevzd 

Prvo izdanje, 1990. - lalinica. 512 urana. fomsl B S. broliran povez 

13. Primena programa EXCEL na personalnim raiunarima 


14. UNlX-vodidzapriigramere 


Autor Zorka Jelid 

15. WINDOWS 3.0 


16. PRIMAVERA 
upravyanje projektima uz pomod raiunara 

Autorl: JarwUv Urolevid i Jelica Draikld - Oalqid 

Prvo izdanje. 1991. - lalinica, 365 airana, fonnal B-5, broliran pznez 

17. dBASEIlI-P priruiinik 

Prvo Izdanje, 1991. ^^nica, 249 urana, formal B-5. braiiraa povez 

18. Osnovi informaciologije i informacione lehnologije 
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LOTUS 1-2-3 (verzije 3-0 i 3.1) 


AulorDraganPaniid 

20. dBASEIVprirufnik 

Aulor. Ljubomir Lazid 

Pivo izdanje, 1991. • laUnica, 306 urana, formal B-S, bnBirin povez 

21. WORDPERFECT (verzlja 5.1) 



22. I'rogramiranje u CI.IPPER-u 5.01 


Autor Alempije Veljovid 

23. FoxPro 

Aulor Dutan Caiii ^ 

24. Uvod u strukture podalaka 

Aulor Miroslav Jodiovid 

Prvo izdanje, 1991 • lalinica. 357 Urana. fnrnal B 5, brotiran povez 

25. ORACLE (venija 5.) 
arhiteklura i administrueija 

Autor Vladimir Milojkovid 

PrvoBdanje. 1992 - Uiinica, 151 urana, fonnal B-S, broliraB povez 


Aulor. Dragan Paniid 

Prvo adanje, 1991. - laiioica, 272siraiie, formal B-5, broliran povez 


Porudu.iem (ispod rednog broja knjige upisati broj poruienlh primeruka) 
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IMEIPREZIME 

(Nazivpreduzedu) 

ULICAIBROJ 

BRO.I POSTE 1 MESTO TELEFON 


Ponidzbenlcu poslaU an petlm primerkotn uplntnlce (infonnaclje o cenamn svakog radnog dana od 8 do 20 sail) aa adresu: 
InslitutianuklearLenauka'Viiifa- - 4 .x 

W^SmUT ZaYiEMUSKU DINAMIKU I PERMANENTNO OBRAZOVANJE, broji 60803-603-17361. 

Troskove poreza na promet i isporuke knjiga anosi porudilac I aamiruja ih unapred zajedao u upiatom za kajlge. 



■ClfET KOMPJUTERA: 


Blefom u kompjuterski svet (4) 

Artisti i modeli 

Blefer mora da zna poneito o vrstama 
korlsnlka kompjolara. kao I na/vainijim 
modallma raiunara. 

Jedna jedna od nejstarijih TMS Blefer mora da pazi na izra 
(aecate se: TrI Maglina Slova) vanje u druitvoi. Tako, botje 
kompanija, IBM, dugo Je na koiistiti red .apUkaciJa" ili ,.i 
triiitu i toliko Je modan da je tveraki paket", nego ..prograi 
naziv firme (i modela PC) skoro mada isto zna(e. Isto vazi i 
poistoveien sa refju „kompju- .raCunar" u odnoiu na .kompju- 


a - skoro svaki 


program z 

moie naci u neKoj verzyi za rv- 
Lola strana - PC-jl su ek- 
stremno dosadni, Jer su pretet- 
no biznfs-maiine. Tek posle ne- 
verovatnih kollditia poalovnog 
softvera pobele su da se, tu i ta- 
mo, poJavljKju igre, i zato Je tae- 
no da su svi PC konsnici u dubi- 
nl duie isfrustrirani igraii vi- 
decr-igara. posat 

^Iga je naj^znatija po svo^ Nij 

muJtitaakinga. Zna^i, dok kom* progi 

pjuter dtampa prvlh 300 strana t.kr. 
novog bestselera, plsao-kor. 
kuca sledecih 200 strana u 


jer je IBM .poalovni" kompju- 
tep. Amige zato koriste profesio- 
nalni dizajneri, ozbUjoi muziOa- 

Atari ST je nekada bio rival 
Amigi, aii je poieo da izumire. 
Zato su svi Atarijevci u dubini 
duie polumrtvi Ijudi, 

Macintosh je ^uvek bio enor- 
mno skup, uprkos Oinjenici da 
li tako n 






nadic (i r 


kinga jeste mogudnost igranja 
na poslu, uz prebacivanje na ba- 
zu podataka pritiskom na jedno 
du^e, kada se u kancelariji p(^ 
javi iei. I tu postoji problem, ni 


..Kompjut, 
znis” kor' 


lici 


Nikada i 
Oaju o , 


irujtek. 


Vrste programa i 
kompjulerskih korisnika 
Isto kao ito obiOnom Ooveku Ja- 
panci. Kinezi 1 ostaJi orijentalci 
izgledaju Isto, kompjuterski ko- 
risnici naoko deluju identiino. 


likuje na prvi pogled, I 
bude struCnjak u drugoj katego- 2.000 pisai 
riji. - kutije I kuUje disketa. 


ira na kojima su 
vi dokumenti koji 
lisku, ZB svaki slu- 


Okoreli kurisn 

Postoji stara u 
konaian broj ms 
konaOan broj pis 


te da se okarakteri- 


vrste Ijudi koji pl- 


iu progran 

1) programen 

2) pisci sofCvera 
Programen piiu dosadne fi- 

nansijske programe za velike 
kompaiiije, pemetni su i imaju 
mnogo novca. Mrze svoj posao. 

Pisci softvera rade kod kuCe, 
nose farmerke. majice, .Dion 


nik jednog od njih. Lako ih je pre- 

ne, 5^a*kor^°jK™ katTrecimo; 
5lti .C?uD ram da mu nude fO K i lir- 
na- miaa kola". Za pisea softvera 
sa- moiete da se izdajete u druitvu 
to istih, jer Cete dobiti besplatno 


va. Najodvainiji kupe 
avanturu, i ako uspeju d 
startuju, momentalno misl 


ljude zbunjuje tehnii 


ch/Repla« komandom preprav- 

uVl«tu"^Too°0M i^’i'^^ada 


Navedeni t 
kratka pismi 
dugaCke. posi 


e tekstc 


Ovi Ijudi su kupilt jedsn ill 
IvB Jeftina PC-ja, koji im gytaju 

slli’iill popravke. nadogradma i sliino. 

Jedino za Sla im koHsno sluie (i 
to jedino kada Blefer treba da se 
izdaje da je od ove dve vrste ko- 
risnika) jeste moguCnost da ne- 
zadovoUno] muiteriji kaiu da je 
greSka", 


nje programa, 

- knjlge koje objainjavaju 
kako se, u stvari, koriste progra- 


- joS viie kantl za otpatke, 
zbog itampaCa koJl uvek od- 
itampa samo pola strane prvih 



votjao jaki. jer ni 
noat itampaiya u 
ubacivanja grafov, 
leko je bolje korii 


yiie kolot 
i sJifno. L 
U DTP pi 


Natavno, od kad je izmiiljon 
>kst-procesor, taj posao moie 
a bude obavljen i neito brie. 

Riajmuna veij poOeo i 
dokazivanju ove teori. 


Hakeri 

1) Konsnici modema koji pro- 
valjuju u Pentagon kako bi dobi- 
li vojne pc^atke. zabave radi. 

2) Bespomocnl pacemci koji 
ceo iivot trade uz ekran prepun 
maimskih kodova (brojevi sa, tu 

trazi za pokicama. POKE^ovi 
sluie za vrio bitne stvari. kao re- 
elmo._bezbroi iivota u .Invader- 
le prepoznaju po .teg- 

700-strano raskupusano uput- 
stvo SB naslovom ..Napredni ma- 
iinski jezik za 08000'. Haker se 
najbolje defmiie kao neko ko 
zna 720 nadina za vodenje IJuba- 


1 Ijudi koji SVI 
a proyode u ri 


mliljaju. BBS datoteke su pre- 
pune pitanja i odgovora u .slilu 
.Kako prikljuditj odredeni mo- 
dem na odredeni kompjuter", da 
bi im bio omogucen pnstup Joi 
nekom BBS-u. Dobra strana je 


liefer 
ti da kontaktira 


ovakvim 


Ja kratka pisma je vece maltre- 
tiranje akijuiiti kompjuter, udi- 

sor. ukucati pismo, proien't; ga. 
oditampati, odStampati joi jed- 
nom (jerjeprvi put tekst bio su- 

st. izaci it programa, i iskljuiili 

maSina je daleko brie i bolje re 
ieiye. Naravno, za dugaike tek 
stove lekst-proceson su nedi 


ski pamte svaki ekran 
Igre koju su igreli, padaju 
•u pri raspravi koji je naj- 

je .Zapanoid 3" isuviie visoko 
dasopisu. I ovde postoje dve gni- 

1) Naizgied normalm Ijudi. sa 
odgovornim poslovima. koji po- 
staju tihi igradi u veCemje Caso- 
ve (zvani TIhomiri), zbog srama 
da pnznaju svoju pasiju, 

2) Bubuljidavi unejdzeri Cije 
su spavace sobe prepune diske- 
ta. kao t dasopisB kojima uporno 
piiu polpisujuci se sa .g^m". 


kako da predu 19-ti nivo Xexo- 
xa. Bleferu je dobro da se pred- 
stavlja kao igrad, ako Zell da us- 
postavi dobar odnos sa nekim 
dedkom. 

igre su nekada bile vrlo jed- 
nostavne. Imale su samo zelene 
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MUMA 


munikacije bio - umitiU .h. Sa- 
da su igre daJeko sloianije, van- 
zemaljci su raznth oblika i boja, 
dolazE u tri dimenzije, mogu da 
igraju iah dok napadaju ZemJju. 
all je i dalje jedino mogude ubiti 

Ako igrad kaie da je nabavio 
novu. odliCnu igru „Zapa-nold’’ 
ill bilo ita slidno, nasmeiite se I 

1) To je, ipak. samo „Tnlax " 
klon, zar ne? 

2) ..Space Sniper " je imao viSe 

3) , [Mutants of Warp Zone 3" 


Kada se prvi, primitivni CAD 
program pojavio na triiitu, uz 
njegaje iilal reklama sa nacrta 
mm Spejs-Satlom. Slidno, uz 
program za crtanje iSla je slika 
Mona Uze. Svi su momentalno 

menom su pametruji odustali od 


1 progra 


svaki hiljadill kompjuterai zna 

to moze da unovdi. 

Nesrecnici koji se i dan-danas 
trude da nacrtaju Spejs Satl u 
istom tom programu deluju kao 
neangaiovani slikari. Pridaju o 


disk, ! 
Narav 
di koji 


da je mogao da obriie 
no, vlruse piiu bolesni IJu- 
Njib je lako prepoznatJ, 

na svaki zvuk sirene, misled! da 
su milicijska kola. Coveka kome 
je virus skoro obrisao hard-disk 

odima i prvoj recenici koja de se 
odnositi na najvadnije. pojedine 
fajlove, 


den. Naravno, moiete se tniditi 

te. Kada vam neko kaie koji 
kompjuter poseduje, prevrnite 
odima i recite; .,Oh, oh, skoro su 
otkrili Bovi, stravitan virus, tei 
ko ga se osloboditi, bai sa m 
kompjuter..." Ukolikouz izgova- 
ranje ove redenice joi i odstupi 
te korak imazad od onoga kom« 


MIDI; kreativni interfejs (3) 

Prosirenja MIDI 
standarda 

Nastavl/amo sa latraitvanfam MIDI avata. 
Spomanudamo naka dodatna standarda. radi 
natto o MIDI FILE formatu, o sinhronlzacljl, o 
MIDI-ekspandarima. . . 


nih dirki, teiak je 35 kg (a troii 
safflo 15 W energije!), Ima 6 MB 
memorije, a prima I dodatne 
RAM'ROM kartice. svaka kapa- 


GS STANDARD 

Zamisllte slededu situaciju: do- 
bili ate od prijateija njegovo naj- 
novije muzidko remek-delo na 


YAMAHA DX-7 sindsajzer, RO- 
LAND D-llO lA modul i KORG 

ma je totalno drugadija... 

Ubrzo dete, analizom (ajla, 
shvatiti da se njegov zvuk klavi- 
D-llO poziva program- 



ompjutera. Podto je u 
„igri" nekoUko razlidltih tipova 
kompjutera (AUri ST. Mac. PC, 


irdverskim sekvencei 
jektanCi MIDI 
su da uvedu 
podataka koji 


lekakav format 
den j^MlDl FI- 


MIDI File Format 

Postoje dva tipa ovog formats. 0 
1 1. Format 0 jejednokanalan.tj. 
sadril podatke o samo jednoj 
muzidkoj liniji. Format 1 je mul- 
tikonalan, jer sadrzi podatke o 
16 (17) linija. Potto su razlike iz- 
medu razlidltih uredaja po pra- 

izvesntm ogranidenjima, kako bi 
standard uoptle funkcionisao. 
Prvo. moralo se odustati od pod- 

daja I zadriati se na prenosu dis 
tog MIDI-koda. Drugo, moralo 
se odustati od podrike pozicije 
sekvenciranih patema (delova 
pesme) i predi na njihovo treti 
ranje kao .jedan kanal - jedan 
(dugadki) patern''. Takode je ot- 
palo davanje imena patemima. 
jer MIDI FILE format pamti sa- 
mo imena radnih kanala. Trade, 

nalu se taije pojedina linija. ved 
..No.", tj. na kojer^analu je po- 


ll komponovao. Proklinjete 
ivodade inslrumenata i pita- 
te se zar nisu mogli da se dogo- 
vore oko rasporeda boja i bub- 

Doskora veliki problem, da- 
nas je reien! U dogovoru sa oe- 
lalim proizvodadima. firma RO- 
lAND (ko bi dnigl!) ustanovtla 
jc najnoviju dopunu MIDI stan- 
darda, lakozvani CS standard. 
GS standard propisuje raspored 


Ta mogucno't ji 

razmenjuju zvuke 
nadin generis 
im je totalno 


mogu da 
zvuka obidno 




I S-1000 1 obrat 
putem ih preko nekog pro- 
la ZB obradu semplova. Naj- 


te note, i uvodi red u korli- 
e kontrolnlh promena. Sa- 
da, programska promena 1 je 
obavezno, akustidni klavir, 4 
honki-tonk klavir itd. Sto se tide 
biibnjeva, bas-bubanj je obavez- 
" loboi D. zatvorena dinela 




mpl- 


tj. uredajima koji u 
letii sadrte gomilu vrhunski ob- 
-adenih semplova razlidtUh in 

ili sami ne mogu da sempluju. 
fipidan pnmer je KORG-ova 
terija T 1/2/3 sempl-plejera & 


snlmljena 
de se i reprodukovati (dto se lako 
ispravlja naknadnim preuredi- 
vanjem podataka). Za utehu. 
MIDI FILE format pamti tempo 
pesme i signaturu tj. takt pes- 
me. Na Slid I pnkazeni su iz- 
vorni faji i njegov izgied nakon 
konverzije u MID! FILE format 
u .CUBASE” sekvenceru. 

I pored navedenlh ogranide- 
nja, MIDI FILE format je jedini 
pouzdan nadin prenosa p^ata- 
ka izmedu razlidltih uredaja i 
programa. koji ipak zahteva na- 


da ga dalje obraduju. Tu mogud- 
nost ima i SY-M. radna stanica 
firme YAMAHA. 

Jedna zanimljivost vezana za 
semplere i sempl-plejeee 1985. 
godine. CASIO FZ-1 je za kvali- 
tetan sempi koncertnog klavira 
koristio 2 MB, dakle. celokupnu 
memoriju. Danas, klavijatumi 
sempl-plejer ROLAND 11-20, i 
njegov odgovarajuci modul U- 

-220, ume da reprodukuje 126 

razlidltih zvukova i efekata.ptus 
oko 60 razlidltih zvukova bub- 

MB memorije! Gorepomenuti 
KORG Tl. 'em 4to ima 86 drve- 


F# it 

Pre uvoden... . ... . 
bubnjevi 1 udaraljke su od ui 
daja do uredaja imali toliko raz- 
lidit raspored, dak i kod uredaja 
istog proizvodada, da bi svaki 
normalan dovek pomislio da tu 
projektanti bill namerno perver- 
zni da bi muzidsrima zagordali 
iivotl Prvi instrument naprav- 
Ijen po novom standardu je RO- 
lw4ND SC-55 ili ..Sound Can- 
vas", HMo instrumentalni sem- 
pl-plejer modul, sa ugradenim 

zvukova u memoriji, 9 kompleta 
bubnjeva, audio uJazom za ek- 
sternl instrument, velikim LCD 
displejom, a sve to spakovano u 
samo 22 X 24 X 4 cm, sa teiinom 
od samo 1,5 kgt Naravno, na 
prednjoj strani ponosno nosi oz- 
naku ..GS standard”. Oiekuje le 
prava poplava slidnih instrume- 

sve pod okriljem novog standar- 
ds. Zlvi bill pa videli! 

MIDI EKSPANDERI 

Ako pravite vrlo sloiene aran- 
Imane, koji se sastoje od veil- 
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proleCe je, a ja piSem za.. 


. , 




da je 


otpomlji I 


. Neito je fleksibilniji. jer 
ume da ae orijentiie gde .s( 
tom trenutku nalazi. pa nije po- 
Lrebno premotavanje na potetak 

potreba 

SMPTE kod, kao najnm 
n^sav^nijl sistem, je un 

stpr^ukcijski poslovi ne r. 

me proteklo od poielka n 
dtikcije. U pitanju su dani(!? 


' • 23 slika uaekundi (PAL vi- 
deo) 

« 2S.97 drop frame i 3D slika 
u sekundi (ameridki video) 
SMPTE kod jedini tolenSe va- 
rijacije u braini reprodukrije us- 

3to kod drugih sislema izaziva 
totalnu konfuziju. Dalje, ne sme- 
taju mu manje greSke tokom ii- 
tanja koda, jer ima ugradenu 
korekciju greSaka. Ne treba nl 

trenutku gde se nalazi i to dale- 


vak naie MIDI ikole. V slede- 

predi na konkretan rad sa kom- 
pjuterom. Verovatno se pitate 
zaito smo se svo vreme pozivali 
na .CUBASE- sekvencerski pro- 
gram? Zato ito je on (po autoro- 
vom skromnom miiljenju) naj- 
kvalitetniji name dostupan pro- 
gram za komponovanje za Atari 
ST/TT seriju kompjutera. I up- 

glednosti tokom rada, najiakie 
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Programiranje u Clipperu 5.01 (6) 

Kod blok 

Kod blok j0 spocljelni tip podstaka. hibrid kofl 
omogudu/a pranoiat^a malog pardeta Izvrinog 
programskog koda od jednog masta u alatamu 
do drugog. 


-IIIKI 


iloka je 


>)(<! 


n(nj 


ne). 


Nb sledei^m pHmeru definiso^emo kod blok iiji je naziv bhi 
blok -\\%\mz 

Argument kod bloka blok je x, a hsta izraza ]e 
it prikaz rezultatau kodbloku umesto „7~koriatl sefunkcija 
VT()‘. 

blok I |x| QOUT |x«2|{ //RezjKat |a: 6 
Za uoos argumenta u kod blok koriati ae funkcija EVAL (}: 
EVAL (blok.3| 

Alternatlvni, tj. klaatSnl nabin udvoatnibenja promenljive moJ 
aaplsati i na sledeci nacin: 
x-3 


koriinicka funkcl^a za lati matematidki izraz: 
Kod blok koiim se reiava izraiunavanje ini 

FUNCTION PI (PAR3) 

PAR1 - VAL (PAASI 

TOC ||X| QOUT (5 .(X- Sill 

EVAL rrOC.PARI) 

RETURN NIL 


i kod blok i klas 
xmatiikog izraz 


• 

FUNCTION T( 


(a funkcija koja resava ovaj m 


•c (PAH3I 

KAMI -vaL(PAR3) 
PAR2:- 5*(PAB1-S| 

’ PAR2 

RETURN PAR2 

Program se startuje aa: 


ibija ! 


zultat: 10 


bez argumenata kao it 
«Blok3 prg 
ProceOure bl 


Izvodenje kod bloka 

Funkcija 

EVAL l<0lok>. |<blokargH»ta>| 

ma se naziv kod bloka (<blok 
koji se prosleduju argumi 

22 = ^OMPJUrERA = 


iB sledebem primeru: 


) prvi argument u EVAL Q<a\- 
k>) dok dalje sledi llsta parametara 
bloka (<blokargUsta>). Kod blok se 


izvodi sleva nadesno. Vrednost koja se vrada preko kot 
zultat poslednjeg izraza u <Usti izraza> definlsanogu 
bloka. 

b(ok.-|)n|n + 1| 

^ EVAL Iblok. 1) //Razjitat: 2 
gde je; 

blok - naziv bloka (naziv promenljive) 

I - argument koji se prosleduje bloku u argument n 
n - argument koji uzima vrednost I i prosleduje listl i 
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od blok lidl na funkciju i najdeide je bez naziva (i to je 
^ jedna od prednosti u odnosu na standardnu funkciju ko- 
S V joj moramo uvek definlsati naziv), all moze da ga ima 
ako definiiemo naziv promenljive dije se vrednostl prenose preko 
referenci. 

Sintaksa kod bloka 


< llsta izraza > - vrednosti koje su Izlaz iz kod bloka. 

Vertikalne crte (||) razlikuju po sintaksi kod blok od niza, 

Dokle, kod blok se sostoji od dva dela. Prvl deo se deklarlse kao 

< llsta argumenata > i sll6ui je formalnim argumenUma koji se de- 

finiiu u funkciji ili proceduri. Lista argumenata u kod bloku je ogra- 
niiena dvema uspravnim crtama. aizmedusebe odvojena z ' 

'' (jQji 5^ izvodi kai 


FUNCTION blok (n| 

RETURN (n + 11 

Dodeljivanje vrednosti elementima niza 
Za dodeljivanje vrednosti elementima niza pomocu kod bloka korisU 
se funkcija 

AEVAL (<niz>.<blok>, (<5tart>), [<bfo)ac>|). 

Element! ove funkcije su: 

<bIok> Je kod blok za Izvodenje 
<staii> je pobeM element 

Ova funkcija razvija kod blok za svaki element niza prenosedi 
vrednosti elemenata kao blok parametre i vra£aju6 reterencu u niz. 
Struktura funkcije AEVAL () za prikaz svih elemenata u jednodi- 

AEVAL (niz. | |element| QOUT (elamenllfl 
Za viie dimenzione aizove potrebno je koristiti onollko AEVAL (j 
funkcija kobko ima dimenzija. Na sledecem primeru inicijalizova^ 
se i prikazati dvodimenzioni niz: 

LOCAL niz1|10|2|. I:- 1 

//Punjenje svakog elementa sa rednim brojem rsda 
AEVAL (nizl. | |elemenl| AFILL (alemant. I4- + ) )) 

//Prikaz svakog alemenla 

AEVAL |nlz1. ||elemen1| AEVAL (elemeni, ||vr»0nost| QOUT (vr8dnost)|||| 
Primer: Izllstava sve detoteke sa .PHG pomocu AEVAL () 
aAdIr.prg 

LOCAL datl [ADIR |’«.PRQ‘I1 
ADIR ('».PRQ‘.d8t1| 

AEVAL |dBt1.||sl«mant| QOUT |elsment||| 

Funkcija kod bloka za rad za bazama podataka 
Funkcija DBEVAL () je funkcija za manipulaciju bazom podataka 
koja izrabunava odredeni kod blok prema postavljenim uslovlma 

Sintaksa ove funkcije je: 

DBEVAL (<blek>. 

[<zauelov>|, 

|<uslovi>]. 


<uslovi> je opcioni uslov speciflciran kao kod blok za svaki slog 
koji se vrada ka (.F.). SliCan je H'H/Z.iE usiovu. 

< sledeclslog > je opcioni broj koji definite kollko slogovabe starto- 
vati sa tekudeg sloga. Sliban je JV£XT uslovu, 

<slog> je opcija za braj slogova za procesiranje. Argument je Isti 


<logvred> je opcija za logibku vrednost za definisanje opsega zs 
DBEVAL (). 

Primer; IzvrSimo aZuriranje datoteke Tfadmc/.db/ tako da za izab 
ranog (Sifrar — mifrar) radnika izvrbimo povebanje plate (Plata) zs 
vrednost definlsanu argumentom Plata4-mpl 
atObevsH prg 

FUNCTION PI (msifraf, mpl) 
mpll - VAL Imp!) 

USE Radnici INDEX irtdnici 

DBEVAL (I II IF |S>lrar-m5rfrar,Radnlcl->Plata - . 

Radnid->Pitta+mpll.")j.l 

UST OFF Sifrar, Plata 

RETURN NIL 

Program se startuje sa : DBEVAL 7506 1400 

Prenosenje protnenijivih sa kod blokom 

Koriibenjem kod bloka moiemo omogubiti prenobenje i lokalnib 
promenljtvih sto koribbenjem funkcija I procedura nismo mogli, na 
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FUNCTION ledsn 1 1 
LOCAL promen 
proman 10 

Wok - llBroll Bro) + promBn| 

Ova (Blok) 

To// nezuital |« . 210 
flETURN NIL 
FUNCTION dva (Wok) 

RETURN (B - EVAL (blok,200)) 

Kada se kod Blok izvodj, lokalae i sUtiBke promenljlve referenci- 

Kao its ja gore prikazano, koriidenjem kod bloka vrednost paramet- 
pa se moie preneB u drug! program preko komande RETURN. 

Makroi i kod blokovi 

Makro ^£^operatori mogu se koristlU u makro promenljivama ili Iz- 
razima u kod bloku. Ogranitenje za koriiranje makro promenljivih 
ili makro izraza vezano je za deklariaanje promenljivih. Ogranide- 
nja vezana za kompleksne izraze (izrazi sastavijeni od operatora i 
jednog ill viie operanoda) koji ukljuBuJu makro fi) operaiore sped- 
nciraju se kod blokom. 

•Teal prg 
FUNCTION Tesl 

LOCAL prom » 10 // prom - 10 

blok - ||rvi| nn + prom| H Prstvaranje bro|8 u karaktar 

sir -ALlTRIM <STR |prom|l II Prelvaranja broja 10 u karaktar 

blokdel • '||nn| nn -i- ' + sir -4- // Blok opisan kao zWr Id stnnga 

blokk • AblokOal U Blok pradslavksn preko makroa 

pfom+ + U prom — 11 

7(aa - EVAL (Wok, 100)1 // Rezullal )e 111 

7|bb - EVAL Iblokk. 100)1 // Rezultal |e: 110 

prom+ + II prom- 12 

7|Ba - EVAL (blok. 100)) // Rezultat js' 112 

1 (bb - EVAL Iblokk.lOOII // RezjIUI |e’ 110 

RETURN NIL 


Koriscenje kod bloka 

Kod blok je specijaloi Up podataka koji je ukIjuBen u izvrini kod 
programs. Kod bloku mogu biU dodeyivane promenijive ili se moie 
VTiiti sprezanje na IsU n^in kao i sa drugim Upovima podataka. 

Kod blok se poaaia kao erna kutija (black-box functions) koja ra- 
di sa ill bez poznavanja tips informacije koja Be bit! prosledena 


•Say wa 

FUNCTION POQLED (prenosd.kodblk I 
karaktar - JlpodatJ podati 
numerik - [(podat( LTflIM (STR (podat)|| 
logik llpodalj IF IpoOal.'Isllna'.'Laz') 
datum - llpodal] DTOC Ipodat)) 

• 10.10 SAY EVAL l&kodblk. prancsd) 
RETURN (T| 


bilo koji tip 


Slartovanje programa; SAY peta kerakter 
Funkcija POOLED je cma kutija koja zadow 
podataka. Ij. izvrSave anallzu poija I daje iziaz. 

Kod blokovi se korirte za prenos izraza u funkeije i procedure kao 
Sto je na primer kori«enje u okviru SSTKEyi SET FUNCTION ko- 
mandl za STD.CH. 

□be komande prevode poziv za istu hmkclju all operaeije nisu iste 


sluiaja; 


uiv procedurt ili kr 


- SET KEY je dod 

- SETT FUN^TON dodeljuje string za punjenje i 


Memorisanje I prevodenje kod bloka 

Kod blok se ne maze memorisaU direktno u datoteci baze podataka 
ill .MEM polju, all se moie memorisati kao karakter string. Za me 
morlsanje kod bloka kao karakter string u polje baze podataka u 


USE Radnci NEW 


!a toj promenijivoj. Npr. 


Jcro operatora i dodelite 


u Kralranja blok stringa I dodalirvanie promenllivQi polla 
APPEND BLANK 

REPLACE blokpWje WITH -(ll Valdale I))' 


'/Prevodanje i izvodanje bloka 
Istiblok -S (Wokpolja) 

EVAL (istiblok) 


Razvljanje kod bloka moie se izvesti i ovakoEVAL (& (blokpolJaDali 
brzina izvodenja pads. Makro operatorl se koriste samo za karakter 

Za komunikaciju kod bloka 1 baze podataka razvijene su funkeije 
FIELDBLOCK () i FIELDWBLOCK f). 

Kreiranje kod bloka za polje u datoteci 

Funkcija 

FIELDWBLOCK ( < IzrazC > , < izrazN > ) 

koristi se za kreiranje kod bloka koji ce biti memorisan u datoteci. 
Element! ove funkeije su: 

<izrazC> je nsziv poija na koje se odnosi funkcija. 

<UrazN> je broj radne oblastl. 

Poito se kod blok izcaBuna funhcljom AEVAL (). u radnoj oblasti 
<izrazN> bibe odabrano polje <1zrazC>. Potom, prenesenl argu* 
ment kod bloka bice dodeljen polju <izrazC>. Ako argument nije 
prenesen, kod blok ie preuzeti vrednost iz poija <lznizC>, Nakon 
ovoga operaeija se prenosi u radnu oblast iz koje je zapobeta. 

Sledece sekvence su funkclonalno ekvivalentne. 

Bloicl -5 Cilvrwil IFIvieO - - NILt->imepo^a'->i'n«00^ — vTsfllf] 
blok1 - FIELDWBLOCK (TmepoljaM I 


rakter kod blok 


Detinisanje vrednost! sadrzaja poija 

FI^BLOCK |<izrazC>l 

vroba «edriaj poija u kojem je smesten kao string 

ill uz pumob kosa je dobijen sadrioj poija. Ako 

poya, <izrazC>, nije pronaden, bibe vrabena .vrednost" NIL. 

Funkcija FIELDBLOCK () Je funkcija koja kreira kod blok. Kads 
se funkeije Izvril sa pripadajubim argumentom, kod blok kreiran 
Dvom funkcijom dodeljuje vrednost argumenla izrazu <lzrazC>. 
Kada se funkcija izvrii bez argumenta. kod blok daje vrednost sad- 
rioja poija. . 

Praktibno ova funkcija zamenjuje makro koji smo moral! da ko- 
risUmo da bismo skinuli navodnike: 

Blokt - & (*| Isadrzl IF (sadrzai - - NIL. pol|C. polia . - sadrz) [') 
btoki - FIELbBLOCK rpolje'l 

U sledecem pnmeru prikazana je primena ove funkeije za Ubor 
vredoosU bilo kog poija u datoteci Radnici.dbfkaQ rSroivse objekta 
priUskora na Upku Return. 

•BrowseE.prg 
PROC N 
LOCALE 

LOCAL b - TBrowseDB (2.4,10,63) 

Bis 

USE Radwcl NEW 
FOR i-1 TO FCount () 

B AddColumn (TBCWumrNew (Field (i).Fieldblock (Field (Dili 
NEXT 

b Freeze - 1 
WHILE .T. 

a - 0 

WHILE Ib.siabilizs II AND. , END 


CASE a - - 24 , b.Down () 

CASE a - - 19 , D Left 0 
CASE a - - 4 : D. Right {) 

CASE a - — 13 ;@19,6 ^Y Sifrer; Return 
endcase 

doss Radnici 


iromenljlve ukijubuje tun- 

Kcionaini naziv i sve njene argumenie. 

U CUpper-u 5.01 koriibenjem kod bloka i makro operatora mogu 


procedura: 
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Amiga Fan Club! 

Interesovanje za naS kiub je veliko - na 
redakcijski telefon svaki £as se javljaju ha- 
keri i programeri zainteresovani da im se 
remek delo nade na stranicama naSeg lista. 

Svima koji su do sada poslali svoj rad 
zahvaljujemo. Opise svih novopristiglih pro- 
grama (neSto detaijnije opisademo uspelije 
radove) objavijivademo povremeno, kada ih 
se nakupi dovolijno. 

Svoje radove mofete nam slati i preko 
BBS-a "Politika''. 

Za one koji do sada nisu saradivali s 
nama evo pregled pravila kluba. 

• Klub ima dve sekcije. Jedna se bavi 
iskijudivo programskim jezikom C (tadnije 
AZTEC C-om), a druga asemblerom. 

• 6lan moie postati svako ko na disketi 
podalje samostaino napisanu rutinu, od- 
nosno rutinu koju je dobio iz ovog kluba i 
poboIjSao je. 

• Kada vam disketu vratimo, na njo] dete 
nadi sve do tada pristigle programe. 

• Kada prvi put dobijemo va§u disketu. po- 
stajete dian kluba i dobijate redni broj. 

• Svaki listing treba detaijno komentarisatl 
da bl se i drug! snadli u njemu. Takode, 
treba da ima zaglavlje sa podacima o au- 
toru, programskom jeziku u kom je pisan 
program, datum slanja. Ako neko even- 
tualno poboljdava ovu rutinu, svoje podat- 
ke de napisati ispod postojedih. 

• Uz svaki listing treba priloiiti izvrdni prog- 
ram. kao i ostale potrebne fajlove. 

Udianjenje u naS Fan Club daje vam mo- 
gudnost da od drugih neSto naudite ill da 
dak, posle izvesnog vremena. ponovo dobi- 
jete sopstveni program - poboljdan, sa 
ispravljenim bagovima... 

Svako ko pokuia da prisvoji tudi rad Hi na 
drugi nadin oSteti drugoga, bide iskijuien iz 
kluba i izgubiti pogodnosti koje klub pruial 

Na§a adresa ]e: 

Svet kompjutera 
(za Amiga Fun Club) 
Makedonska 31 
11000 Beograd 


Cygnus Editor Professional 

Iztienaduje 

ljubaznoscu 

Program o kojem plSamo objedlnjuje sve 
pozltivne karakteristike svojih prethodnika, 
nismo uspell da mu nademo nl Jednu manu 


■ * la samom poCeCku 

^^^ireba napomenuU da 
* " ovaj editor otvara 
svo] ekran (a ne prozor), ito de 
vas na samom pt^tku uveriti 
da se radi o profesionalnom pro- 
grauiu. Izgled kursora je norma- 
!an, ZB razliku od Transcript-a 
lU nadasve dudnog BASlC-ovog 
editors (koji uspeva fak i .guru" 
da prijavi). Boje na ekranu mo- 
iete saml menjati. 


svih operacija koje editor Izvria- 
va. mnogo je veda nego kod bilo 
kog dnigog editors. Sto svedof i o 
kvalitelnim programskim tehni- 
kama. Program podriava nepos- 
redni multitasking, 0 temu ie 
joS bid reii. 


Ofitus Editor (skraOeno 
CED) automatski se prilagodava 
NTSC slandardu i Amigama sa 
manjim RAM-om. Moiete pode- 
Savati i razliiite formate ekrane, 
kao i sredivati tekst za izlaz kao 
kod tekst-procesora (Layout). 
Takode treba reel da je izgled 
prozora koji se otvara prilikom 
rada sa fajlovima postao stan- 
dard za takve operaeije, potto se 
pokazao kao najbotji. 



ga po pomeranju roiia. 


To je standardni menl koji se 
nalazi u svlm programima u ko- 
jima meniji uoptte postoje. Prva 
opeija "About" informite va* o 
programu i firm! keja ga je izda- 

kopiranje programa ne same lle- 


u kojoj sa vat tekst nalai 
"Open new" je jedna od opci 
koje retko koji editor na Ami 
sadrti, Omogucava da otvori 
jot jedan prozor u kome de 
potpuno nezavisno obradiva 
neki drugi tekst Velidinu sv 
kog prozora odreJujetc posebr 
a broj ekrana je ograniden Je s 
mo slobodnom memorijom. J 
jednom da podsetimo na razlil 
izmedu pojma ekran^ prozoi 

teksta, radi o prozoru, a ne o e 


"Open "otvara prozor za uClta- 
vanje fajlova. Ovde prvi put mo- 
iete primeliti na j^tku pome- 
nuto pnlagodavanje. Ako Imate 
manje memorije, prozor je ma- 
nji. Inade, sa leva stiane su popi- 
sani fejlovl z^edno sa duiina- 
ma (u bajtovima). sa desne su 
direktorijumi, gore su dodatne 
opeije "Hide .info nies" i "Pk- 
rvni", kao i gadieti za manuelni 
upis imena fajlova i direktoriju- 
ma. Tu su Jot i polja "Oi", "Cel 
dir~ i "forger il’’ koji su jasni i 
gadieti "Hide" (koji sakriva 
user-defined fajlove) i "Show" 
(koji prokazuje fajlove po zada- 
tom kriterijumu). 


U okviru prozora bicete oba 
vetteni o koliCini fajlova u izUs- 


hidden - skriveni a posebno 
shown - prikazanl). Prozoru je 
dodat 1 'File requester" meni, 
koji dobijate pritiskom na desno 
dugme mita dok je aktivanpro- 
zor za uditavanje. Sastoji se iz 
svima jasnih opeija "ftuenf" 
'Toggle .Into” i '"Leave". 


Sledeca opcija menija "fte- 
Ject'ie "Include file", 4to je ek- 
vivalentno "Append" opeiji iz oe- 
kih drugih ediwra. Tekst uditan 
ovom opeijom nadovezuje se na 
postojedi. ISsve block to fl/e' 
roima raarkirani blok u ASCII 
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HiSoft High Speed Pascal 1.00 

Pun pogodak 

U nedostatku boljeg, do sada je najboHI Pascal 
za Amiga bio KickPascai 2.0. Tako Je biio sve 
do Januara ove godine kada je HiSoft, 
renomirana firma za proizvodnju nozbiijnog" 
softvera. izbaciia na trilite Highspeed 
PASCAL 1.00 


SBthj posUipak Izbacivsnja in- 
tros pomo^ monitors NewAi^ 
tMon (nslszi se u poinstom Uti- 
Uty psketu ANONYMIA). 

Poito se NewArtMon ufiits, 

°9»W° , , 

rezervi&e se 80000 [declmaJno) 

bajtovs za dstoteku HSPascsJ. 
Bide ispisans hekssdecimslns 
adress poOetka rezervisanog 
' ‘ ' I koju treba zapisati. Pomo- 


I ighSpeed Pascal 
S S predstavija pun po- 
" " godak. u ita ie se 
uveriti svako ko poku8a da u 
njemu napise bar nekoliko cedo- 
va koda. OOigledno je da je u 
razvoj programs uloieno puno 
vremena i truda. ito je rezulto- 
valo vrio komfornom i moder- 
nom implementacijom ovog po- 
znatog programskog jezika. 

U originatu, HSP zauzima Iri 
diskete, ali za rad su potrebne 
samo dve. Zapravo, postoje dve 
verzije HSP-a; jedna za obiOnu 
Amigu SOO a drugs za Amlgu 
500+ SB novim KickStart-om. 
Ni prvoj disketi nalazi se verzi- 
]a programs za sLani Amigu 500, 
ns drugoj verzija za Amigu 
500 + , B trees diskeu sa biblio- 


im modula (HSPUnits:) za- 
liOka je za obe verzije. ^to. 


le koje I 


jedi 
tite oc 


Na prvoj diskeu (HSPascal- 
-IJ;) se, u direktorijumu 
HSPascal, nalaze kompajler 
(HSPC), editor-integrisana rad- 
na sredina (HSPascal), najnovi- 
ja veraija monitor programs 
MonAm (malo neobiino za Pas- 
cal). i nekoliko demo programs 
u Doddirektorijumu AmigaDe- 
moTNs drugoj disked (HSPU- 


n koji I 


-n odIiOnim edi- 
ts skromnom i 


vecine modula (Interface), mo- 
dull (UniU), joS malo demo pro- 
grams (Demos), program Lib- 
Maker za objedinjavanje vi5e 
modula u jednu bibtioteku i ved 
gotova biblioteka Pascal.lib u 
kojoj su objedinjenl svi moduli 
Iz Unit direktorijuma. Pri starto- 
varyu potrebno je ubaciti I dru- 
gu disketu da bi se sa nje uditao 
Pascal.lib. all se to mode prome- 
niti. Najbolje je napraviti jednu 
radnu disketu na kojoj ce biti 
snimljeni editor, kompajler, mo- 
nitor i Pascal.lib (ili neka drugs 
biblioteks modula dobijens pro- 
gramom LibMaker), a simje pro- 

Kompejler HSPC moie se ko- 
ristiti i iz CL!-ja, ali taj naiin 
pripada dalekoj kompjuterskoj 
proilosti. Koriicenje blagodeti 
integrisane radne sredine mno- 
go je bolje od kocanja dugih ko- 
mandnih linlja i stalnc* Jetanja 
na relaciji editor - CLI - kom- 
pajler - cSli. 

Pro sUrtovanja programa po- 

yabi'aUi.'^o vas^ intro ne^t 
moiete ga izhaciti. U datoteci 
HSPascal (naiazi se u direkton- 
jumu HSPascal prve diskete) 
treba naci niz bajtova 48 E7 FF 
FF 1 zameniti ga sa 4E 7b 4E 71. 
Za eitaoce koji nUu vifni koriS- 


du k< 

L Imejejll pocalna.idrMa 
datoteka HSPascal se 

kr^nja adresa koju lakode tre- 
ba zapisati. Zatim se komandom 

f po^r kr.adr *1 E7 FF FF 
pronalazi ieljeni niz btyt^a. Es- 

" e'%mL^Ma.nlza 
i uneti detiri bajta 4E 75 4E 71 
(posle svakog RETURN). Na 
kraju priUsnuU SPACE i RE- 
TURN. CMm je na podetak in- 
tjoa stavijen kod instrukeije 
RTS. Sada joi treba snimiU Iz- 
menjeni program sa 

8 novojma pe_adreH kr.idreu 
Intro je ubaien na vrlo glup na- 
din, t^o da onemogudava star- 
tovanje HSP-a iz CLI-ja. Vero- 


neshvatljlvt. . 

KickPascal-a izgieda kao pravi 
lekat-procesor. Odjednom se u 
memoriji moie nalaziti viie pro- 
grama, take da svaki ima svoj 
prozor. Sa brojem otvorenlh pro- 
Mra ipak ne treta prelenvati, 

glavljuje zbog nedostatka me- 

Sve vainlje komande editora i 
kompajlera mogu se dobiti i 
komhmacijom CTRL + odgova- 
rajude slovo. Te komande su: 

CTBL-m - Bi 










1 glavni program, jer : 


leden 
dak 1 

HSP vrlo brzo zeglavi ako se 
startuje iz CLI-ja. Iskreno se 
nadam da na naiim podrudjima 
postoji 1 verzija bez introe, 

Za bilo kakav rad sa HSP-om 
neophodan je bar m^abajt, a 
dobro je dodla i svaka veda koli- 
dina memorije. Keda se uditaju 
editor, kompajler i Pascaliib, na 
Amlgi sa megabajtom memonje 
bez eksternog drajva ostaje slo- 
bodno oko 460 Kb. ito desto nije 
dovoljno za edltovanje. prevode- 
nje i uspeino izvriavanje kom- 
ploksnijih programa, Ako je po- 
trebno da MonAm bude stalmi 
prisutan, kolldina raspoloiive 

Malo vedi utraiak memorije je i 
jedini nedostatak HSP-a u od- 
nosu na KickPascai, " 


CTRL + V - BriSe si 
kojoj se nalazi kurzor. 

CTRL-I-U - Povradaj linije iz- 
brisane sa CTRL + Y. Ova ko- 
manda se moie zgodno iskoristi- 
li za brzo kopiranje jedne linije 
teksta. 

CTRt.+ J - Isto kao RETURN. 

CTRL + l-lsto kao TAB. 

CTRL + P - Nalazi se prethod- 
no pojavIjiVBnje zadat^ stnn- 

ea- 

CTRL+ N - Nalazi se sledece 
pojavljivanje zadatog slringa. 
Ib-e izwiavanja ove ib prethod- 
ne komande mora se opeijom 
FIND zadati traieni string. 

CTRL+R - Nalazi se sledece 
pojavljivanje zadatog stringa i 
zamenjuje se drugim stringom. 
I*re pozlvanja ove komande mo- 
raju se opeijom REPLACE zada- 

** CTRI.'+W^bvom komandom 
tekst programa postaje READ- 
-ONLY, tj. moie se ditatl ali ne i 
menjati. Ponovnun pritlskom na 
CTRL + W tekst se vraca u nor- 
malno stanje. PrUidno beskoris- 
na kom enda. 

CTRL+C - ETevodenje pro- 


CTBL+E- Prekida i 
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Dns. Vz izvrini program so gone* 

opcija iskijudena debagovanje 
progrema MonAm-om je skoro 
nemoguce, Jer je vilo teSko sna- 
bi se u maSinskom programu ko* 

poieci odgovarajutih logifkih 
celina niau obeleienl Jabelama. 
Vz program se generUu samo 
labele - imena procedura, fun- 
kcija i glavnog programa. U ta- 
belu aimbola ne ukljuCuJu se la- 

^LABEL, ito moie da oteia dfr 


de predstavlja ned 

$F+ - FORCE 32 BIT CALLS, 
Direktlvu je neopho^o korisUd 
kada duiina prevedenog progra- 
raa prede 84 KB. Ako je duiina 
programa manja ova direktiva 


id, (im 
skratuje jer 


e tada 


Sve navedene direktive, osim 
poslednje. produzavaju i uspora- 
vaju izvrini kod. Koriate se sa- 
rao za vreme razvoja programa, 
a zavrina verzija programa se 
prevodi bez njih. 

Za razliku od vedine progra- 
ma ovog tipa, HSP za realnu 
aritmedku ne korisU funkcije Iz 
standardnih Amiginlh bibliote- 
ka. Za radunanje sa realnim taro- 
jevima HSP korisd sopscvenu 
biblioteku (unkcija. Zbog toga 
postoji vlie lipova realmh pro- 
menljivih: 

• Tip SINGLE - zauzlma 4 
bajta. Sa promenijivama ovog d- 
pa najbrie ae raduna. zauzimaju 
najmanje tnemorlje, all se pamd 
najmanje znadajnih cifara. 

• Tip RFj\L ill DOUBLE - 
zauzima B bajtova. Treba imad 
u vidu da vecina Pascal kompaj- 
lera za tip REAL koristi 4 ili 8 
bajtova. 

• Tip Extended - zauzima 10 
bajtova. Sa promenijivama ovog 
dpa se najsporije raduna, all za- 
to pamte najvide znadajnih cifa- 










MSfflfte 


progrB. 


erske i 


noprsvn 


, la paskal programa 

Blok aaemblerskih instrukcija 
poiinje sa ASM a zavriava sa 
END. Delovi programa pisani u 
aaembleru mogu da pnstupaju 
promenijivama iz ^ormalnog~ 
dela programa. i to tako ito 90 
imena promenljivih tretiraju 
kao najobitnlje labele. JoS jedna 
vawa atvar koju treba imati u 
vidu: labels koje se pojavtjuju u 

biti deklarisane u LABEL sekci- 
ji programa/procedure/(unkci}e 
kojoj pripadedu. Treba paziU da 
Imena promenijivih ne budu isla 
kao imena regisCara mikropro- 
cesora (npr. aO, al, dl...), Jer 
kompajler takve situacije ne sig- 


Koir 


i, Oaim toga, jedan U 


ruk- 


Tipifan primer na Amigl hie 
bi modul koji sadrzi procedure 

parametrima, procedure za ot- 
varrwje prozora 1 procedure za 


mo linkuju sa glavnim progra- 

razliku?e od plsanja programa. 
Program podinje sluibenom re£i 
PROGRAM, a modul sluzbenom 
refci UNIT iza koje sledi ime mo- 
dula. Modul ae sastoji iz dva de- 

Prvi deo podinje sluibenom 
reti INTERFACE. U ovom delu 
deklariSu se procedure I funkei- 
je koje moie da pozlva glavni 
program, kao i promenljlve koji- 
ms glavm program moie da pri- 
stupa. V ovom delu se ne navode 
Izvrini delovi procedure I fun- 
keija. 

Drugi deo podinje sluzbenom 
reii IMPLEMENTATION. U 
ovom delu nalaze se deklaracije 
lokalnih promenijivih, koje su 
.nevidljive" za glavni program, 
takode se nalaze i kompletne 
procedure i funkeije. Za glavni 

funEije i procedure koje su opl- 
sane u odeljku INTERFACE. 

Modul se, kao i obidan pro- 
gram, zavriava sa END. (END 


Prevodenje modula se, tako- 
de, razlikuje od prevodenja pro- 
grama. Ako se prevodenje mo- 
dula izvrSi bez greiaka, gotov 


neekon 


kada bi se sve c 

gram koji ih koristi, Dovoljno je 
jednom napisati sve te procedu- 
re 1 kompajlirati ih kao poseban 
modul. Kasnije se deklarativ- 
nom naredbom USES kompajle- 
ru nalaze da u glavni program 
ukIJuCI navedene module. ItoriS- 
cenjem modula skracuje se i 
vreme prevodenja programa jer 
se moduli ne prevode, ved se sa- 


riit™ kucl direktorijiun pod ii 


Na zadato ime dodaje se eksten- 
zija .W7T. 

Na drugoj disked nalaze se 
gotovi moduli koji omogudavaju 
koriicenje lunkcija iz Amiginih 
sistemskih biblioteka. Svi ovi 
moduli su, radi povedanja brzine 
prevodenja, objedinjeni u biblio- 
teku modula Pascal.lib . 

Jedlni nadin za rad sa grafi- 
kom, zvukom, menijima i osta- 


lim Amiginim kapacitetima je 
ukljudlvanje odgovarajudih mo- 
dule u sopstveni program I ko- 
riidenje procedure, funkeija 1 Ci- 
povB podataka definisanih u tim 
moduuima. Ako, na primer, pro- 
gram koji se razvija treba da ra- 
di se graflkom, tj. da koristi fun- 
keije iz Amigine sistemske bibli- 
oteke graphics.library, u njega 
treba ukfiudlti modul GRAP- 
HICS. Poito uz rad sa graRkom 
obldno ide i otvaranje i zatvara- 

program treba ukljuditi i modul 
INTUmON, koji podriava sis- 
temsku biblioteku intuitloo.lib- 
rary. 

Za koriidenje sistemskih fun- 
keija nije dovoljno samo ukljuCi- 
va^e odgovarajudih modula. 
Pre poziva bilo koje funkeije po- 
trebno je Exec funkeijom Open- 
Library otvoriti biblioteke Cije 
de se funkeije pozivati. Po za- 
vrketku programa potrebno Je 

ke, kako nalaiu pravila .distog" 
programiranja. 

Detaljniji opis koriddenja sis- 
temskib funkeija Iz Amlginog 
ROM-a nije tema ovog oplsa. 
Onlma koji joi nisu dobro ovla- 
dali famoznim Amiginim blblio- 
tekama preporudujem da prells- 
taju starije brojeve Sveta kom- 
pjutera i da detaljno proude pri- 
mere programa date u direktori- 
jumu AMIGADEMOS i primere 
koji idu uz KickPASCAL 2.0. 

KSP ne bi bio HSP kad ne bi 
omogudavao i mnogo jednostav- 
nije koriidenje Amiginih grafld- 
kih potencijala. Reienje proble- 
ma poznatog kao UZASNO 
KOMPLIKOVAN RAD SA 
GRAFIKOM nalazi se u modulu 
GRAPH. Procedure I funkeije iz 


I'lnovamm pisanjem pro- 
1 paskalu i asembleru po- 
optimalan odnos izmedu 


dlHlSBE 


napisati direktno u asembleru, a 
ostatak programa se mote reali- 
zovati na paskalu bez znatnijih 
posiediea po brzinu izvrSavanja. 

Moduli 

HSP, kako se moie i odekivati 
od jedne pristojne implementa- 
cije Pascal-a. onogudava modu- 
larno programiranje. Modular- 
na struktura programa je jedan 
od osnovnih principa programi- 
ranja. Svakl iole kompleksniji 
problem obidno se razblja na vi- 
te manjih problema koji se za- 
tim posebno reiavaju. Kada se 
jednom napiie i lestira potprog- 
ram (ill gnipa potprograma) koji 
reiava odrrfeni potproblem u 
skiopu glavnog problema. vise 
nema potrebe da se on stalno 
prevodi I da optereduje Izvorni 
kod glavnog programa. Takav 
deo glavnog programa. koji 
predstavija logidku celinu, iz- 
dvaja se kao posebn; deo - mo- 
dul (UNIT). Za glavni program 
modul je ..cma kutija" kojoj se 
predaju odredeni ulazni podaci, 
i koja u glavni program vrada i»- 
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nog B 
CAL-a za IBM kompatibilne 
tunare. Moguda je emulatijn 
praktidno svib grafidkih kartica 
koje koriste PC ratunari. Uz to, 
moguda Je i emulacija avih gra- 
fidkih modova Atari-J® ST, Iz 
modula GRAPH mo^ se koris- 
titi i standardni Amigini grafid- 
ki modovi (na ialost nc svi). 

Stepen kompatibilnosti sa 
TurboPASCAL-^in je vrlo visok. 
Autor ovog leksla je fta HSP-u, 
uz koriJdenje modula GRAPH, 
razvio prilidno obiman program 
za komasaciju zeinIjiSte. Zatim 
je programom DOS-2-DOS tek- 
3l tog programa prebaden na PC 
format zapisa na disketi i preve- 
den TurbQPASCAL-K>m 6.0. Pro- 
gram Je proradio Iz prve. Modul 
GRAPH je prevashodno i na- 
pravIJen da bi se omogucio lak 
razvoj novih i koriSdenje ogrom- 
nog broja gotovih aplikacija za 
TurboPASCAL. 

Umesto daljeg opisa ovog mo- 
duia. preporudiijem svtma koji 
su nabavili HSP da u njega uku- 
caju {naravno, bez ikakvih izme- 
na) i atartuju nekl program na 
TurboPASCALr-u koji petJja bilo 
ita sa grafikom. Modu! GRAPH 
moze posluiiti i kao vrlo ubed- 
Ijiv argument protiv svih zlob- 
nih PC-jevaca; Amiga uapeSno 
emulira sve modove svih grafid- 
kih kartica za PC, a obrnuta 
emulacija Amige na PC-ju prak- 
tidno je nemoguda! 

U moduiu GRAPH postojl 1 je- 
dan bag (nlSta dudno jer se radi 
o verziji 1.00): kompjuter se za- 
glavtjuje ako se pritisne dugme 
na miSu (levo ill desno, svejed- 
no) dok je ukljuden bilo koji od 
grafidkih modova. 

Debager 

Kao Ito je vec redeno, uz HSP se 
dobija i monitor program Mo- 
nAm. Ovaj monitor je preuzet iz 
paketa DEVPAC. Odluka ljudi iz 
HiSoft-a da u HSP ukijude mo- 
nitor oamenjen za debagovanje 
malinskih programa je pomalo 


za traienje greSaka u maSin- 
skom programu, na oanovu dega 
se moze zakljuditi da je MonAm 
tu da bt omogucio debagovanje 
delova programa napisanih u 
asembleru. Medutim, ova vrsta 
debagovanja nije korektno pod- 
riana jer se uz izvrSnl kod ne 
generiku labele koje su deklarl- 
sane u izvomom programu. 

Sve u svemu, HiSoft-ovi pro- 
gremeri napravib bi mnogo teiji 
posao da su uz HSP napisali 1 
poseban pristojan debager koji 
bi bio prilagoden PASCAL-u. 
Dobar uzor bi mogao da bude 
debager TurboPASCAL-a koji 
omogucava izvrSavanJe Pascal 
(a ne maiinskog) programa ko- 
rak po korak, pregled sadriaja 
promenljivih u toku izvrSavanja 
programa i jos neke korisne 
stvari koje jako olaksavaju i ub- 
rzavaju pronalaienje gresaka u 
programu. Slide se uUsak da su 
autori bili ..pritisnuti" rokovima 
za zavriet^ programs, pa su 
zato uz HSP podrrtetnuli „kuka- 
vicje jaje” - MonAm. 

Zakijucak 

HSP predstavlja pravo osvede- 
nje na vrlo udmalom trkiStu pro- 
gramskih jezika za Amigu. Bez 
ikakvog preterivanja moie se 
redi da je HSP bar za red velidi- 
ne bolji od svojih konkurenata. 
Korisniku HSP pruia osedai ko- 
ji mu KickPASCA 
uktiti: osedaj da s< 

programom. Za svaku pohvalu 
je i vrlo velika pouzdanost pro- 
grama, mall broj bagova. Ako 
se izuzmu ved pomenuti bag u 
moduiu GRAPH i nepouzdan 
rad programa ako se pokrene iz 
CLI-ja, za svako nisenje siste- 
ma krivac de biti iskljudivo 
program. 

HSP je konadno omogudio 
pravljenje upotrebljivih progra- 
ma na Pascal-u koji se po efl- 
kasnosti pribliiavaju program!- 
ma pisanim u C-u. Oberudke 
ga prthvatiti svi programeri 
nastrojeni vlasnici Amige (z 
Ima i lakvih?) koji su ved apsol- 
virall Pascal, a nisu raspoloi' 
za udenje C-a ili, ne Bt 


note pri- 


Phase 4 / Chronos 3-D ■ . 

Kljucni frejmovi 

Za kreiranje kvafitetne 3D animadja vlasnici 
ST-a nisu Imall bog zna kakav izbor programa. 
Cyber serija odavno nije pretrpela nikakve 
izmjene, a I kreiranje animacije u CAD 3D I 
Cyber Control-u viSe je bio plod 
programerskog znanja nego II korisnikovog 
artistidkog talenta. Sada postojl serija 
programa PHASE~4, a u okviru nje - Chronos 
3-D 




_ — firma Lemcor Sof- 
•" — tware Izbaclla na 

trziite serlju programa PHASE- 
-i, namenjenih kreiranju ani- 
macije i grafike. Jedan od pro- 
grama iz te serije (Prism Paint) 
je bio opisan u jednom od pro- 
Slih brojeva Sveta kompjutera. 
Ovog puta, bide nesto vise rijedi 
0 najjadem clanu Phase-4 serije 

- Chronos 3D. 

Koncepcija 

Chronos 3D omobudave kreira- 
nje tzv. „Key-rr^e” animacije 
na vrlo lak nadin, koristedi CAD 
3D objekte (kreirane u Cyber se- 
riji) ili 3D4. objekte, prevedene 
uz pomod Lexicor-ovog progra- 
ms Hossela 3D (sluii za prevo- 
denje grafidkih formata). 

Svi koji su vidjeli crtani film 
npr. Diznijevog studija, u stvari 
su vidjeli ..Key Frame'’ animaci- 
ju na djelu. Za kreiranje Key 
Frame animacije, najpre glavni 
animator odredi podetnu i za- 
vrSnu tedku krelanja sUke ili ob- 
jekta (Key frame), a potom po- 

— "Tii animator! kroiraju „mrfu 


danog podetnog i zavrdnog fie- 

Na istom principu radi i Chro- 
nos 3D - Vi ste u ulozi glavnog 
animatora koji odreduje podet- 
nu i zavrSnu tadku objekta ko- 
jeg ielite animirati. Na vama 1e 
takode 1 da odredite i broj 
duslika izmedu zadatih tadaka 
kretanja. U ovom sludaju, Chr 
nos 3D sluii vam kao pomodn 
koji automatski kreire medus 
ke. 

Pa ipak, prava pomod Chro- 

ranje „Key-Frame'’ animacije i 
ostalih cfekata nije potrebno 
mukotrpno programiranje, kao 
npr. u Cyber Control-u. Pokrete 
objokta jednostavno odredujete 
misom - mozete rotirati npr. X, 
Y i Z osu nezaviano jedno od 
drugog ili X i Y osu istovremeno. 
Sa svega nekoliko pokreta mi- 
5om, ohjekat (iU viSe njlh) moze- 
te rastezati (strech), spljoititi 
(squash), smanjib ili povedai 
— iTimifi'' krpfa 
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AMIGA 


dja Niimi. Chronos 3D podriavi 
sve ST i IT rezolucije, kao 
ISAC BOO (BOO X SOO u 16 boja) . 
ISAC 1023 (1024 x 768 u IB boja) 
gr^iOke kartice. Zatim, moiete 
da izaberete da 11 ho4«te ai 
clju da anlmite kao Wire F 
(iiBani model) ili sa popu 


birate da U ielite line prelaze za 
objekat (opcija FACES) iU ielite 
da objekat ima viBe uglast oblik 
(FACES Si EDGES). Na raspola- 
ganju je ]oi gomlla opcija name- 


njenih 
Vrlo it 


aclju krei 


itvar je ito ani- 
sa Chronoa 3D 

u DLT formatu 

(CAD 3D), pa je moiete poale 
uiitati u timber Paint 2 ili Prism 
Paint Ovo je posebno va 


Ijena u .FIJH formatu) ne .guta' 
toliko memorije kotiko je to ra 
dlla npr. Cyber serija (posebnc 
Cyber Paint). Tvorei progi 


la Sto viBe ubr 
imanje a 


acije, 


trudili 

sjendenje I 
all za neke 
program trail dosta vremena - 
Bto viSe boja, veca rezolucija i 
komplekanije ajenienje, to je 
lU potrebno viie vreme- 


ta final 




Za pohvalu je ito g 
podriavB nove grafiike karuce, 

aamo ogr^iien na .obiCne' ko- 

titi i profeaionalni animator!. 
Program mi do sada nikad ni- 


Zakljucak 

Program ce oduSevIjeno prihva- 
titi om, koji su se vei duze vrije- 


setijom. Jedna 


5 je 


njbn kako poOetnicu 
pravim animatorima. Normalno, 
program radi u punoj snazl na 
TT-u i sa grafidkim karticama, 
all sve navedene opeije su do- 
stupne i vlasnieima ST-a (ogra- 
nidenje je jedino memorijaV Na- 
bavkom ovog programs, zauvi- 
jek sam penzionisao CAD 3D i 
Cyber Control, jer ih Chnnos 
3D nadmaiuje na svim podruiji- 
ma. Vlasnici ST-a su napokon 

nopravno nositi sa sildnim pro- 
gramima za Amigu, Mac i PC. 

Firma /-ex/cor Sofiwun je 
najavlla da be lokom 1002. izba- 
clti i novu verzlju Chronos-a 
(Chronos Professional) sa joS 
modnijim funkcijama i vedom 


Virusi 

,;Sadam Husein" 


Izrazitu nepopularnost iradkog predsednika 
prati joS vada nepopularnost medu vlasnieima 
Amige - njegov Imenjak, made po zanimanju 
kompjuterska itetodina, sasvim je dostojan 
svog imena 


osnovna dela: prvi (manji) deo 
za dekodiranje. i drugi, koji je u 
Etvari velika dc.l tabela k ' 
nog ostatka programa. K 

ii logidkom EOR (el 


nje » 
skluz 



Sadam Musem spada u grupu 
tzv. Disk-Validator virusa. Sta 
to znadi? Na svakoj disketi u 
Amiga DOS formatu postojl je- 
dan blok u kojem je ..karta" zau- 
zetih i slobodnih blokova na dis- 
ku. takozvana bitmapa. Lokacl- 
ja bitmape odredena je bitmap 
pointerom. a to su debrl bajta na 
adresi SI3C u osnovnom (root) 
bloku. (Osnovnl blok je blok 
broj 8S0). 

Kada se u drajv ubaci disketa 
sa nevoiedom bitmapom, slstem 
sa te isle diskete (bez obzlra da 
li se 5 nje butovao iU ne) udita 
fajl po imenu Disk-Validator u 
kojem se naiazi program koji 
sreduje bitmapu. Disk-Valida- 
tor se naiazi u direktorijumu L - 
ako ga tamo nema, DOS ga uzi- 
ma sa sistemake diskete. u pro- 
livnom javlja greiku .Disk not 
validated - Unable to find Disk- 


0 je 


stoji Disk-Validator, a!i on nije 
one Bto Ireba da bude, nego - vi- 
rus. Pri upisivanju na disketu, 

tec tako da disketa dobije status 
..not vaJidated". Na taj nadln sis- 
tem je prevaren da pri svakom 


e, dovoljno je 
«id upotrebite 

■lanwoi 


i standardni Validator 184B 
bajtova. Inade, upisuje se na 
svaki nezaitiden disk - Btavisc. 
ako na disku ne gmstoji direkto- 
njum L. sam ga napravi! 

Pustinjska oliiju 
Kada se disasemblira Disk-Vali- 
dator sa diskete zaraiene Snda- 
mom Huseinom uodavaju se dva 


■li") 0 


Pro- 


m, koja je zgodna za takv 
stvan jer se ponovnim izvriavi 
njem iste operaeije podatak vn 
da na [lodetnu v ' 
gram izgleda, otpi 
LISTINGU 1. 

Postoji dosta virus-kilera koji 
prepoznaju Sadama Huseina, 
all malo njih koji mogu uspeSno 
da ga uklone. Glavni dvor je u 
tome Bto disketom moiete slo- 
bodno da manipulisete samo 
dok je virus u memoriji. inade 
radunar javlja gredku .Disk not 
validated". Dakle. jedan nadin je 
da infirirate slstem i onda poku- 
iate da obriiete Disk-Vaiidator. 


,..jnjeinel- 

igre) ill sistem nije nl podignut 
(ito je sludaj sa softverom koji 
se uditava dlrektno iz boot-blo- 
ka>. Odavde se vidi i glavni pro- 
blem koji se javlja pri .dezlnfek- 

' ' s. po- 




mu je 1 


na disku izabere blok tipa o 
u prva detiri bajta (koji oznaca- 
vaju bp bloka) zapiic red IRAK, 
a ostatnk bloka Bifruje (tadnije. 
EOR-uje). Dok je virus u memo- 
riji, on dcluje kao prevodilac i 


U nedostatku boljih sredsta- 
va, virus se ipuk moie rudno 
onesposobib: uz pomod DiskX-a 
ill nekog slidnog disk-monitora 
pronadite prvi blok Disk-Valida- 
tor-a (ne file header block nego 
first block!) i popunite nulama 
sve osim prvih 24 (ill 20) bajtova. 
(Prva 24 bajta su zaglavlje blo- 
ka, bez kojih DOS prijavljuje re- 
ad/write error. Od ovih, zadnja 

bajtova u bloku. ito sluil za ot- 
krivanje greiaka). U pnnctpu, 
dovoljno ge obrisab samo 32 bag- 
ta iza zaglavija. Kada upisujete 
blok nazad na disketu, Lraiite od 
monitora da popravi deksum 
(opcija regular checksum, ako 

Ovakav postupak de, ako nista 
dnigo, dcakthdrati virus I spre- 
diti njegovo Sirenge. 

Moguoa je i jedna krada vari- 


ga samog programa u Disk-Vali- 
dator-u tako da se virus ne star- 
tuje. (U siudaju Sadama Husei- 
na ovo i nije toliko efikasno, ali 

duce viruse istog Upa, moida 
opasnije). Najjednostavnije je 
Btaviti naredbu za povratak iz 
programa (RTS) ne podetak pro- 
grama. F*ronadite u prvom bloku 
fajla l^tove 348E7 (nalaze se na 
adresi S42 i S43 - to ge naredba 
MOVEM.L D0-D7/A0-A6.-(SP)) 
i promenite ih u $4E75 (Sto je 
kod naredbe RTS) 


START: MOVEM.L DO-D7/AO-A6 , - (SP) 

svi registri na stek 

LEA TABELA(PC) ,A0 

po-etak tabele u aO 

MOVEQ #-$51, DO 

"{ifra" u do 

MOVE.W #S6C1,D1 

du'ina tabele u dl 

PETLJA: EOR.B D0,(A0)-l- 

EOR-ujemo jedan bajt 

SUBQ.L #2, DO 

nenjaino {ifru 

DBRA Dl, PETLJA 

i ponavljamo 

TABELA: dc.l $83D5ABAD 

ovde je ostatak programa 

dc.l 



Z AMIGA 

Vinu je sado onesposobljen, 
all disk t dalje sadr^i Disk-Vali- 
dator kojl ne ume da popravi 
bitmapu, i status ostaje not vaJi- 
dated. Zato pokuiajte da obnovi- 
te bitjnapu- Ako imate srede, na- 
di date pravl bitmap-pointer na 
adresi *140 osnovnog bloka (vi- 
rus ga tu prepisuje aa svoje po- 
irebe). Dovoljno je ta detiri bajla 

(S13Q. Ali, ako na *140 nlje pra- 
VB adresa (a ako nije, obidno je 
tu QuJa) nedete ni4ta postidi. 

Bltmapa se razUkuie od osta- 
llh .obidnlh" blokova po tome 
ito ima drukdije zaglavije (i dek- 
sum). i ne moie se desiti da DOS 
od nekog data bloka pomisli da 
je bitmapa. To je dobro. jer biste 
postavljanjem pogrekne bltina- 
pe najverovatnije oslobodili ne- 


fajl-virusi oatavtjaj 
skoro sve moie da 
ZB virus (pojavio si 


P («- a 


Maimi 


n je u b 


e ito 


I izvesti? Najboljl 
labavite neki od novi 
Icilera (dosta dobar je 
Virus Checker) i pr- 


m diskeu 


a. Povadite, 1 


koji I 

kazuje. Ako nije bitm..^ ,, .. . 
je blok tips data ill file header) 
moradete da primenlte neki dru- 
gi postupek. Postoji i nekoliko 
usluinih programs koji mogu 
sami da srede bitmapu, npr. Fix- 
disk. 

Ostaju vam joi kodiranl bio- 
kovi, koji de morati da sadekaju 
odgovarajudi virua-kiler. 

Sto se deiifrovanja blokova ti- 

poseduje tu opciju- Takvi su, re- 
cimo BootX verzija 3.72 pa navi- 
4e (komanda Repair Disk) i VT 
V2.24, a postoji i poscban pro- 
gram Fb^ddam (Ide uz Virus 
Checker V5i6) napisan posebno 
za tu svrhu. Od ovih, samo VT 
lukloniSada 


id virus-kileri prvo uklone Sa- 
dama iz memorije, ps 
kuSaju ds 


pozna deo nekog virusa. ponudi 
vam opciju brisanja tog bloka. 
Na taj nadin. direktnim pristu- 
pom disku, on obriSe i prvi blok 
Disk-Validatoi^a, i tako onespo- 

Postoji i jedan stai . . 

gram, Lamer-Defence. nastao 
kao zaitita od Revenge Of The 
Lamer Exterminator virusa, ko- 
ji mole da posluii u ove svrhe. 
jer je Revenge virus istog tipa 
kao Husein. Trcba imati u vidu 


ih. 

Preventivne mere 

Moida je sad vreme da. ako ved 
niste, podnete da vodite raduna 
0 jdravlju" vaieg softvera. Vre- 
me boot-virusa je odavno proilo 
(suviie su lake uodljivi) a novi 


ravajte ih jednu po jednu, 
dajte na mesto. Moida de vam 
bid potrebno nekoliko dana za 
taj posao (potrebno je par minu- 
ta po disked), all dete bar znati 
na demu ste. tJ prekidima tog 
posla koristite sam, 
diskete. 

Ako je virus-kller dovoljno 
nov i sposoban. odisUcetc najve- 
rovatnije svih 100% virusa. Od 
tog trenutka pa na dalje, za sve 
diskete koje prekopirate od dm- 
gib (lU vaie diskete koje ste po- 
zajmljivali) uvedite strogi ka- 
rsntin dok ih detaljno ne pregle- 
date. (Hi, Izmedu upotrebe 
,zdravih" i .sumnjivih" disketa 
distite sistem hladnim resetom - 
iskljutivnjem ispravljaia) 

Jog jedna zgodna izmiiljoUna 
su utility boot-ovi, program! ko- 

ju se^ kada podiiete sistem sa 
diskete (najboljl su oni koji pn 
boot-u provere sistemske vekto- 

kako treba). Instalirajte ih na 
diskete koje najvige koristite. U1 
tamo gde vara je sigurnost naj- 
vainija - na tekst-procesore, ba- 
ze podataka i slidne programe iz 
kojih Je uvek potrebno njgto 
snimid na disketu. 

Pri tom I dalje ostaje na snazi 
staro pravilo: uvek dt[2ila dlske- 

postoji mkakav softverski trik 
koji bi omogudio upis na zagtide 
nu disketu. Zagtita je HAR- 
DVERSKA. gto znadi da sem 
dlsk-drojv odbija da snimi bilo 
gta na disketu, raa kakve signa- 
le i komande mu slaii. 

Dakle, zaitidene diskete su za- 
gtidene i od virusa. Ako je po- 

disketu iz drajva, pomerite kh- 
zad i vratite je unutra. Postoji 
jedna vrlo elegantna radnja ko- 
ja vrlo brzo prede i u refleks: 
diskete hvatajte palcem i kaiip 
rstom za gor^l desni ugao i 
noklom srednjeg prsta gurajte 
klizad nagore. Kada podnete to 
nesvesno da radite (pogotovu pri 
vadenju diska Iz drajva). videde- 
te. iivot ce vam postati mnogo 

no jak uBcaj da auton virusa po- 
dnu da se otkrivaju (toga u svetu 
ima. dak i Sto se Amige life) i da 

ko bi I trebalo - kao krimindci .j 


KRAJEM MAJA 
NA VA§EM 


Intro sends 

Skrolovi 


Poito je proilo vreme ENIAC-a, zatim PC-a, 
digitrona, Spectruma, pa / Sezdeset ietvorke, 
doSlo ]e vreme da se skrolovima pozabavimo / 
na AmigI 


ine B X 8 piksela (standardna 
slova) sajednom bitmapom (jed- 
nobojne), da bismo kasnijo pre- 
gli na mullikolorne skrolove ve- 
•ih dimenzija koji mogu i da po- 
ikakuju. 

Naravno, da bi slova mogla 
uopgte da se pojave na ekranu, 
te znati neito o bit-mapa- 
Copperu, gto vam nede 
predstavijati neki problem, po- 
" ' smo Q tome ved pisali uokvi- 
ove serije. Copper je bitan i 
koloristidke efekte, tako da 
m savetujemo da ne podinjete 






a koji vam preporudujemo: 

1. Argus Assembler (sa Argus 
kiitorom) - by Argonaut Sof- 

2. Calligrapher 

3. DeLuxe Paint 111 ill IV 

4. IFF Converter by Kefrens 
1 Metallion (pazile, postoji ne- 

menom, ali samo je jedan pra- 


spocijainih dipova, koji dine 
Amigu superiomoro, jer se CPU 
ne maltretira izvrgavajudi nebit- 
ne "rutinskc " zodatke. Mozda je 


bez korigeenja ovog dipa, i 
je, u svakom sludaju. suicidalan 
zadatak. 

Ovaj dip ima velik broj regis- 
tara, jer on sluii za BRltO pre- 
nogenje j^nog dela memorije u 
drugi, za BRZO bnsanje ogrom- 
nlh delova CHIP memorije (od- 
• anje odre- 


danas baviti. Blitter, takode, slu- 
ti i za "PlayfleWs'-tehniku (kod 
igrica) i ertanje linija (vektorska 
grafika - to smo takode obecali, 
te takav dianak odekujte u jed- 

Najjedonstavniji 8 x ^ jedno- 
bojni skrol funkeionige na slede- 
di nadin. Odredeni deo CHIP- 
-memorije se proglasi za vidgo- 
-memoriju (odnosno jedna bit- 
mapa, kod nageg jednobojnog 
skrola i jedina) pa Blitter preno- 


, ill grafike 

koju skrolujete). Kada se ova 
operaeija ponovi odreden broj 
pula (u naiem sludaju 8. Inade 
moie i IS, 32 pa i vige, ito zavisl 
od horizontalne velidine slova). 
upisuje se sledece slovo (ill gra- 
fidki simbol) s desne strane dela 
ekrana koji se pomera. Obratite 
painju na to da horizontalna di- 
menzija MORA biti stepen broja 
2, da bismo mogli da koristimo 
naredbe MOVE.B, MOVE.W i 
MOVE.L (jer B znadi "BYTE", a 
to je 8 bita, odnosno piksela na 
ekranu, dok je W oznaka za 
■WORD' - 18 bita, a L je "LON- 
GWORD" Ui 32 bita). 

S dnige strane, vertikalna di- 
menzija moie biti bilo koji pri- 
rodan broj, jer se on Blltteru po- 
sebno saopgtava. 

Slova ne smeju odmah da se 
pojave u vidljivom delu ekrana, 

(prilikom upisivanja slova s des- 
ne strane ispige se celo slovo 
kad se prostor oslobodi - npr. u 
XCopy III). Da bi se ovo izbeglo, 
koristimo tzv. "MODUtXD", od- 
nosno par brojeva koji deflniiu 
zakollko je bajtovaceo ekran gi- 
rl od svog vidljivog dela. Te 
vrednostl upisuju se u reglstre 
SDFF108 i SDFFIOA (za pame i 
neparne hitne ravni). 

Neki autori skrolova za ispisi- 


. tojes 
d^ko sloienije za 


imi). 


cije fonta. 

(ridecete i 

Fontovi 

Da bismo skrolovall 
necemo korisUti star 
pBz-8 font (iz ROM-a). vi 


II To- 


jnirati sopstveni, lepii. Na 
samom podetku treba tnaglasiti 
da se ovde uopgte ne radi o fon- 
tu u pravom smislu log pojma, 
ved o poduloj traci slika simbola 
istih dimenzija smegtenlh negde 
u memoriji. Po potrebi, dec tra- 

mesto za skrol. Font, dakle, di- 
zajnlrate iz nekog font-edltora 
(npr. Calligrapher), vodedi radu- 
na da font bude "fixed width" 


^ 32 ioUPJUTEItA = 


= AMIGA 


lU. Na ovaj na£ln moiete 
raU i kolor-fontove (ukljua- 
kebojBi mod). Kada animlte 
. ufritajte DPainl. povedajte 


sva slovBu jedan red (ako ne us- 
pe sve da stane kao traka - po- 
novo!). 

UiitajM font i stavite kursor u 
gomjl lev! ugao. pa isplSite po 


ASCII r^osledu sve potrebne 
karaktere, poievSi od SPACE-a 
do 2. Onda crtkajte do mile vo- 
Ije, pazeci da karakterl imaju is- 
te dimenzije, bojite, tgrajte se 1 
na kraju snimite traku kao IFF- 
-file (standardnl format za sni- 
manje slike kod DeLuxe Palnt- 

l;aitajte tu sUku u IFF Con- 
verter 1 snlmlte je kao RAW 



(najglupljl mogudi format - svu- 
da je ditJjiv). Traka treba da bu- 
de dugafka onoliko koliko je 
ubelezeno u listingu {kod nas je 
Seo). Ova grafika de se uplsati u 
memoriju na adresu koja je ta- 
kode odredena u listingu (kod 
nas je to promenijiva "FONT"). 


USTINO I predstavlja najjed- 
nostavnt]! skrol koji smo raz- 
matrali i on de nam poslu 2 itl 
kao osnova za mnogo ambicio 
nlje zahvate. 

Neke napomene I objaSnjenji 
O Copper-llsti pisaii smo u pro- 
ilom brojo 1 necemo je objaSnje 

njajte je po Zelji. Hutina se pozi- 
va naredbom BSR NEWCH (u 


word-ova. Listingu 2 su potreb- 

vrsilo akrolovanje longword-a 
(32 bita). "FCNT" treba da se po- 
redl sa 32 umesto sa 16. zadrn da 
se uveda modulo u copper listi i 
da se promeni deo MOVE.W u 
MOVE,L u okviru "DRAW-rutl- 
ne. U okviru iste rutine treba po- 
yedaU 1 duiinu ekrana i trite 
(S60 i $2C). Promene sa worda 
na iongword vrSe se na isti na- 
tin kao i promene sa bajta na 



LiSTING 2f kao tto vidite, nlje 
kompletan. Njlme se mo2e za- 
m^nitl deo USlI^a 1 da bi se 


Takode nam se mofete obri 
tl preko SBS-a "Politika~. os 
vivil privatnu poruku na li 


= ^OHfWFEM ^ 33 ^ 


H/O PORT 
Predlozi, pitanja 

/mam nekolilco pndloga i pita- 


ST i STE? 


DEZURNI TELEFON 

Swdoinodll do15h 
011/320^52 (dii^M)l 
011/324-191 (tokal 369). 


Nema vise onih... 

V poaljednsem (m 


a ko] 


ta kompjuu 


broj jirona poiveiujete opuima 
igara /la la poilojt !iii Svtt iga- 

3 PnmeUo asm da od kako 
opodfl potmiiya aa kompjvte- 
rom C-M i tn tvt manje ptiele o 
njemu i njegovim propramimo. 
a vtixki lyro] ^iu/aca pocedu;« 
bai ta; komp;uler. 

nku pofve^enu /Imigi 500+ . Po- 
ito mmiiljam da kupim la; 
fcomp;uier, ko;i mi Itampoi fu 
Pop) preporu/ujeie aa npi i fcoli- 
ko kolta ti .Vsmoffco;? 

M//a/ie 

Kruiarte 

Postoji vlie ^tampafs u boji kojl 
bi mogli da zadovolje tvoje pro- 
hteve, a moiemo iidvoiiti STAR 
LC 24 - 200 kojl koSta oko 800 
DEM. 



dore mza jadnojlavno - ne- 
ob;aut/i za oi>a; rodunar. niti 

aija lyemu poavecana fizuzima- 
pici ■Ziome nikel. Ja znam da 
»e bra^^loTOifco Amiga pou^co- 

dupi C-M, a pogotom Spec- 

ime 1 u ima tvth onth kop potje- 
duju Commcdors da odvapie 






Ima bolji generator zvuka, bliter 
6ip i neke nove gra/Ifke modove. 

2. Bliter je specijalizovani £ip 
(iU deo nekog veceg Olpa) koji 
sluii za bzro prebacivanje bloka 
podataka iz jednog dela memo- 
rije u drugi, bez upotrebe mik- 

ti za grafiku. 

3. VME je prikljudak za proii- 
renja. Postoji na novijim AUn- 
jevim raCunarima. 

4. Ne mogu se prikljutiti istov- 

5. Bill kojl ratunar Iz STE se- 
rije moke se lake povezati na VI- 
DEO IN uiaz rikordera, Jer ima 


a SC 143S je RGB. 


Opet Phillips 

POsedujem Amtgu 500 i Pktl- 
lip«-ou kolor TTWontlor, pa me 
ranima da li je na njega mepure 


neke fi™ 

Beogradu koja ik prodaje. 


prodaje vise firm! tije oglase 


Zao mi je 


l/;«dnom ad proilth brojeva ia- 
vjeini nmulav Tomaievtc ia 
Vrica poetavio je pitanje u veai 
I hard diakom SSS SX kon/igura- 
etje firme "Comlrad". ftpito tom 

mognem. 

1. Hard diik ;e npa "Seagate" 
ta ocnakom 1S7A, cylinderi-733. 
lieod«-7, pre-romp-300, ttre- 
-mes*-43. 

2. Kontroler je npa 'TDE-AT- 
BUS". 

e podatke cei modi da upiiei u 
"terup''. Afco ;c greifca na kon- 
troieru za HD ondo ie ae pojao- 
Ij/uali poruka "HDD controller 
failure, preta FI to retome' V 
tom ilur?a;u najverovatniie cei 
morati da aammii kontroler, 
kojl kolta otphlike 50-70 DEM 
Poito tom i;a imaoproblemoio 
fcontrolerom. molio btk — 


Voi lul mi je dopada i Creba ta- 
mo da natiavice lako, ali ipak 

bi rrrbalo do budu razbarane. 
oec alifno kao u rubrici "Bl- 
C'E.BICE". treba ih tortiron u 
prupe I oznodtii kao igre za 
Amigu. aa C-M. PC. lid. 

Stela ito te SK moie rio kiot- 
iima naci tek oka I0-l5-og u 
metecu /bar u mom kraju). a to 
treba dodekoli. 

Poito tarn vlotnik C-M. iao 
mi je ito je ave manp broj igara 
za n;ega, Jo. o i tut ulainici "de- 
beljka'amo aveani da on polako 
izumire, ah ipak objavite barpo 
per igrlco zo n;ega u jednom 
bro;ii. ;er ipak oedi bro; onlb fco- 
fi iuaju ova] faaopia au upravo 
vlaanici C-M. (/z pui. ftreo bi/i 
da piiam da Ii cele u blitko) bu- 


C64 i BBS 

M I imam nekoliko piian/o.- 
/. Kako I na fco;i nodin bi tr 
mogao prtfcl;uditi no neki ttt- 
tem koo ito ;e BBS "ftiiiiika"-’ 


nog programa za tvo] raiunar, o 
bemu jc veb bilo rebi i na svim 
stranicama. \a ialost 0 igrama 
ko;e trails nemamo blliih poda- 
taka, pa ni ko ih distribuira, oko 

rado demo to ob;avitj u I/O po- 


i naitm 
liem te aa pnjedlogom bi- 
rrs", kao i ta lim da timkog 
eea objavljujeie top litlu 
I. Maids bi dobro bilo da 
i poneku nagradnu ig- 


u na;boi;em prikOubiti Amiga direktno, a 


eko TV m 
Ipjdi mi ;e 
^de. ^ m 


a ja I 




n;e 10*. Takode. ne bi bilo I 
da. kao u bro;etnma iz 1999/90, 
objavtte glaaaike kupone za 


ku "POKE CAKE" iako te / 
KE-ovi aada lakje dobi;aju 


Nismo tigurni da li postoji se 
egde prodaje gotov kabl kakav 
je potreban. Ali to ne treba da 
! obeshrabri, kabl moieS na- 
raviti aam. Potreban ti je jedan 
Senski 23-pinski konektor, ;e- 
dan Sestopolm DIN konektor i 
viSeiidni kabal. Konektore pove- 
ii prema priloSenoj Semi, samo 
obrati painju na kontakte koji 
su p^ naponom (21, 22, 23). da 

ne bi prouzrokovao ozbiijna oS- 
tecenja na monltoru i Amigi. 


OBAVESTENJE PRETPLATNICIMA 

Obavbitavamo pratplatnika koJi vrie pratplatu 
iz Inostranstva, da NIP ..POLITIKA” ubudu6a 
IskIJudivo priina pratplatu prako: 

.EXIMPO’ • AG, CH • 5034 SUHR, Bernatr- West 64, Schweiz. 

Tel: ..41/64/310470 I ..41/64/310471 . tax: ..41/64/310472. 

NA KONTO: NEUE AARGUEH BANK. AARAU, 
Bthnhoftlr. 49, CH • 5001 AARAU, Schwaiz 
Konto broj: 214957.0S7.6 
POLUGODISNJA PRETPLATA IZNOSI: 
SAD USD. 10.- 

SR NEMACKA DEM. 22.- 

SVEDSKA SEK. 108.- 

FRANCUSKA FRF. 61.- 

SVAJCARSKA CHF. 22.- 

TroikovI avionskog pravoza plaOaJu aa poaabno, 
nazavisno od pratplatna cana llata 
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I/O POUT 


VEZfl Sfl VfIMfl... 


radntndBNma 9 9^% 4 ^ O (uboMm I nsdafeni 

odISdolOtri non-gtop 



Amige i Sege 

PraUci na itrsnicama I/O pone 
u pToihm bwjemina puma 
laca naiiao cam na canimljiuo 
putno Duiana Reitna u kome se 
predloie pekrttanjf top lute 
igara. Mts/im da biste ovaj prvd- 
log trebalo da podrriie jer bi na- 
Uao na vrlilcD odr}6niL>an;r kod 
/itaiaro. 

Vlainik Mm AMIGE 50C i SE- 
GA 4-bimr koncalr, pa te piiam 
ds (i dric alainu ru&nku 

o lapa-igrsms i da Ii je nakalco 
moguer da ja ili oitali fiiaooi 
koji poseduju ove maiinf posia- 

To. Vfoma bi bile inlfrejanrno 

gintm, jer je dotia njih la sege 
prebaieno na Amigu. 

Vladimir Plaodorov 
Zran/artin 


I ukoliko bude dovoijno kvalitet- 
nog materijala, pomenutc rubn- 
ke cei nuxh iitati svakog mese- 


PRETPLATA ZA 

naSv zemuu 

Sve informacije maiete 
dobiti od pretplaine 
sMbeNIP'PolUika". 
Telefoni (Oil) 328-776 
1324-191 (749) 


PC i Amiga 


Poiiouona redflkctjo, imom 
4mxgu 500 i Twkolifco pimnja.- 
i. Mo;i drug ima PC 386/33 t 
korUmk je oaltg BBS-a Poliii- 
fca. Mena int«reeu;e kafco le pro- 
grami la Amigu la vaieg BB5-a 
koje mi je drug "ekinuo" mogu 

luer potreban za to i kako «e to 
radi? 


3. Cemu iluii i kako le koriett 
program Doa-3-Dos’ 

Ivan JovUK 
Baograd 


Programe za Amigu koje U j 
drug skinuo sa svojlm PC-jen 
moieb bez problema prebacitl 
Amiga format pomodu progri 
ma Dos-2-Oos. koji 9lu2i u pn 
snimavanje daioteka *a dlskete 

gunom fortnatu (obe, naravno. 
■ ■ iu 3.5-inane, a dis- 


laPCm 


rc DD, ki 


paciteta 720 KB). Ako su progra 
ml pakovani Zip-om ill 
LHARC-om (imaju naaUvak 
ZIP ili -LZH) oataje ti da ita raa 
pakujei, programl za to postoje i 


Uz pomoc aoftverakog PC 
emulatora na Amigi je mogube 
emuUrati programe koji ne rade 
ca graiikom. a sa hardverskim - 
akoro sve. Od softverskih emula- 
tora preporubili bismo U TRAN- 
SFORMER 3.30 B od hardver- 
6kih KCS-ov 388SX emulator. 





knjiga 


Programiranje I programski jezici 


WonlinWIiideM 


KIM le nenorMne za 
poMniks u kwiMnu pn 
arnnB Wnd za WIrdoiia. 




unoMiM wsia, una- 
»arMiloiTna«ranieW«a 


' PtacMl & UsfilAh 0 Brian 
TeXprlniinlli, PtulAtrsnam 
ProgramhaniantANSI C-nlaimBaiberaia 
UNIX voaK kn>zaisr*ni. Polar SirtatBi 


pomevaiiisiiianKaiw 
Wndmt-a laO .| 


Kniige moieie naru£ltl (elctonom, telelakson^ ili pismom. 
Narudzbint koje sUgiui do 14 cMova, salju se Istog dana. 


Mikroknglga, Petra Uartinovida 6. 11030 Beograd, tel/lai: 011 542 51$ 

Jav'iie se da^ vam poialjam kompletan katatog naiih izdanja 





BBS ..POUTIKA" 


Kontakti 

Nastav^amo sa upoznavai^em opclja BBS-a 
Polltika. 




uvodnom menlju op~ 


U ovom mentju moiete atupiti u 
kontakt sa redakci}om BBS-a, 
redakcijom Sveta kompjutera, 
Tehniekom knjigom i 
nicn zabavnlkoiD. 

Na SLICI 1 XDoiete vldeti opci* 
je menijs Redakcija Svea kom- 
pJuUn. Ulaskom u ovaj meni u 

renciju. Tu se daju predlozi o po- 
boIjSai\iu kvaliteca Usta. razme- 
njuju mllljenja aa urednicima 1 
da}u ponude za (lanke koje de 
urednici uzeti u razmatranje. 
Ako mate sigurni u aktuelnost 
vaieg bududeg teakta poialjite 
nam ponjku. Predloge za nove 
Clanke o "ozbiJjnijlm temama” 
iaJjite Vojialavu Mlhailovidu (pi- 
iite c umesto d). uredniku u Tis- 
tu, kojl de ih pogledati i u sarad- 
nji aa drugtm urednicima odiudi* 
ti o njibovoj daljoj sudbini. 

Do aada au nadi saradnici slali 
tekatove u okvlru 'Datoteka uz 
konterencije". Sada je u meni 
Redmkcija Svetm kompjuttra ug- 
radena opcija za alanje vaiih 
tekstova, kao i za prikaz spiska 
(ajlova u odgovaiajudetn direk- 
torijumu jtako dete uvek po du- 
ilni znati da U je vai faji dobro 
primljen). Opcija za preuzima- 
nje f^lova nije ugradena, tako 
da drugi korisnici ne mogu uzi- 
mati 1 unapred ditab tekatove 
koje de, eventualno, udi alededi 
broj. 



Ako, dakle, imate znanja i ie* 
lite da piiete u Svetu kompjute- 
ra, a iz pravopisa najmanje 
dvojku. ovo pcedstavija najbrii i 
najsigumijl put za slanje vaieg 
teksta (i najaigurnijl, jer se ne 
moie nigde zaturiti). Za svaki 
sludaj nam poialjite i poruku, 
tako da blagovremeno saznamo 
da je neki tekst pc^at. 

Ugradnjom opcije za slanje 
tekstova redakclji komentar uz 
svaki fajl ne morale podinjati 
kosom crtom Kosa crta na 
podetku komentara, inade, sig- 
nalizira BBS-u da datoteka ne 
treba da ude u spisak datoteka 
koje su na raspolaganju drugim 
korisnicima, ved samo da se sni- 
mi na disk. Ako nam, ipak, poia- 
Ijete fajl na taj nadin. OBAVEZ- 
NO nam podaijite i poruku dta 
ste poslali!. 

U okvini ovog meniia modete 
preci i u konferenciju Sia daJJeT. 
Kao i istoimena rubrika u na- 
dem listu, sluii za sl^e saveta i 
pomod koju korisnici nude ili 
tcaie.. lake je ovo jedna od 
"mladih” konfereneija, isposta* 
vilo se da je veoma popularna i 
polako se puni porukama. Sped- 
jalnom opcijom moiete uputiti 
poruku uredniku rubrike ^i ’mo- 
deratoru' konfereneije) Coranu 
Krsmanovidu (ako za slanje pe- 
ruke ne koristite ovu opclju, ne 
zaboravite da u prezimenu atavi- 
te c umesto d). Korisni saved po* 
siati na ovaj nadin udi de u redo* 
van ili specijalni broj Sveta 


» 

I2 Politiklnlh Izdanja « 

(1) 

.. Iz Sveta Itoinpjutera 

(2) 

. . Iz EJespres Politike 

(3) 

. . Iz NIN-a 

(4) 

,. Iz Radio TV revije 

(5) 

. . Iz Intervjua 

(*) 

. . povratak na glavni meni 



1. Kojl racunar poseduju anketirani 


A) Affilgu 

B) Atari ST 

c) PC konpatibilan 

D) Nl jedan od nabrojanlh 


> Glasalo : 184 
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» Redakcija Sveta koopjutera « 

C ... Citanje poruka 
S ... Slanje poruka 

P . . . Prijem datoteka (vasih tekstova) 

L . . . Llsta datoteka 

D ... ulazak u konferenciju "Sta dalje?" 

0 . . . ulazak u konferenciju "10 port" 

N ... Iz novog broja "Sveta koapjutera" 

1 ... Iz "Sveta koBipjutera" 

*) Glavni men! 


» Ankete « 

(A) . . . kako ocenjujete ovaj BBS 

(B) ... dekriminalizacija lakih droga 

(C) ... struena sprema 1 interesovanja 

(D) ... racunarski casopisl 

(E) ... kojl racunar posedujete 

(F) ... stav preina rukovodatvu Srbije 

(G) ... kako vidite buduenost Srbije 

(H) ... rat u Jugoslaviji 

(I) ... beogradski radio/TV mediji 

(“) ... rezultati anketa 
(*) . . . glavni men! 


kompjuters. Moiete slab i pred- 
loge za tekstove o igrama. 

tz menlja RedAciJa Sveta 
kompjutera moiete udi i u kon* 
(ereneiju I/O port, koja se bavl 
hardverko-softverskim proble* 
mlma korisnika i savetiniB. Naj- 
zanimljivija pitanje udi de u isto- 
imenu rubriku u dasopisu. 

U meniju Koatakd moiete 
stupid u kontakt sa redakcijom 
BBS, tj. uputid poruku koju de 
modi da prodltaju svi sysop-i 
BBS-a. I ovo je konfereneija ko- 
ja ima veliki broj poruka. U njoj 
moiete traiid savete u vezi s ko- 
riidenjem BBS-a. predlagad i 
kridkovad. Moiete nam postavl- 
d i (poslovidno) pitarue "Zaito je 

smediji", na ita demo vam mi 
odgovorid (posloviCnim odgovo* 
rom); "Problem je u tome Ito se 
rad BBS-a odvlja preko najsta- 
rije telefonske centraJe na Bal* 
kanu." Tek toliko da se zna! 

li menlja Redakcija Sveta 
kompjutera moiete izabrad op- 
clju It Sveta kontpjulera porno* 
du koje moiete proditad neke od 
zanii^ivlh tekstova objavljenih 
u proilim brojevima, a biranjem 
opcije la najnovijeg broja Sveta 
kompjutera dobijate proditad 
spiak tema u novom broju nadeg 


Ankete 

U osnovnom meniju moiete po* 
puniti 1 neku od zanimljlvih an* 
keta prlkazanih ne SLICI 2. Po* 
ito ih popunite, moiete,! pogle- 


dati trenutni broj glasova za 
svaku ponudenu temu. Glasanje 

deneiju ko je v^ glasao, ali ne i 
kako je glasao. Zbog izmene 
druitveno-poliddkih priliks 
ukoro demo uvesti nove ankete, 
jer pretpostavljamo da su se ne- 
ki stavovl naiib korisnika pro- 

din stedi uvid u pravo raspoloie- 
nje^^ 

Saljite nam predloge za nove 
ankete. Kao primer, moiete po- 
giedad i rezultate ankete 0 ra^* 
narima koji poseduju ankedrani 
(SLIKA 3). 


je L. Kao ito vidite na SLICI 4. u 
ovom meniju moiete izabrad da 
dilate zanimijive tekstove iz Ra- 
dio ry rexije, Intervjua, StN-m, 
PoHtike ekprea, i, naravno, Sve- 
ta kompjutera. Nai BBS, kao 
deo novinko-izdavadke kude Po* 
lidka, ima ekskluzivno pravo da 
objavijuje ovakve tekstove, tako 
da ne preporudujemo drugim 
BBS-ovima da Ih kopiraju. 

Posebno je zanimijiva lista 
najpopulamijih Hlmova iz Radio 
TV revija koja vam mode bid od 
pomodi u odabiru filmova koje 
dete gledad. Takode su popular* 
nl i aforlzmi i "Sedam dana" iz 
NlN-a, Svi korisnici BBS-a kojl 
nadu neki zanimljlvi tekst i od* 
luds da ga prekucaju mogu nam 
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/yMnoAFoasT 

im DflVIBACS 100 DeM 
HAJNCMP IftOGKAMI 



uputstvA/^1/525^1 

USLUZNl / \ 

lfl££ \ 


512 Kb*fM*2tDm/- 65 DM'^2'Mb''^ 
259 DM" FpBon IX2-550 - 549 DM 


AWE TEAM 

NiKilmo nilbolie i na)ieftini)e pro- 
grame zb Amigu SM PoKmte: 
Sll/143-4«1 NBM. 911/254-64-36 

II5,Z1000 N.3«d 

021 /314-994&^>n 


TRIO SORT 

- KaCalog bMplaUP - Uvek novl progranil 

BABIlt SA&^. BORSKA 90/2S IVKOViC IGOR. 20. OKTOBRA 26 

11090 BEOGRAD. TEL S»«-70Q llOSO BEOGKAD.TEL. 4686-2W 





VIKTOR SfAVLE FARCiC i 
TAKOVSKA T, 1,1000 BEOGRAD] 
tELEFON 011/325-975 


J* Jj 

- AMIGA - 


■ 233irt<a od preko 4000 disketa koja se 
konstantno dopunjuje najnovijim 
naslovima 

■ Katalog ig£^a i usiuinih progrivna; 
stalnim kupcima besplatni mesefini 
dodaci, savetl i strufina pomod 

I Mogudnost pretplate uz popust 

I Grafidke usiuge (laserska Stampa) 

@ Bojan Kurt 

Takovska 9, 11000 Beograd 
® 01 1-322-030 

Poitultm avo/* vtmim 1 9voJ novae, 
obratltm m poutdmnempartnaru 

blflltl er«a«Ua 


= liOMMUTEIU 41 S=: 


AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA 


simo tftjuo 

smmsims s mmmimii 


NafiovIJI prograxai, 200 % bez virusa, pix>graine sii2inamo na 
kvalitetnim disketama, posedujemo veliki broj usluinih progmnia. 
katalog Je besplatan. 


ZBOG OGRANICENOG 
PROSTORA OVDE OEMO 


HARDWAJ^ 

VAM NAVESn SAMO NEKA 
IMENA NAJNOVIJIH 


PAUCEZAJGRU 

PROGRAMA; 


Cangxtition Pro 5000 
Congxtition A1anixDe<A 

EYE OF TOE BEHOLDER U 
DELIVERANCE 


Competition Star Blue 

BRAVO, ROMEO.DELTA 

UNKS 


VEU2U tZBOR DISKETA 

JARA TAVA 


3,5" 2DD -NoName 

COVERT ACTION (EngUsh) 


h^cro Floppy 

DO YOU REMEBER? 


Sony, TDK 

3.5" 2HD- BASF Extra 

RED STORM RISING 2.0 


DR. WHO 


5.25" 2DD - Aficn? Fhzmy 

THE MANAGER 


BASF 

ADAMS FAMILY 


5.25" 2HD - Mtcro Floppy 

TDK 

FONT DESIGNER 


MODEM12400 - 16800 Bps 

aonORVESTQRSaHrONTOVA2APA4SMSniSAJie 


AMIGA 500 

EASY AMOS 


AMIGA 500 Mua 

AUDIO MASTER IV V3. 1 


AMIGA 600 

PROTRACKER V2. 1 


MONirORI 

SID 2.0 


MEMORUSKA PROSIRENJA 

SONIC ARRANGER VI. 42 


0.5AB}.2m. ltd.... 

DELUXE PAINT V4.1 


HARD DISKOVIi ps mnogo 
razne opreme... 


TEL. 011/154-836 NO\^ BEOGRAD 



GA m AMIGA m AMIGA ■ AMIGA ■ AMGA U AMIGA ■ AMIGA 



A 


AMIGA 

CENTAR 

® 011/101-372 


^ Pssedujemo najved izbor progranu, 
^ pieko 3000 naslova, igara. usIuZnih. 

^ Sve prognme soimamo na kvaliietnim 
^ (lUketama, proverenim I00%.bez vinssa. 
^ Razmislite. zar sc oe isplali odvojiti 
g De$to vise novca za dobni disketu i 
^ kvalitetnu usiugu. Mi Stedimo vaSe 
P vreme i nwac. 


- Snimarie 300 din 

• igra na nasoj kvaHtetnoj 

- disReti 900 din 

POSEBNA PRIUKA 
Igra na superkvalitetnoj TDK 

- disketi 1000 din 


■ 3^2DD: NO NAME.... 

5 ESCOM 

y CLAIM 

:s VERBATIM... 

^ BASF. 

■ SKC 

SONY. 

O TDK 

5 3.S'2HO> NO NAME... 

^ SONY. 

a TDK 

■^5 5.2S'2DD-.NONAME.... 
y BASF..... 

5 VERBATIM... 

^ 5.2r 2HD=Fia>PY.. 
a BASF... 

A SONY.... 

■ 


HARDWARE SERVICE 


AMIGA SOa 500+ , 600, 600HD 
COLOR MONITOR IOg4S 
COL. MON. PHILIPS 8833S 
VOUSnCK QUICK SHOTT, JOY 
KBMPSTON BLACK. BLUE STAR 
MISEVI golden IMiVfB. SUNDOX 
PODLOGA ZA MISA 
KUTBE ZA DISKETE 
AMIGA SCART CABLE 
TV MODULATOR 
MIDI INTERFACE 
GENLOCK ELECTRONIC DESIGN 
ACTION REPLAY U & m 
SCANER 

MODEM 2400 V42 I V42 BIS '(NOVO 
MODEM 9600 V32 1 V32 BIS 
PC AT ONCE PLUS (286/16) 

PHILIPS TV TUNER SA 12 MEMORUA 
HARD DISK A-590 
HARD DISK GVP II HD 8 32MB 
CENTRONDC CABLE 
KICK START 20. DISKETE. CiPO V 

ZA AMKjU 300 PLUS ' 

PRlC^IRENJE 312KB. DO 1.5MB 


Nudimo 
hardversko 
reSenje za KiSu 
novu AMIGU 
500 PLUS 
Svi programi za 
AMIGU 500 
100% odgovaraju 
AMIGI500A- 


lard disk 
tOMb, 28ms 
sa kotrolerom 
900 DEM 


^SKANDALOZNE CENE I!]* 

* PraSiiEnje od 312 Kb 63 dem 

* PnAireoje od 2Mb * 

- bez rata — 300 dcm 

- aa satooi — 400dan 

•SUPRA MODEM 2400 330dan 

• DODATNI DISK 880KB 200 ikm 

•OPTICKIMIS OOdcTD 


ivoimmvoimri 




TnakcAC patovaiyi i pattariiie sp 
Sra lEklamacije uvaZavwno 
obtev laljeiDO bcqilalan Icatalog 

'Dim ■ VDim m voim 

NEDEUOM I PRAZNICIMA 
NERADIMO 


■ AMIGA m AMIGA ■ AMIGA U AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMI 






9{dazimo se u 
zanatskpm centru 70 
do nos voze auto6usi :68, 73 i 95 
tramvaji: 7, 9 i 11 


Cohiputei^ 



j^TAMPAfl i:i»SOA 


A^lKiiA 500 

radunar godine, ugradena je disk jedinica 3.5" 
mogude prikJJudenje na TV. Garandja 6 mesed 


LX’400 

LQ-200 

LQ’450 





()1 l< K WIIOT II 

sa automatskim 
pucanjem 


Ql IC'K .I01 II 

sa automatskim 
pucanjem 


<)I IC KGI % C OVII*KTITIO\ rilO IILI K NT.llt 

sa sa sa mikn^rekidaiima 

mikroprekidadima mikroprekidadima automatskim pucanjem 
i usporenjem 



COOvOmE^jm^ElA^, gandyem 115 /a 










^am ]pred3tav[ja 


'J{adno vreme: 
radnim danima 10 - 19 
sudotom odS ■ 16 


IM>nAT\A OI*ltl^:^IA 
%A AYlKa : 

YIO^ITOIt I».N|K 
l>IMK DIIIVK 
VIKVIOICl.JA 
INPIK AVI..I A4 
T\ :flOIU I.ATOIC 
VI IN 

I tATIIOAIKN KAUL 
POIILOliA ZA VIINA 
'KI TI.IA ZA NO .‘1.5 


Z \VIK5 \ NTAICO 
ZA >OVO 


IIOIIATA A OPKKn i ZA 
C 0^I>10I>0ICI<: OI/I3K 

KIMtOVI VIODI IJ 

u plastidnoj kutijci sa resetom koji 
resetuje sve programe. Jednostavno 
prikijudenje. Carancija 6 meseci 


VKZM POUT 

omogudava 
islovremeno ukijudenje 
miSa i dva diojstika 
za Amigu. KabI 1,5m 
garanaja 6 mesea 


iVlIOA 





NIiAIIT liAIIL 
TV-AVIIUA 


lUNliP'I'F 5.25 DS DD no name, BASF 

5,25 DS HD no name, escom. BASF 
3.5 DS DD no name. SKC, BASF 
3.5 DS HD no name. TDK. SKC 


turbo 250, turbo 2002, Stetovanje 


VIOIIl I. 'i 

duplikator, turbo 250, disk fast load, 
copy 202, Stelovanje glave kasetofona 

Vioni L :i 

Simons basic, turbo 250, itehvanjg 
glave kasetofona 

V10l»l I. I 

tornado DOS (ubrzan rad diska), 
turbo 250, monitor 491 52 


PIAAL 4 ATIII4;K III 

najbolji modul zaC- 64 



ItAZOKLMK 

direktno kopiranje sa 
6 reiima rada, piezo ton 


I l>ltl ZIVA4 

za Istovremenu vezu 
C64-TV-ANTENA 


iii<:Ni<:T TAN'i'i<:it 

lT:ATItO\l<>i H A III, ZA C'.»I/I3N 
I'KM'ltOAH'N PIIOOIIAVI 
ViO.MTOItNKI KAIII.ZA I'-OI 
VIOMTOKNKI KAKI>ZA 
lO/NOkol. 

KABL TV -4'.«I/I2N 
VIIN ».» ('.Ol 

Hl ’ri.li<: ZA too <li»kcta 5.25" 
HITI.II<; ZA 120<liKk<‘tn 
NKAZOItNHI l»«O.JNTIK 


11 070 9{pvi ‘Beograd td. Oil / 156 - 445 







COMMODORE 64/128 


NEVEROVATNO ALI ISTINITO 
Allo-Allo POKLANJA KOMPLETE 


(placate samo vrednost prazne kaset^ 


SREIM^I VEK + 
KRSTASKI RATOVl 

LiflCTlot. Asud . 

1 

FOMORSKl: BII'KI: 

aVSARSKl: BIFKE 

r SAM SVOJ MAJSTOH 
-* OAML MAKLHI 

II 

' AVIJACUA + 

PUCACKI 1 


II 

CUVENB HTKE: 1M2. 1M3, 

AXE, Suoina. Pl)iat Shuk U - 

( NAJ C-64 1 + 

InA IPRGnAVKNIlP ITiRP 1 

1 1 

IRIHPISilll 

1 Pboenix. BouUerdMb. Socca^ 

1 Ante Ckallaofe.BC'i Quart - 



[ NINJA Kf>RNJACF + 
NMIPPSAOKAFIKA 

11 

MIX No I 


i| 

NAJTRA2.ENUB IGRE t 
< . 


BCmBESA MACEVIMA 
+ r,l-ADIJATQRl 

SnuKunf Hurturiafi OUdirtm 

' PU.STOLOVINE + 

AVANTlJfilsriCKI 

iMiBiiaBaii 

PLATFORME 

HC«0SK0P + BlOiriAM 

+ 

LAVIRINTI 

Valeo 'niea 64. Kueni Budtrti. 
lUuci Raemi a ktaalu i diik. 

STRATESKI + CUVENE ' 
VOJSKOVOTE 

Wv Ganvu. Laiar Stfiid 11, Sim 

BOKS 

+ 

ULICNE rUCE 

MIX No 2 

NAJTRAZEN1.IE ICiRE 2 

' IGROMETAR + KjRE SA' 
TOP LlgTE ’90 

Svalil iMnulNO.ilcil»kocanuvflu 


( Svaka kaseu sadrti TUKBO 250, program 
^ ProtesionalDo urajeo kaiaJog 0OOd.). ^Ijeit 


I Stelovaaje glave, spaak programa, uputstvo i 90-60 igara. 
I samo uz naruteoe kasete i poklanjamo program HOBITAII 


NAGRADNA IGRA: Izvuceni su bro jevi 40. 111. 157 


HALA PIONIR 

Kompletna ponuda od do mozete naci u kompjuterskom 

klubu Atlo-Allo u Holi Pionir (kod portera ispod bilijar kluba). Kasete 
snimljene no profesionalnom nivou mozete preuzeti 



NAJVEdi I NAJBOLJI IZBOR DISKETNIH VERZIJA IGARA 

SNIMAMO SA VERIFIKACIJCm DA/EMO GARANCIJU NA USLUGE 


50% lEFTINIJE SNIMANJE OD DRUGIH 


Alio-Ailo, HALA PIONIR, Carli Caplina 39 pcrror c 

11000 Beograd. (Oil) 34-00-41 


Prva grupa koja je zvanicno proglasena za najbolju 


39^ 












COMMODORE 64/128 




Ailu-iMlu ijsr •uiliaMu Mst lUu 'MHig 'iip>s ifhuijpkM) 

'iSiuij 'iiMta Mkmtimiiti attiinsgfe ®) aiiiS adkj) sa 

WvmMa mim SMiS==‘SMs 


KjRE SA automata + LUNA mRK 

OJ OMnCHloru M 

DnfOQ Niiyft, GsriU Wu, Tifcr RMd, 1942, 1943, ockoliko 
RA, iqMid* u Hilainaii - Pacman, Dookey Koag, i iol puao t' 



NINJA KOKNJACE II fulanieiw, WRESTLEMANIA - ugtiolii 
C-<A SIMFSONOVI - wper. DOUBLE WACCm III - legcadt u i 
DYLAN DOC • tu>cai tlrip. THE BLUES BROTHERS - po fil 


!IfflTBr!ini HUDSON KAWKfeck vo^), 8UDOKAN, Pod VArth. 
Big Nwo. Hydn, lady Heal, Tonido, QIO 'Dnk Butter, Double Derc, 
M PunOdi poQ, Rire Sue, Maikn Neih, Thinkcniti.. 


jedini originaini izvor ovih kompleta za C-64/128 
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1 ZA SVAKI KUPLJENI KOMPLET DRU6I POTPUNO BESPLATNO 1 

CENA KOMPLETA 

999.- DIN. 

DRIJGI BESPLATAN 

TroiKsv* pckovifll* 1 

Programs snimamo na kvalilelnim disketama i kaBetama. a verIMkujemo in 
iz ra6unara Oisketni programi za video, crtanja, muziciranie. anirnaclju, 
baze i tekst proceson. Za sve usiuge daiemo garanciju Pofelnicima 
besplatni Baveti,Svaki komplet sadrAi od 30 do 50 programs, 

Rok isporuke programa - 24 £as3. 

SUAKOM 

KUPCU SPECIJt^LE^N POKLOnI 

KOMPLET! PROGRAMA NA KASETAMA ILI DISKETAMA 

OBRAZOVNI KOMPLET 

BMPIETNO MAOtVO U U^EMUtE OD 
4 . DO 4. kUMDJk MHOVNE UOIE 

MArEMATIKA, 
laPSKI, PRIROOA 1 
DRUiTVO, 
ENOLESKt 
OEOORAFIJA... 

SREDNJI VEK + 
KRSTA^KI RATOVI 

foDUt Hood, lion toid. KNpM Oamai. », 
uneaioi. Zorte, aad OcloCia,. eiaai 
9utlon^ Drodona Loir, Arl^, VmtM ytow 

AVANTURiSTiCKI + 
PUSTOIOVINE 

Hord-tiaorvSwitoii, ioa woda, ^catototor ' 

BORILACKE VESTINE -t- 
NINJE 

Final FigM, Loll Nin|a. fntipniar, loibanar 
2, dtodMiort.Tacdnio Knock Out. tcaieui at. 

FUDBAL + 
KOSARKA 

MidStnM^louian'onaJVIMMMa''' 

OETEKTIVSKI + 
POLiCIJSKI 

Ijk, follca 2, Tutinoeop (I-d), Ely Epv 
SIcrat, Apant (1-10), Ardpa Praod, f 
Hia«on,MianiaM2aaiatartca,liawSaait 

AUTO • MOTO TRKE -1- 
FORMULA 1 

Outrun - EufOpa, loity Ciott, diond frai 
Mdnagar, lotut Turbo Eiprit, Tut Drtva 2. 
Formula 1 drandfnr.AuloTatl, Sthdaor 

CRTANI FILMOVi -i- 
LIKOVI IZ STRIPOVA 

oS^iroCT. iSom ' 

SVEMIRSKt -I- 
ZVEZDANI RATOVI 

OdrfcfCau^Mona 2 , Don ^wat^ota*^ 

TRKE MOTORA + 
KAMIONI 1 KARTINZI 

a 1 4 at load ■ocng <1 -li, Etrpar Hong Pn, 
loHO toea, Croiy Cori, do Cart loca, 
iuQdviay.Coiitamtabnva, aQityaCraM 

SIMULAClJE LETENJA 4- 
VAZDU^NE BITKE 

"ton Cot 

LUNA PARK -1- 
IGRE SA AUTOMATA 

^poe* nw, Polppf loy, 
Ewtiaelw, Ian* MU. F>r»<a 

DUEL (2 igrodal -i- 
DVOBOJI 

Nl^a Mutar. Saoland Snadov, Jal Ilka 
Siffl.. lama Haia. nng Eida, Unt Dua(, 
toniaSoceai.fu'piaNaarT.ltoiiaii.liia 

FILMSKI HITOVI -l- 
TV SERIJE 

dramuna 2 (l-tj. Eavariy HiUiCop, Mdlono 
JonaaE, Ola Hard, Monty Plton, loeKToItta 
Futura, Eotmon, ThaimtDucnobia 

RATNI -i- 
KOMANDOSI 

Ikory Woman 9, Oparotion WoK, 100100 9, 

Commondo. fiatoon, f ur^ttaart 

ARKADNI -t- 
TENKOVSKI 

Diw>se. ' - nw* Men. 'mauv Eons! 

AKClONI + 
SPECIJALCI 

lanwnotorlH-IOlTaennoeopdJI.tlaat 
food, Navy Mayu, Spy Hyntar, AetTon 
FiOMar.HooparCoapar.vtaM>tia(i-2l 

STRATEGIJE + 
AVANTURE 

Laplana ol Daattt, Evil Crowd, 
Eoma-lorbarieri, Sonturov, Donca or 
DrUiM.tloafcat, Eric ma Viking. MM Imon 

HORROR + 
STRAVA 1 u2AS 

Lucilart Kavanga, varnpira. HoParotu, 

dnottbustara I.FarbldanFoiaP.TnaWii 

PLATFORMS + 
LAVIRINTI 

■enw i»K Mu I0»' Dutn. Monte M mat 

MENADiERSKI -1- 

KViZOVI 

E.Huk. Skill (■-}). Eport trianaiall-d). fuP 
TrWIal, Football Managar 2, fap-BoeltAulL 
FO.T.V,, MTV lamota Control, loekEtai 

SPORTSKI + 

TIMSKI 

E>»aiEFoil(1-9). Fiorartn,iEim..Min, doll, 
fid Ski Sin., Sport Inongla (1-41. Joeky 
Wllion, KortvOobkin.Taam Sport 

PORNO + 
EROTSKI 

Fun, hcow Mouu, SatFuBla, fomoShow 

iGRE NA SNEGU -i- 
ZIMSKE 6AROLIJE 

EgnagxM. Omoronit. Oaoa Urot. 
Inaaeaatd.CnantoniiC’t.rl.Ei.iiaiOoa. 

EtoEoa Ml iunip, favor noir Houav 

SPORTOVI NA VODI + 
LETNJE IGRE 

Ewat Sport, lad Cot, flvania, faearva! 
Wotaipoiio,Eawo«iyrodu,Ewtiiia.Maa 

po6etni6ki + 

BESMRTNE 

Forca, Cubarnoid 2, FBT, Vaan, lepylon, 
Kami Mia. UoitaiDatactiva, OomaOvai 

lETNJE + 

ZIMSKE OLIMPlJADE 

oSmpw^Pdiom.'swSSoin.KorSa"'* 

WESTERN + 
KAUBOJl 1 INDIJANCI 

tyiiaw OVtfot. fDcu fata, Oauaivda. 
ou Smaoa, tav Kaita, Cowboy Rto, Watt 
lanl. Sun MaMat, Kona, Slaal Wtatllina 

DRU&TVENE + 

LOGICKI 

oom'nMwMTMU p^Fuai^mw' 
looicoitl-ai,CoiouuaCttaaj, loitlall 

PROfESIOFfALNl + 
POCETNI SAKOVI 

MWar cnau My C»Mr JP.^Cryir k^ar 

BAZE PQDATAKA + 
TEXT PROCESORI 

GRAFidKI -1- 

MUZICKI 

■aaia foinlar i, vttungMuMc, (toMdonoa! 
Soam-fBM, Emtf, Hoiknm, satanooa 

PRQGRAMSKI -I- 
MASINSKI JEZICI 

Euyiortt Corn^tar, Oratle foaeal. MAf 2 
Attameiar, HonllotM,Crile Monilor 

RAD SA VIDEOM + 
USLUZNI 

vidao iinar, Amloo FaM. Sprtia Magie. 
TakuOl ladun, Mak wiaotd. Pi 04. Adiator. 
Cornprator, Spaad tdpa. Caleulotot 

ENGLESKI + 
NEMACKI + 
FRANCUSKI -1- 
MATEMATIKA 

NAJBOLJE IGRE ZA 
1990. 1a2 

Tacit WeilOo. NINJf KOHNMCE (I-IOI, 
ttovoraneutg Story 2 (1-5), Ewio Saecar, 
woHno, SatHoa Chr Cufata, Pad OeiaOar 

NAJBOLJE IGRE ZA 
1991. U2 

HITOVI SA AMIGE -l- 
NAJBOLJE ZA C-64 

lunoon 2, toy Day, fla Itaak. Italy 00, 
Cybatdino, Mogo toini. Padai o( Etaai. 
tvmid wily, war dornu, flpa Mania 

HITOVI MAJA 

1*2 

SVE VA$E P0R[rD2UN£ PRIMAMO PlITEN PO^TE lU TtLEFONA 

RADNO VREME OD H DO 21 k SVAIOGA DAMA ISDEUOM 1 PRAZNICIMA) 
lAKTE NOlEIE PKOZETt U£M0 DZ KETHODW BEZCGVACI^O TEIEFONON 

UZ SVARU lASETU DOBIMTE TURBO 254, PROGRAM ZA $T£L0VAI)4E 

GUVE lASETOrONA, UPUTSTVO ZA KORISCEKJE 1 RI1I0VAII4E, 

SPISAl PROGRAMA KA BASETl 1 UTAIOG SVIH PROGRAMA 

1 CLUB 69, B. ATANACROVICA 5, 11050 BEOGRAD, tel; 011/429-741 | 





52 ^MPJUrEM 




1 atari I 

pisii 

S-*lr^= |S=™ I 


; V Ttb022/ jTwT! 




T»l:01iri50-165 


siw 


Racunari PC^AT 

AT-286/16 AT-286/20 

AT-386/16SX AT-386/25SX 

AT-386/2S AT~386/33 

AT-486/33 AT~486/40 

printer! EPSON: 

LX~400 LX~850 

LQ-200 LQ-450 

LX-1050 LQ-850 

FX-1050 LQ-1170 

HEWLETT PACKARD LASER lllp 

PERIFERIJE: 

Diskete BASF, TDK, SONY, FUJI 
Mouse, modem, flopy disk, harddisk, 
11 tipova kueiata, graficke kartice 


011/341 

— 392 

•fy 



stbuu smo ipeiiimUzitflfllt 

,tv>isj:4<M5lvi> simfirki 
prglektarpiiif \af 
iiUltkliira mmiititge 
flrlrlrvnifcfll muziUa tipzf 


^ NOVOl CALMUS SL 
OlOOT TROFESSIONAl 
1YPE ART VERNISACt 
AVANT TRACER |T4 

fj 

fRODAlA ATARI ST 
KONFICURACIIA: 


BiRO Beogrodska 41 ^ 011/341—392 


MP-bIro 

! 496- 


MOfill ADRESA: dipi Utg. Di<s(i>i Bucalovic 
IIOOO BEOGRAD iit. Petra Cvojica 4 
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MALI OGIASI 


PCKOMPATIBIICI 




615-980 

6}i,nL. 

IIKIC BlUAHA III 20KAN 

Ymim Misiisi ill, iim 


iBM-pc sonaiffl 


Svi program^ u vaS Spectrum oe iedncmi 

Biemlll fan* knrapleia )c 450 dina 

icnnn"! Komp'le'l 203: Nlnjil^rtln 2. Dr.' 

ackyRugtwCoaeh.Shippilot' Sor- 
rllaike veiline I. 2. Ralne Icre I. 2. 
Svemirako ^ucatite ' 

3. 4. Spornke I. 2. Slmuliciie letenia 1^ 

Predrag DENAOIC. D. KeraMallta 33. 14 

20 Lazarenc, tel. 011/5)21-208. 



1 4887^33 

•^Icnrisnicki 



nudi vam latinicu i TiHpMnHuy 
za "EPSON LQ" Stampace 
dodavanjem novog EPROM>a 
LQ-100, LQ~200, LQ-450, 
LQ'570, LQ1070 i LQ-1170 

54 KOUPJUTEM E 


BeKiuopcKU (poHUioeu 3a „ VENTURU 
HEWLETT PACKARD 
LaserJet III u IIIP” 


Ako mpucuiuiue Ventuni u luiatue oee u 
Saw C8U eauiu upo6AeMu ca oeuM caobumo cy peiuehu. 
Hsmo 0mue6uxu-MSeuupo6AeMaca6MUHUHOM 

cAoea.Od cadaMox€\ueKopucauhuH 06 e 
if'oiiiuoBe da luSiaMuaiue od 1 
ir .. .nMnt-a. Ya meet 
, . ,u'- '-O' mOocy: 
p^'- ip <, komSuho- 
Huju, .iiianujt.. 

Tuuoeucjtoea: 

Times, Helvetika, Century, 

Charter, Blipps, Hobo, Winstor 
Crcaciway, Unweraily, Cooper... 

Hupujiui^ TajMc, XeneeTHKa, CemepH umoca 
upaeuM KypaueuMO. HyduMO upeKO 50 (poMUAuja 
(^HUioea. 

AURORA SOFT tel: 011-157-550 






STA DAUe? 


Za par dana na Moscima date ugledati dugo 
rtajavljlvanf i odekivani Svet Igara 10. $to se 
tide ove rubrike, dekartje se isplatilo. 
Prlpremamo kompHaclju svih saveta 
objavijenlh u proteklom periodu, od prethodne 
kompllaclje u Svetu igara 8. Svoje odgovore 
koje ne nadete u ovom broju, potraiite u 
^specljalcu”. 


noSenja 4arolija earobnjaku? TI- 
ME MACHINE • Sta treba radi- 
ti sa uhvacenim medvedlcima? 
Gde se nalaai (ako postoji) vre- 


D ylan Dog odgovara Iva- 
nu sa Lekinog Brda ta 
ANOTHER WORLD * A • Spua- 
U se liftom do najdonje proitorl- 
■ ! piStolja prekini 


la kod izlaza is lilta. Tenkom 
treba pokupiti prvi dec bombe 
koji se nalazi k^ gradevine na- 
lik na tvornicu. Na taj nailn se 
dobija prvih 20S bombe. Odgo- 
vor Termlnatoni'i Predaloni za 
MOONSTONE • Status se ne 
mole snimiti. Cilj je pokupiti 
New Moon Of Moonstone ko}i se 




i popni 




1 sledeci 


I:: 


I iz Bara Salje Sifre 


P.P. HAMMER * A * U nadi da 
ce .olakbati tivot svim paccrima 
kail su zavapili - &ta d^eT'. Sif- 
re za prvih 51 nivoa smo objaviti 


objavljup 


ostalc : 


. vaie zi 


' -La 


dy‘: 32. DURBFSEC, 53. 
DTDEWRDB. 54. SSAEBJVB. 
55. SJJDTHFA, 56. DIGDVGAA, 
57. DHWGIFVW. 58. 
SFTFRDJV, 5». SEFGECAV. 60. 
DDCHGBSU, 61 DBSIAWRT. 
62. SAUCUFT, 63. RWBJTUUS. 
Ina4e, Ivani otpozdravlja cela 
redakcija, a narodito Vasa I ja 


(bltii 




le Duri Pljanduri di 




-64 • Da bi 
nlbite z 


K MC KRAKEN « C- 
se bleb stavio u hra- 
ptice. 


Jeti u sudoperi (pritisni pre- 
kida4 na zidu). Sada kljektima, 
koja se nalaze u alatu ko}f si ku- 
pio u zal^aonici, odvml cev u 
sudopen i pokupi hlebne mrvi- 
ce. U -saion za kosu" se ne moie 
u4[. Ispred salona skin! Bobijev 


Dugmad na Mi 

nja dugmodi saznaded vrada 
u Ki... (neiitko). Daj mu palicu 
za golf i on be odigrati igru koja 
ti pokazuje redosled dumadi 
Tramvaj ne Marsu se mote po 
krenuti. Idi do monoUtne plo4e 
upotrebi -ked kartlcu" u prore 
zu. Doblbed karte za vodnju. Od 
govor Zmaju za istu igni. Noiem 
skini gnezdo i zajedno sa gri 
nom koju si polomio ispred pec 
ne. upaljabem zapali vaCru u o) 
njiitu. Idi do stranih crteia 
upotrebi na njima iutu boju. O 
voribe se prolaz. UkorUti daijin 
ski upravljab uzmi plavi ' ' 


tal. Odgovor Mirku Mirkovicu 

pomobu 'll’.' THE LAST NINJA 
* Kako otvoriti vrata na destom 
nivou’ BATTLETECH ♦ Kako 


lljo Boyu za RICK DAN- 
GEROUS II « Bazen sa vodom 
na pobetku betvrtog nivoa naj- 

pokreni koliea sa desno-l-puca- 
nje {poluga u zidu) i sabekaj oka 
fetin sekunde. Skokom bi treba- 
lo da uletid u koliea koja be te 
prevesti na drugu obaiu. Odgo- 


prostorlju. Pucanjem iz pidtoija 
razvaJi vrata i jdl do teleporta. 

prostorije. Sve vreme treba da , 
te prati tvoj „brat po kavezu" ko- ' 
ji sada treba da podigne poklo- 


S andi odgovara bitaocu 
potpissnom sa Havi Di 
la LASER SQUAD • Cilj seste 
nislje (Stardrive) je da svoje 
lojnike odveded u desni kom- 
ileks. Kada buded udao, prvo po- 
>ij sve indenjere. Pretradi njiho- 
re ledeve i nabi bed Stardrive. 


vrina sekvenca u kojoj te druldi 
doslovno didu u nebo. Odgovor 
Mirzi za F/A 18 INTERCEPTOR 
* U zadnjoj tnisiji sa podmoriu- 
com potrebno je eliminisati sve 

ce. Nije nimalo lako i potrebno 

sab po gonvoT mum^a^ST 
manti odgovora koji au dali Joe. 
Slayer n' Kuzdra feveku koji se 
polpisuje kao Urije Warriors za 
THUNDER HAWK « Uvod se. 
na srecu, mode prekinuti drda- 
njem levog dugmeta ne midu ka- 
da se pojavi poruka .Core De- 
sign ..." dok se ne pojavi poruka 
za promenu dUkete. 


isto odgovorili za SIDE WALK • 
Dead End Street je pozteija slib- 
na onoj u kojoj pi^injei igru. Do 


I dodirni je. Cilj sedme m 
(Laser Platoon) je vrlo bam 
Treba da pobijed sve protivn 


S lobodan Millvojevic od- 
govaro Leonu iz Banja 
Luke za BUBBLE BOBBLE « 
Igra je podeljena ne dva dela. 
Kods zavrdid prvi deo dobijad 
dtfru za drugi deo. U drugom de- 
lu upides difru i borid se protiv 
velikog budovidta. Odgovor Mi 


Wolia ZB A.CE. « za odab 
opeije Pilot And Weapon 
vaii same ako igraju dva igrsba. 
WINGS OF FURY * Ako b i 
prijateljski avion .ude u re 
prtmeni klasibnu lelabku fo 
Trgni avion kao da belli da i 
pravid luping. Japanac be se i 
renuti, a tebi preoslaje da se i 
rened za njim i podaljed par 
fala .uz najlepde ielje". 



ISaharibu za TREASURE 
ISLAND DIZZY * Da bi pokupio 
kljub za bamac, morai prvo po- 
kupiti blago. Na mostu nnpravi 
rupu sekirom i u proatoriji des- 
no pokupi ukieto blago. Daj ga 
Irgovcu I on ce ti dati kljub ko- 
jim bed pokrenuti bamac. Preve- 
zi se na drugu obaiu I trgovcu 
daj trideset novbica, 


D udan 2uUnib odgovara 
Hranislavu iz Gomjeg 
Mllanovca za ROCKET RAN- 
GER • A « Prvo morad ds posta- 


nadu deo 


narijun 


Neutron Bomb Tehnology, 
jest tehnologiju za njenu izred 
Moied je nabavlti (ukrasti) u n 
koj neprijateijskoj bazi. 


MAN « Sta treba uraditi 
ukljubivanja diskete u glavni 
tompjuter? THE DFTECTIVE * 

mo. inekeija i lain'i testament 
Koja su ostala beUri? TIMES OF 
LORE « Sta treba uradip osim 
ubijanja ratobomih Doraca i od- 


„ cotielliju i Aidajji za 

ARMOURGEDDON » A « U bet- 
vrtoj misijl, kao i u svakoj, u 
bombarder stavi telepod i baci 
ga u niskom preietu na kordina- 
tu 44-10. Potom se treba telepor- 


rivo za raketu) itd. Pomobu age- 
nata treba da organizujedpokre- 
te otpora i partizanske odrede 
, koji be usporavati napredovanje 
nacista i snabdevati te lunariju- 
mom. Pomobu kodova (objavlje- 
ni su u jednom od prodlih broje- 
va Sveta kompjutera) odlazid u 
te zemlje i sakupljad delove ra- 
kete (ima ih pet) i dovoljnu koU- 
binu lunarijuma (BOO). Kada to 

Mesec i konabno sredld naeiste. 
THREE STOOGES * Koliko tre- 

BlrotidmT K^NG OF ChYiUGO « 
Koja taktika treba da se prime- 
ni? Sa kim treba sklapsti save- 


E %0Mfui;mA 55 E 


Sta oaue?\ 


ze, koga ee treb« poziti i kako 
uopite poaUti kralj Cikaga? 
CRIME CITV • Sta poale sastan- 
ka u pabu? Kuda idi da bl ae na- 
ili dokazi o nevinoati avog oca? 

A dventure Man odgova- 
ra Mladenu Macanovi* 
cu ZB POLICE QUEST II « PC « 
Imena likova su: Bams, Granan- 
dez. Siimns, TaseUi, Colby, Sni- 
der, Jones i Dickey. CONQUEST 
OP CAMELOT « Kako obonti 
cmog viteza sa konja? Koji su 
odgovon na zagonetke? Oba pi- 
tanja se cdnose na Glastonbury 
Tor, ELVIRA * Koje se «inl pra- 
ve od koiih aastojaka? KING’S 
QUEST IV * Gde se nalaze lom- 
pa 1 sedJo? Kako srediti ljudoi- 


The Mozag (Is Back) po- 
I sle krace pauze sa odgo- 
vorom Aleksandnj i Bntnimiru 
za WOLFMAN * C-*I * U poiel- 
no) sobi uredi sledeile: LOOK 
MIRROR, EXAMINE ROOM, 
WASH HANDS, WASH FACE, 
EXAMINE CHk3T, OPEN 
DRAWER. REMOVE DOUB- 
LET, DROP DOUBLET, GET 
TUNIC, WEAR TUNIC. BURN 
DOUBLET IN FIRE i lime si 
uniltio sve dokaze prouv sebe. 
Sada uradi sledece: E, N, W, 
EXAMINE SHOP, OPEN 
TRUNK, EXAM UD, GET KEY, 
EXAM KEY, CLOSE LID 
(TRUNK), E, S, S, E, EXAM 


(vode). Taka ostajel sem i imai 
vi£e hrane i ianse da preiivii. 
Cilj je doci u grad Duhoc (na 
drugom kraju mape). SWORD 
OF SODAN « A • U haj-skor 
ukucaj Green Krystal i sa 'FI' 
povedavai broj zlvota, a sa 'F8' 
prelozii na sledeci nivo. SUPER 
HANG ON • Umesto da unesei 
svDje ime uplii YH50. DobideS 


F redi Kruger odgovara 
Amaru Sahuridu za 
GOLD OF AZTF.CS « Ubi] pante- 
ra i idi do poluge. Povuci je i vra- 
tl se do ulaza u podzemtje. BAT- 


TLE ISLE « Kako se doturaju 
zaJihe? Na koji nadin pomeriti 
tfupu, ako je vec jednom pome- 


S lepa The Crazy odgova- 
ra Sarlatanu za DAM- 
BUSTERS * C-64 * Kada stig- 


ne podne da zuji jade. Sada p 
vuci palicu nazad dok se ne vra 
star) zvuk. Smanji malo brzin 
Pritisni '4' i okreni nidicu- Pos 


rastojanje bude oko jedan mlli- 
metar, pritisni I’ i dugme na 
dzojstiku. Sve ovo treba izvestj 
odr^enom brzinom, tako da Ci 
sigumo nede uspeli iz prvog. 



CHAPEL, MOVE BOARD, LO- 
OK, EXAMINE CHAPEL I ovim 
otkrivaJ skrivena vrata kola vo- 
de u ... E. to otkri sam. WACKY 
DARTS * Ponekad. kada se za 
protivnlka tzabere Daniel Magi- 
cian i on ispali munju. ekran po- 
blesBvi i munje podnu da lete na 
sve strane. To u podetku ne sme- 
U, meduUm pojava ne prestaje. 
ZaSto se to deiava i da U ima le- 
ka? Inade. igra je original. 1ST 
AUSTRALIAN HERO « Sta je 
cilj? 


F lint & Dusty odgovaraju 
Mad Playeru za JOGI'S 
GRF.AT ESCAPE • C-64 • Vrata 
se otvaraju tako ito prethodno 
pokupii kvaku (siva kockica sa 
crvenini krugom u sredini). Do- 
puna odgovora za KNIGHTMA- 
RE « Kada budei kopao atovom, 
propaSdei u sobu u kojoj se na- 
laze dvojica ratnika koji b naglo 
oduzimaju energiju. Da bi to iz- 
begao, dun se pojavii 0 njihovoj 



J osip Trusina odgovara 
Marku Miljkovidu za 
ZAK MC KRAKEN * 0-64 • U 
San Francisku od Gurua na ae- 
rodromu kupi knjlgu i daj je pi- 
jancu na aerodromu u Majami- 
ju. On de ti dali pide. OPERATI- 
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I illle Uebil From Cuprija 
Lsaije savet za GIANA 
SISTERS * C-64 * Umesto upisi- 
vanja svog imena i haj-skor Us- 
tu pritisni 'RUN/STOP-r 'RES- 
TORE' i otkucaj POKE 2447X 
gde je X broj iivola. Stertuj sa 
SYS 2098. Pitanje za FIGHTER 
BOMBER « Kako se snima sU- 
tus i kako dobiti obaveitenje sa 
kontrolnog tomja? F-16 COM- 




TED’S EXCELENT ADVENTU- 
RE « Koje su godin? za SokraU. 
Betovena. Dellijsko prorofiile. 
Ajnstajna, Dimgis Kana? 




>a? Kak 


platformu na pofackii i 

Mrk! The Maatar pita zn THE 
TRAIN • C-64 • Kakc ap prplazi 
most? POWER AT SEA * Kako 
se pokreca brod? 

112 pita za BACK TO THE PU- 
TURE III » A • Sta je cilj g tre- 
tem nivou? ROBIN HOOD * Sta 

Vfh dvorcB? 

Zormil KoJpaOc pita za PO- 
WERPIJVY HOCKEY • C-M * 
Kako se memiyu poslavo? SEX 
•N’ CRIME * Su jf ciij’ 
Svetozar Andel iz Zraniunina 
piU ZB IgAST NINJA a « C-64 • 


„Sta dalje?" na BBS POLITIKA 

izlaska apriUkog broja do za- 
kljudenja rubnke. Javili su 
nam aa prvi earadnici rubri- 

trail samo jedan znak. a pl- 
tanje je posUvIJeno u vidu tri 
znaka. Prvi znak nadi u 1 
CODES u prvoj koloni, a dm- 

telefona). 

^ako }e Vladimir Sle- 

prvoj koloni (iz grupe'prve 
tfve). Preklopi U dva papira 
(stavi ih u polozaj da se nadu 

ROBOCOpTiI * a * 
iz autocnobila nije moguce. 
Da bi uniAtio automobil koji 
jurii, morai se zaJeteti i uda- 

na znaka bttdu jedan pored 
dnigog. Zatim nadi tree! 
znak (broj) u 2 CODES, u po- 
slednjoj koloni Uethta). Na 2 

dodajei gas. deanim ga odu- 
zlraai. 

gnipi od pet kolona, treba na- 
di znak 'O'. Znak koji se nala- 
zi ispod znaka 'O' na 1 CO- 

pradrag Dokic je po- 

GOLD 0?ACTH^**PC** 
Kako se koriate iifre? Pi^- 

znak. Sv^i put primeni isti 
postupak. 

Konferenclja „Sla dalje?" na 

ieg CLOD (glavnog i odgo- 
vomof) urednlka Zorana 
Moiorinskog. Koriidenje Sif- 

sledeel naiin: u glavnom me- 
niju izaberi 'O’ konUkli. za- 
Um 'B' Svel kompjutera I na 
kraju 'D' ulazak u konleren- 
eiju .,Su dalje?". Sa 'C 

ako bude4 pravilno sledio 
uputatvo, ne mozei da pogre- 
$i§. Pre svega, postoje 1 CO- 
DES koje sadrze jisdiiu + pel 

poruke. sa 'S' daljei svoju bi- 
lo kome. a sa 'G' ialjes peru- 
ke moderatoru konfereneije 
Goranu Krsmanovicu (biia- 

rie dvc pel * jednu kolo- 
nu. 1 CODES i 2 CODES od- 
Mampaj na dva papira. Igra 

odobravaS objavijivanje svo- 
je poruke u redovnom broju 
SveU kompjutera). J 


SVET 

KOMPJUTERA 
(STA DAUE?) 
Makedonska 31 
11000 Beograd 


E ‘KOMPL/urcAA =: 57 =; 



TOPUSTE 


OP/S/ 


TRAZILI STE - 
CITAJTE 

PrImlH smo puno vaSIh pisama sa sugestl/ama 
za objavljlvanje Hate najboljlh Igara. Zato smo, 
kao I uvek kada ja u pitanju naS I vai list, sa 
zadovoljstvom prihvatlll predlog. 



329-148 

od 15 do 10 soti 
subotom i nedeljom 
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Da biste ostvarili zadatak mo- 
rate preci put pretrpan raznim 

teie. tiz put aakupljajte zlato na 
koje naiiJete, jer vam Je potreb- 
no za kupovinu novog i efikasni- 
jeg oruija i novlh ititova. Pro- 
davnlca postoji u gotovo svakora 
svetu, samo je treba nadi. a sam 
put do nje predstavlja poseban 
rizik. I^red iivota koje moiete 

gu se uzeti i razni korisni dodaci 
koji vam poboljiavaju ktit, od- 
nosno donose po jednu jedinicu 
energije. 


d najzonimJjivijib de- 


Igra LEANOER je vrio po- 
mpezno najavijivana, ali nije 
naa razoiarala. Napravljena je 


|ih igara koje su se pojavile u 
lednje vreme, ova igra zaista 
iuzuje vaku paznju. j 

Dtrko / Onike OMiKOVlC 


AGONY 




iznad uzburkanog more, iz ko- 
jeg Iskadu kosturi povedih baca- 
kuda, a iza ae prukaju venci pla-. 
nina I iuma. Dak prolazite pored 
jezivih olupina starlh jedrenja- 
ka I gallja, neprijatey vas napa- 

to ogromot inaekti, lobanje koje 
iapaljuju metke, mini pauci koji 
se spuitaju sa drveca namemi 
da VOS zgrabe, i vilenjaci koji po- 
kuiavaju da vas izreietaju ies- 
tokom paljbom. Voku borbu pra- 
ti izuzetno dobra dinamikna mu- 
zika od koje vam se dike kosa na 

nivoa otekuje vas najveci i najo- 
pasniji protivnik. To je kristalna 


dan. Protivnik na kraju nivoa je 
jedan ogroman. mian, diakavi 
skakavac. Njegovn jedino orul- 
je, za razliku od vas kome je na 
raspolagooju eitav arsenal, jeste 


nih fosila i duhova koji izlaze iz 
grobovB. Dok se borite protiv 
ovih nakaza, pokuSajte bar na 
trenutak da obratite painju na 
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Gadan |e 


« Na petom nivou nalazite s 
Ujanstvemm predelima gde j 
mogute. U daUini moiete zi 
iziu dvorac oko koga krufe sli 
I miSevi. Protivnici su umnoii 
I, tllaviji i najupomijl do sadj 


GOBLINS 


tog reptila kome nijd jasno da 
vrSil/dle pretpoalednji nivo. 

* Sesti i ujedno poslednji nivo: 
spremite se za konafnu, najtetu 
bitku. Svi neprijatoiji iz prethod- 
nih nivoa okuplli su se joi jed- 

bio zanimljiviji. 

AGONY je veoma tedka puca- 
i ga je ne- 




i. Na 5% 




giine stvari, za koje Creba irialo 
domUljatosti. U donjem delu ek- 
rana dati su predmeti koje treba 
pokupiu. Carobna kugla pokazu* 
je lik kojim upravijate, lobanja 
daje mogudnost upisivanja ko- 
dova 1 pofinjanje nivoa iz potet- 

* 1. nivo; Udarite donji stub. 
Pokupite rog i dunite u njega. 
Za6arajte granu koja padne sa 
drveta i uzmite kramp (Picka- 
xe). Ugledacete natpis .GO', kto 
zna6i da ste pna nivo zavrkili. 

2. nivo: Zaearajta prvu i tredu 
jabuku zdesna. Kada jabuke po* 

lju, ratim ih pokupite i bacite u 
provaliju da biate mogli da pred- 
ete most- Sada uz pomod kram- 
pa izvadite dijaniant iz planine i 

*”3. nivo; Koristite dijamant kod 
vrata. Carobnjak ie vns pustiti u 
kudu i ovaj kratak nivo je za- 
vrSen. 

4. ntvo; Zadarajte gornju hilj- 
ku mesozderku. Pokupite gor- 
nju iuCu bodicu (Pot I) sa levog 

biljke mesozderke - Slobodan je 
put Vikingu. Pokupite dijamant 
i idite u levi ugao ekrana. Vikin- 
gom se popnite uz gornju biljku 
mesokderku i srukite knjigu na 
kraju stola. Luda nek se popne 
uz tu knjigu i preda dijamant da- 
robnjaku. 

5. nivo; Zadarajte itaplc kod 

rite u oko. Li^u postavite na je- 
zik, a Dedom zadarajte znak na 
sarkoCagu i brzo ga postavite po- 
red Lude na jezik i ponovo uda- 
rite kip u oko. Uzmite peCurku. 

6. nivo; Uz paudine se popnite 
na gornju platlormu. Udarite le- 
vi. kradi konopac. Sada imate 
Slobodan put do pUtolja. Pucajte 
prvD na najveceg pauka, a zadm 
na onog koji Ie2i na jastuku. Po- 
kupite jastuk ispod njega (Pil- 
low) i smestite ga ispod pauka 
na sredini ekrana. Zadarajte pa- 
uka i on ispusta jo4 jedon suto- 


Zadarajte k 
IS knia se 1 

*je 


isejte is 


Vikingom 

stradilo koje de oterati ptice. Po- 
novo zadarajte oblak. Main posle 
toga izraice trcdi sastojak za 
lek. £im ga pokupite pojavide se 
darobnjok, kojem treba da pred- 
ate sastojke koje ste skupili. Po- 
dto mu vide niste potrebni, da- 
robnjak vas zatvara u tamniou. 
6, nivo; 2ladarajte kostura i od- 

Pokupite frulu koju iskoristite 
kod darobne lampe (sasvim le- 
vo), Vikingom se popnite uz zmi- 
ju i idite do veUkog kamena 
(desno). Udarite kamen i prime- 
tidete da se dole nalazi katapult. 

pult i ponovo udarite katapult. 

9. nivo: Pokupite meso (Meat), 

zu ispred kuce. Zatim koristite 


Zadarajte trt listida koja » 

Ijaju i pokupite mredu 
ndsock) i idite na novolz 
granu, a Vikingom udarite uoiyi 
deo te grane. Dedicu isto dobaei- 
te gore, zadarajte dep (Cork) koji 
se nalazi leva, a zatim ga ^ku- 
pite. Njime za^ite desnu rupi i 
ponovo uzmite mredu. Sada Vi- 
kingom udarite rupu Iz koje 
stalno viri ptica, koja de sada 
izaci na gornju otiepljenu rupu 
gde treba da je uhvatite mrezi- 

11. nivo; Treba da prodete po- 
red nakaze koja duva kudu. Evo 
kako to moiete izvestl; paiijivo 
se primsknlte nakazt sa gobU- 
nom koji drii pticu. Pustite brzo ' 
pUcu i zadarajte nakazu. Zatim 

12. nivo; Pokupite pero sa sto- 
la i njime zagolicajte kosturevu 
nogu. Uzmite kosturevu igradku 
u desnom delu ekrana. Dajte je 
kosturu i uzmite kljud. Oslobodi- 
te malog stvora iz kaveza, zada- 
rajte pero koje de se pretvoriti u 
dtapid kojim udarite muvu koja 
se 0018 unaokolo. Zadarajte 
muvu, pretvara se u pikado ko- 
jim pogodite sliku na zidu. 

IJa koju pokupite- Uzmite bocidu 
(EUxlr). 

13. nivo; Zadarajte koren drve- 
ta i pokupite zviidaljku (Bird 
Call). Popnite se na najvidu gra- 
nu I koristite zviidaljku. Sade- 

onda udarite i zadarajte. Poitc 
je ptioa prenela Dedicu na des- 
nu stranu zadarajte trubu, isko- 
ristite Elixir i predite na dnigu 
stranu. Zatim iargarepu pre- 
mestite pored gomje rupe iz ko- 
je viri krtica. Zadarajte krticu 
koja se pretvara u golu devojku. 
Dok darobnjak glcda devojku 
predite na drugu stranu Dedi- 

14. nivo: Zadarajte pljosnati 
kamen odmah na podetku. Po- 
kupite itap (Stick) i zabodite ga 
u rupicu na gomjoj platformi. 
Pokupite kantu (Watering Can) 1 
polivajte biljke. Zadarajte tredu 
i poslednju iargarepu zdesna. 
Udarite dargarepu na kojoj visl 
kljud i zatim kljudem otvorite 
vrata na drugoj Sargarepi. 

15. nivo: Uzmite libice I zapa- 
lite vatru u kaminu. Udarite top 
I gomilu topovskih duladi. Poku- 

udarite top a zatim ga zapali- 
te. Sargarepu koja je pala 
strpajte u top, oil s^ top treba 
da je u donjem poloiaju koda ga 
zapalite. Ponovo uzmite dule i 
opalite iz topa (gomji poloiaj ce- 
vi). POnovo je pala iargaiepa ko- 
ju soda zadarajte da bi se pre- 
tvorila u levak za uvo 
Trumpet). Uzmite ga i pridajte 
starom mudracu u uvo. Pokupite 
palicu (Mailel) koju vam daje i 
udarite u gong- Poiavljuje se vi- 
sak (Pendulum) kojim se trail 
rupa u zerolji. Pokupite ga. 

IS, nivo: Uzmite mail kamen i 

X Zadarajte ga dva puva i popni- 
te se uz merdevine na platformu 
gde zadarajte najmanju palmu 
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(sasvim levo). Palma »e pretvori- 
la u kramp (Pickaxe) kojt poku- 

dlni ekrana, 

17. nivo: Udarite gomilu drva i 
uxmile §tap koji iz njifa ispada. 
Stap koristito kod zamke na 
arednjoj platformi. Zaiarajte 
aiap tojl se pretvara u sprej, a 
zatim zafar^te vredu koja se 
nalazi dole kod zmaja i pokupite 
je. Posejte seme na gomjoj plat- 
form! i brzo uzmita sprej kako 
bl |»prakall stopalo (Foot). Po- 
kupite je I odneaite je zmaju da 
je ispete. Pokupite peienu non 
i dajte je mostu da je pojede ft). 
Sada imate Slobodan preiaz pre- 
ko mosta gde pokupite bodei 
(Dagger) O^esite bodei zmaju 
da ga sprii. Pokupite bode£- 
-baklju. 

-baklje zapailte krug na sredinl 
kamene statue. Idite na levu ru- 
ku statue i stvorlce se lutka kra- 
Ija. Udarite glavu statue sa des- 
ne strane. Pokupite kjjuf koji se 
stvorio SB desne strane i stavite 
ga kipu u uvo sa leve strane. Vi- 
kings, Ludu i Dedicu stavite na 
ievu ruku I oni 6e jedan po jedan 
nestajati. 

19. nivo: Udarite gomilu bans- 

padne. Iskoristite je na kreaturi 
sa stola, isto to uradite sa sapu- 
nom (Soap) I sa lainim nosem 
(False Nose). Covek koji se stvo- 
rio od one kreature ce ispisati 
knjigu koju treba da pokupite 



nivo: ZaOarajte ispupdenje 
viteza koji kleti. Sada za- 
e tep u uvetu diva. Luda 




e ispod divovog^oka 

a prospite na krea- 
turn koja je izadla na kulu zbog 
mamea. Pokupite pradku koja 
ostane iza nje (Catapult). 

21. nivo: F^godite pradkom ba- 
nane i povucite polugu. Postavi- 
te sva tri goblina na morskog 
psa koji je do§ao. 


22. nivo: Pogodite pradkom da- 
robnjaka. Zadarajte pticu koja 
je uzela Ludu. Pradkom skinite 
konopac koji visi sa strane i obe- 

pne uz konopac i udari bubu ^ 
ja je zarobila Dedicu. Sada prad- 
kom pogodite konopac izmedu 


(Empty Bag) i ^stavite je tadno 
ispod pauka, postavite Ludu po- 
nje. Zadarajte pauka i kad 
mail pauci udu u vredu pokupite 
je. Upotrebite Je i igra je zavrSe- 

AI/laPAP 
Dimn GAVmtOVlC 


ELVIRA 2 ■ JAWS 
OF CERBERUS 


THE DARK, k . 

se potpuno drugadijom igrom 
ELVIRA THE ARCADE GAME, 
dlji je opis objavijen u SK 4/92. 
Ovmg puta Elvira je pala u ruke 
troglavom dudovidtu koji je drii 
u njenom iilmakom studiju. Vai 
zsdatak je da je pronadete i os- 
lobodite iz ruku Cerberusa pre 
ponoci, u suprotnom on de je 

Kada startujete igru, prvo bi- 
rate Uk koji dele voditi. To mote 
biti Stuntman (kaskader). Priva- 
te Eye (detektiv). Computer Pro- 
grammer (baker), Knife Trower 
(bacad no2eva). Svi oni se razU- 
' ■ • • 1. Ko- 


ptvog dela, ali ako ste ga pro- 
pustili (opomna gredka!) evo 
kradeg objadajenja izgleda ekra- 


Desno su neke od glavnih ik 

meti u sobi u kojoj se nalazite, 
spravljanje dini, Ispod su detiri 
pravougaonika u kojima se ispi- 
suje dta moiete raditi sa pred- 
metom na koji kliknete: Exami- 
ne, Eat, Look In. Open, Close. 
Wear, Remove, itd. Ikona sa 6o- 
veduljkom predstsvjja status. 

Levo od glavnog ekrana je te- 
lo vateg junaka sa brojevima 
koji prikazuju stanje tela i srci. 
U donjem levom delu ekrana je 
Motion Tracer koji prikazuje 
dudevno stanje. Ako vas, na pri- 
mer. nedto upladi ill vidite nedto 



0 pop 




latkica. Pored n, 
kojima pomerate inventar gore- 
-dole a do njih je inventar stvari 
koje nosite. Iznad rijega su po- 
daci: Level (nivo). Power Points 
(snaga), Health Points (zdrav- 
be). Experience (iskustvo). Des- 
no od inventara su strelice za 
kretanje. Uvek svetli pravac u 
kojem moiete da idete. 


kliki 


li dugme dekate 
da se pojavi ruka koju prebacite 
u inventar. Za magiju i dim kbk- 
nete na ikonu sa knjigom pa iza- 
berete magiju. Ispisuju se po- 
trebni sastojci i detiri prazna 
pravougaonika u koja se sastoj- 
ci stavljaju - kliknete na ikonu 
gore-levo i dobidcte tu magiju. 
U pbdetku je dostupan samo Ice 
Dan. Odatle Izlazite sa Exit, a 
magiju korisUte kada kliknete 

izaberete magiju. 

Na podetku uzmite kamen ko- 
ji je u donjem desnom uglu ek- 
rana. Idite desno, razbijte vrata 
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kunenom pa uitite. Otvorite des- vldeceta kola. Pridite in 

kljue*l 


de lei duvara. Uzmite kljudeve 
koji eu mu za pojasom. Na zidu 
viK jakna i kapa. Modete uzeti i 
njib. Na atolu ubacrite kljud u 
Ustaturu i ukucajte iifru koju 
dete videti na zidnom panou. 
Izadite iz kucice 1 videdete da au 
ulazxia vrata otvorena. Udite i 


FASCINATION 


NajBovija avantura firme _Fa 
light' stavija vaa u ulogu pre. 


.t Quantuam Unhmiti. 
boratorije. Zbog avog velikog 
znadaja vial postaje meta opas- 
ne teroristidke organizacije koja 
ieli da ga se dokopa po svaku 
cenu. Postaje jasno da je Dora- 
lis Jedma pogodna osoba koJa 
moie saduvati vial, i razotkriti 

Eadnja igre se odvija u Maja- 
miju. Smeiteni ate u luksuznom 
hotelu Pelikan. Ako telite da vi- 
dite glavnog junaka igre, idite 
do kupatila. Posle kra&g nago- 
varanja da izade Iz sobe, Doratis 
se priseca iifre koja otvara ko- 
fer: AAHGH. Pre ili posle otva- 
ranja kofera, vadite adapter iz 
fioke i pnkijudujete ga na ite- 
ker. Otvarale lorbu i vadite elek- 
tridnu detkicu za zube. PodeSa- 
vale nspon na 110 volti 1 priklju- 
iuje.te Je na adapter. Nakon uk- 
Ijudivanja tetkice otvara se ma- 
la pregrada i iz nje ispada viol. 
Vi^ morate saknCi, ali gde? 
Stavijate ga u friiider i to u po- 
sudu za led. Sipate vodu preko 


teresujemo za ovu sjajnu igru. 
Vrlo Je kompleksna: zahteva 
1Mb 1 aedam disketa (!). all bilo 
biitetadaiepropustite. J 
keglio WKOVlC 





nostavno Rob. Kaie da Je doiao 
iz Meksika i poziva je na pice. 
Sledeca scena je na bazenu. 

Posle krace ljubavne roman- 
se, doduie sa muikarcem, 
spremni ste za akciju. Razgova- 
rate sa Pnscom i od nje dobijate 
lampu (ali bez baterija). Od ko- 
nobarice Sharon naruCuJete ka- 
(u i uzimate kocku ieeera. Seilr 
koji stoji na stubu dajete Prisci. 
Sada moiete pritisnuti dugme 
koje je ieiir zaklargao. Palite 
svetlo i senka pada na vodu. Na 
taj nadin pronaili ste Pendant 
Ulazite u kabinu i pomocu klju- 
-ate ormaric. V nje — — 


i pokva 


. ^ 


cepeiju 0. Devojka sa recepcije 
vas obaveiuva da Je zauzeta i 
da imate telefonske brojeve u di- 
rektorijlma. BroJ 734-0825 je 
broj Quantuum Unlimited Labo- 
ratorije. Ne bas IJubazna sekre- 
tarica vas obaveitava da pred- 
sednika kompanije nazovete na 
njegov privatni broj. tzlazite u 

Sa malog stola uzimate karti- 
cu od kljuda i dajete Je recepcio- 
nerki Izabeli. Od nje dobijate 
kljud koji otvara kabinu na be- 
zenu. Preturate po pepeljari i 
nalazite zeton za telefon. Lislate 
novine sa stola koje vas obaveS- 
tavaju 0 smrti Mr. Nicholsa.J4a 
stolu se nalazi i jedan erotski da- 
sopis. PrcUstavajuci ga, nalazite 
nagoreli deo na kome pile da je 
fotografije napravio izvesnl Lou 
Dale, Zbog cepnnja paplra po- 
stoje same tri broja tclefona; 
674-, Na stolu se nalazi i direk- 
torij, U njemu je dat broj privat- 
nog telefona predsednika Quan- 


modu ieton 
za bacerlje 
imate lampu koja radi. Vradale 
se na bazen i iziezite na ulicu, 


JeHrya Mlllera: 886-11 
te se u aobu i zovete preuseuiu- 
ka koji vas poziva da dodete kod 
njega. Obaveitava vas da je iif- 
ra za uiaz u zgrodu A4621, 
Polazlte oapolje, ali zvonl tele- 
fon, Javlja se Dorin prijatelj 
baire de la Cofetier— - ' 


tu. Na jednoj od knjiga nalazi se 
dugme koje pritiskate, Knjiga 
se podiie i pojavijuje sc mini 
bar, Pomerate kabi i pronalazite 
diktafon. U njega ubacujete ka- 
setu i polite stonu lampu. Na ka- 
seti je snimljena ponika u kojoj 
se kaie da postoje tri vtala. Je- 
dan koji je kod vas, drug! je kod 
Mlllerovog sina KennetJia, i tre- 
di je u posedu opasnog kriminal- 
CB Petera Hillgatea poznatijeg 
kao Doc, Trag vodi u prodavnicu 
zenskog rublja Lingerie Store. 

U pr^avnici pronalazite novi- 
ne u kojima piie o Peterovom 
rodendanu. Selate se po knbina- 
ma 1 pronalazite cipelu. Kroz ka- 
. desno vide se privatna vra- 
Otvarate ih pailjivo i otkia- 
vrha. Ulazite u 

Jed 

. lalazite kljud i 
mate I magnetnu karticu. Pre- 
mestate kutije dok ne nadete 
sef. Set otvarale pomocu kljuda, 
cipele i magnelne kartice. Kada 
ste ga otvorii morate uneti pri- 
vu iifru. Zavrtite todkic i pritis- 
nite iredu crvenu plodicu, zavrti- 
te Dpet I pritisnite drugu plodicu. 
Na toj nadin otvorili ate tajni 
proloz koji vodi u tojnu laborsto- 
riju. 

Preslusavate telefonsku sek- 
retaricu i posle sluianja bnsete 
sve poruke. Uzimate sa stola 
skalpel, a iz mantila vadite mas- 
ku I kljud. Pomocu tog kljuda ot- 
varate bell orman. Iz ormana 
uzimate fotogrofiju i vadite jar. 
U jaru se nalaze preostola dva 
viaJa. Uzimate cipelu, razbijete 
lar i vadite viale. Nakon toga 
vracate se u hotel. 

Isabels vam dostavlja poruku 
u kojoj piie da vas Rob odekuje 


u sobi. Osim toga obaveltava 
vas da vom je ncpoznata osoba 
donela kutiju dokolada. U novt- 
nama dilate o Millerovoj smrti. 
Sa nestrpljenjem ulazite u sobu. 
Rob leii na krevetu drogiran od 
dokolada. Na stolu pronalazite 
daiu I u njoj vial, ali razbijen. 
Uzimate kutiju dokolada i sa 
poda pokupite Lapel-Pin. Zove- 
te recepciju i obavestavate Iza- 
belu o neredu. Ona vam saopita- 
' policijski inspektor ras- 


pituje 0 
i nailazi 


.-s dajete m_ 

lo dokolade. CiUte sa madkine 
ogrlica imena njenih rodaka , 
Razgovarate sa inspektorom re- 
dom 1-2-1-2-I. Posle razgovora 
ulazite papir na kome 
D 2121. Izabela vam 
vlja da je Rob napustio hotel, 
lo besan. Ulazite u sobu i okre- 
. 674-2121, Jav. 
i fotograf Lou 
vas u svoj foto studio. 

Nalazite se ispred studija u 
Declic Oueriji. Preturate po au- 
tu i uzimate 10 dolara. Foito na 
glavna vrata ne moiete udi, ide- 
te na sporedna vrata za poslugu. 
Prilazile vratima i iz kante za 
smece vadite novine. U njima se 
nalazi Robova siika i dianak o 
nepoznalom manijaku koji na- 
pada zene. Prilazite vralima. Is- 
pod vrata provladite fotogrofiju I 
pomodu skalpela izbijate kljud iz 
brave. Kljud pada na fc ' 
uzimate ga i ulazite ui 
spevate u kuhinju. 

Ako otvorite vratanca za hra- 
nu ubfzo de dodi razbojnik. zato 
ga se morate otarasitl. Iz orma- 
na vadite lavor. U njega sipate 
amonijak i kaustidnu sodu. 


- ill jed- 


A4621 1 ulazite u recepciju Qu- 
antuum Unlimited Laboratorije. 
Treba da pokupite kljud, ah 
smeu vam pas duvar Da bisle 
ga se oslobodili dajete mu iecer. 
Uzimate kljud i izlazite napolje. 
Poito imate ieton moiete zveti 
iz telefonske govornice. Okrece- 
te 688-1111, javlja vam se pred- 
sednik Miller i govori da je u 
opasnosti. Usput vam daje novi 
kod - 879. Odiazite u parklralii- 

Pomocu kljuda otvarate Or- 
man. Mradno je. ali imate bate- 
riju. Pronalazite kukicu i zatva- 

dicina uniforma. Pretraiujete je 
i pronalazite kljudeve od kola. 
Ubacujete kljud^e u kola, all ni- 
ita se ne deiava. Razgovarate 
sa skltnicom Dionom koji vam 
ukazuje meslo na todku koje 
morate iutnuti da bi otvorili au- 
to. Otvarate auto i vadite key- 
-card. Njega upotrebljavale na 
Digi-Code i unosite sifru 879. 
Otvaraju se vrata i ulazite u 
kancelariju. 

Zakasnili ste. Jeffry Miller je 
mruv, ali nije sve propalo. Pre- 
traiujete lei i pronalazite kase- 
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u kvuite i na maJu 

a. Sve potrebne stvari su u 

kuhinji. ?tavljate masku ne lice. 
Ix gornjeg levog ormarkSa pome- 
rate iaiu i vadite flaiu vode. Vo- 
du sipate u lavor I pred vaSim 
odima podinje da se odigrava he- 
mijska reakcija. Otvarate vra- 
tanca i lavor sa otrovnim mate- 
rijama prebacujete aa druge 
strane. Uzimate mokru krpu 1 
pomocu nje zapuiavate prostor 
kroz koji ulazi otrovna para. Po- 
sle kradeg vremena dolazite da 
vidlte efekte reakcije. Pored 
onesvedcenog razbojmka prona- 
lazite zavezanu ienu. Saznajete 
da je ooa duveni fotograf Lou 
Dale. Posle duieg razgovora da- 
je vam praten Kennetha Millera 
i upucuje vas u aumnjivl nocni 
klub. 

Nalazile ae ispred Blue & Red 
kluba. Iz kante vadite novine u 
kojima i dalje pi»u o Robu kao 
manijaku. Na ulazu se nalazi 
Eduardo. Dajete mu Lapel-PIn i 
10 dolara da bi vaa pustio unut- 
ra. Nailazite na bpa kojl ae pred- 
Btavlja kao Kenneth Miller. Raz- 
govarate sa njim l-J-1-2-1 i od- 
lazite u njegovu vilu. 

Nalazite se lapred Villa Mohe- 
re. Tipu dajete iokolade i on pa- 
ds drogiran, Citate tetovazu i 
saznajete da to nije Kenneth ne- 
go izvesni Archie. Proveravate 
Pendant koji odgovara vatem. 
Skidate pedet sa ruke i ulazite 
unutra. Uzimate aa zemlje Lan- 
ding-Net Fomodu pBpagaja uzi- 
mate cigaretu I stavljate je sta- 


tui u usta, ujedno brUete i praii- 
nu aa statue. Pritiskate dugme 
na akvarijumu 1 pallte svetlo. 
Pomodu planktona otvarate 
ikoljku 1 Landing-Netom vadite 
biser. Biser stavljate u odi statue 
1 time ate pokrenull laser koji 
pada na kip sa desne strane. 
Uzimate nazad biser i clgaru. 
Pedatom deli^ete ne dean! kip i 
otvarate tajnl prolaz. Ponovo do- 
spevate u ^nu laboratoriju gde 
prlsustvujete hlrurjkoj inter- 
venclji. 

Vaia sledeca lokacija je VUla 
Vizc^a. Sledi razgovor sa poU- 
cijskim inspektorom. Razgova- 
rate sa inspcktarom 1-2-1-2-1 1 
puita vas do kupatila. Iz ormana 
vadite penu za brijanje a iz kan- 
te vadite Spric. l^modu Sprica 
izvlsdlte mdo formalina iz jara. 
Na levoj atrani kupatila pronala- 

praznu bodicu za miris 1 u nju si- 
pate rastvor formalina. Odiazite 
do inspektora 1 prakate mu sprej 
u lice. Ozloglafrenl naudnik Pe- 
ter Mitigate zvani Doc i inspek- 
tor Pedro di Hellgos su jedna is- 
ta osoba. Poito ste ga sredill ula- 
zite u predvorje. 

Nalazite se u predvorju ukra- 
aenom alikama vrlo intimnlh 
motiva. Citate novine na stolu i 
zapadate da je Rob opet u centru 
patnje. Prsten Kenneths Mille- 
ra stavljate pod mikroskop 1 vi- 
dlte njegov datum rodenja 
DO-D7-7I. Stavljate iampu pod 


inspektorove msdke. Sol. Mi i 
Fa. Ako bolje pogledate Jednu 
od slika. primetidcte dugme. 
Njegovim pritlskanjem otvarate 
vratanca Iznad orgulja. PronaSli 
ste zodljodkl todak sa znacima 
horoskopa. Treba da postavite 
polugu na odgovarajuci znak. 
Ukljudivanjem todks imate mo- 
gudnost da svirate na orgulja- 
ma. Morale odsvirati tadnu me- 


lodiju. Odavde da|Jl tok igre pre- 

Pogledajte u horoskopu u kom 
je znaku roden Kenneth, i nadi- 
te nekog ko se razumft u klavir 
da vam pomognp oko noU. Ako 
previie zabadate nos u tude 
stvari, prerano dete zavrSili ig- 
ni. Dobijacete poruke koje vam 
pribllino govore gde ste pogreii- 
li 1 Sts treba da uradite da blate 

^ Oa/on UANOJLOVIC 


ALCATRAZ 

Posle izvrsnog HOSTAGES-a 
stiie joi jedna igra iz duvene 
_In(ograme"-ove radionics. Igra 
ALCAtRAZ je pravljena po uzo- 
ru na svog prethodnika i dlni se 
da je mnogo boija od njega. 

I^da ukratko glasi ovako: 
zloglasni ie! mafije rasturada 
droge Tardiez otkupio je Alcat- 
raz Zajedno sa zatvorom koji je 
vec uiao u legendu i od njega 
napravio tvrdavu. U ulozi ste 

If 

m 

i 

m 


ino'’*^i 


iiezovQ carstvo i uhapsi t,_, 
Sto nije nimalo lak posao jer je 
on ostvro osigurao ditavom ar- 
mijom razbojmka. 

Ekran je podeljen na dva dels 
kako jedan igrad (u sludaju igre 
za dva igraia) ne bi zavisio od 
drugog. Na podetku se nalazite 
por^ damca kojim ste doplovili 
do ostrva. Od oruija imate same 
noieve, dok tokom daljeg igra- 
nja skupljate i druga oruija - 
bombe. puiku ili bacafr plamena. 
Vodite raduns -oruije je u c 
nitenim kolidlnama. - 

HOSTAGES I ovde - 

skirvati iza zidova. prozora, u 
ibunju, jednostavnim povlade- 
njem dzojstika nagore na pogod- 

mo2e ^sluiiti kao zaklon od 
protivnika koji vas u prolazu no- 
de primetiti, nego tada moiete 
da vrilte izbor i promenu oruija 
koje posedujete. Kredudi se dea- 
no dodite do obeleiene zgrade i 

Drugi nivD se odigrava u unut- 
rainjostl kaaarne, Potrebno je 
nadi papire kojitna se dokazuje 
Tardiezova krlvica. a to nije ni- 
malo lak poaao zbog gomile voj- 


atrana. Kretanje nije bai jed- 
nostavno - levo i desno je rotira- 
nje, a guranjem diojstika nago- 
re krecete se unaprrt. 

Treci nivQ je slifan prvom, a 
detvrti drugom, s tim da ovde 
treba pronadi odredene sobe u 
kojima dete postaviti bombe. U 
petom nivDU se probijate do za- 
tvora. Jedini ulaz je preko kro- 
va, pa tu, duvajudi ae od bomb! 
zabacite kuku (diojatlk nagore). 
Uz zgradu se treba popeti ravno- 
pomeranjem levo-des- 
i refleklore. 

_ nivoa je nadi Tardi- 
uza pretraiujudi veliki broj deli- 
ja I svezati ga na krovu. Spuitt- 
nje niz zgradu jedan je od najte- 
zih delova igre. Prvim pritiskom 
pucanja se otpuitate ^ konop- 
ca. a alededim pucanjem se po- 
novo hvatate. Ako se uspeino 
spuatite niz zgradu preostaje 
vam joi samo da se dokopate 
helikoptera, pokupite Tardieza 
sa zgrade i miaija je gotova. 

Na prvom, tr^em i petom nl- 
vou nalaze se po dva iivota kojs 
moiete pokupiti. j 

OBfko / Dftko OHASKOVIC 
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PGA TOUR GOLF 

Na samom podetku ove intere- 

opremljenoj prodavnici golf op- 
reme. Medutim, u njoj ne moi^ j 
te niite kupiti, ved pritlskom na 
desno dugme bIrate opcije. 


1"; 

nima i sve vrste udaraca. j 

• Options: 

- Overhead, pogled na teren iz 1 
ptidije perspektive; 

- Ball Lie: pogled izbiiza gde 

iff 

118.25 


• Sum - potetak igre. 

Kada izabereCe bro} igrada 
{najviie ietiri). odlutite ae za 
broj Stapova (c^ 17 mogudih reo- 
iete poneti 14). Nakon ovoga bi- 
rate jedan od tetiri kursa (evaki 
kurs ima 18 razJibitih terena). 
Tek aada poilnje ono pravo. Po- 

izjavljuje dobrodoilicu i saop- 
itava vain novdanu nagradu 
ukoliko pobedite, i igra poiinje. 

U donjem delu ekrana nalaze 
Be ioformacije 0 pcavcu duvanja 
vetra (vodite raduna, vetar s(^- 
no menja pravac kretanja); ska 
la koja predstavlja jaiinu udar- 
ca. feli i preclzaost udarca; in- 


formscije o broju terena (Hole), 
makaimalnom broju udaraca 
(Par), daljini od rupe (Distance). 
8ta^ koji koristite (Gub) a koji 

levs dugme. Ja£inu udarca bira- 
te dried! levo dugme miia. a 
retanja lopte bmate ta- 


na desno dugme. 


te krstid pi 


rupe prikazuje u tri dimenzije. 
Da bi vam bilo lakie da pogodite 
rupu. moiete rotlrab pogled na 
teren pritiakom na 'FI' i 'F2’. 
Zvudna obrada je zadovoljavaju- 


Namat^m STAHKOVtC 




BIG RUN 
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povlafienjem pallce nadole kodi- 


Posle uvodne sllke i dlgitalizo- 
vanib zvudnlh efekata (urlanje 
besne maiine) podinje igra. Voz- 
Ite reli trku po Africi, ^trebno 
je predi S mariruta izmedu gra- 
dova Severne Afrike. Na podet- 
ku ae nalazite na osmoj poziciji. 
Da biate se kvalifikovali za ale- 
dedu fitazu. onorate se probiti ba- 

U sludaju da vam istekne vreme, 
moiete upotrebiti jedan od 3 
kredita, a ista caka vaii i kada 
na cilj dodete sa loiom pozici- 


Staze su raznovrsne i obidno 
ae na Jednoj nadu i vodene pre- 
preke, kamenje na sred puta, 
kamile (stoka na putu). krhki 
mostovi, prainjav pustinjski 
pejzai, ltd. Zanlmljlvo Je kada 
Jezdite kroz pustinju, iza vaa pu- 
tuje oblak praiine, ill probvnid- 
ka vozila izviru iza peidanih di- 
na u obliku tajfuna. 

Ako ate ispred nedijeg vozila, 
moiete doilveti sudar otpozadi, 
8to u ovoj igrt ubrzava vaie vozi- 


Io200m 


1 Bu u dosadadnjim 


BEAST BUSTERS 


U zabadenim delovima sveta 
plemenski vradevi pomocu vudu 
magijskih obreda u etanju su da 
vrate iivot umrlim OMbama. 
Takve osobe se zakopavaju, 1 po- 

mogu upravljati svojim telom, i 

No^ igra firme j^cUvUion" 
pruia vam mogucnost da se 
upoznate sa Zombijima izbiiza. 
Grad je zahvatUa panika i naJazi 
se u strainom haosu. Prizor kao 
iz filma. Ceo grad preplavljen je 
hordama iivih mrtvaca - Zombi- 
jima. Pojavljuju se gotovo sa 
svih strana: zabadene sirotinj- 
ske detvrti. stambene konstruk- 
cije i podzemne ieleznidke sta- 

datak se namede sam po sebi. is- 
trebiti grad od .gamadi" da bi se 
mogao uspostavlti normalan ii- 
vot Pripadnik ste specijalne je- 
dinice za istrebljivanje Zombija 
koja broji same jednog diana - 

Navikli smo da su nam protiv- 
nici manje-viie glupi i da brzo 
ukapiramo njihove kretnje i po^ 
scupke. Sto se tide Zombija, oni 
imaju razvijenu intetigenciju, a 
kako je koriste uveridete se SB- 

caju bombe, gadaju noievima.... 



Igra je radena u OPERATION 
WOLF stilu, ito znadi centrirajte 
krstid i pucajte. Cotovo svaki 
Zombi de se sruiiti posle dva-tii 
metka. Gadajte Ih iskljudivo u 
glavu. Zaboravite noge. ruke, 
srce i gadajte ih samo u glavu 
kako biste im ito pre prosuli 
mozak. Kada pogodite Zombija, 
otpadaju mu delovi tela na sve 
strane, krv iikljs i lepljiva sluz 
se iiri po Uu... 

Prikaz grade kao i svih obje- 
kata u njemu je prilidno reaJan. 
Programeri su dosta painje po- 
svetill detaijima koji mnogo do- 
prinose igradkoj aUnosferi. Sto 
se tide same muzlke ona je sla- 
bije zastupljena. Mnogo veda 
p^nja je posvecena specijalnim 
zvudnim efekuma koji su doeta 
solidno uradenl. 

Igra je podeljena na vlie te- 
matskih celina - nivoa. Pre nego 
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WOLFPACK 


ito predele na noredni nlvo mo- 
rale se auprolstaviti iuvaru lu- 

pomtji Zombi koji. recimo, blju- 
je vatru, ili dva debela zombija 
u hokejaikim moskama. Saxna 
odeda im je takode vrlo simpa- 
tiino uradena: sake, kravala. 
ltd. 

U gomjeni delu ekrana nalaze 
Be svi podaci vezani za ignj. Naj- 
vainlja je avakako kolidlna pre- 
ostale municije. Tokom igre 


skupljajte predmete koji padaju 
sa vrha ekrana. Najdeide su to 
rakete i bombe. Bombi motete 
imati relalivno male u odnoau 
na potrebu. zato ih racionalno 
koristlte - ii slufaju preke potre- 
be ili proUv vecih protivnika. 

Postoji mala zamerka zbog 
podu2eg ueitavanja izmedu ni- 
voa. jer laman kad ate se zagre- 
jali morale napraviti pauzu. J 
0s^ MANOJLOVIC 




kljud koJi s 
lim idite gore do glavab 

ubijte je 1 otkijudajte k. 
mocu kljuia koji ste uze. 


'.-J 
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rebyavali protiv raaaraia. To ne 
vaii za drufte Upove brodova 
protiv kojih i imate neke ianse, 
all samo ako ste jedan na jedan. 
Torpeda se ispaljuju unapred iU 
tjnazad. 

Kod brodova se komandna 
tabla razlikuje. Kod razarafa 
poaloji sonar (pasivan i a^van) 

mogu utaacivati burad koja na 
odredenoj dubtni oksplodira^u, i 
tzv. Jrfevi" koji su veoma efi- 
kasm. mada « njima teJko po- 
gada. Kod tankera I teretnjaka 

mo top. Tanker! i teretnjaci ne- 

Da bi se potopio tanker potre- 
ban Jr samo jMan torpedo, za 


razarai dva a za teretnjak tri. 
Preladenje sa podmornice na 
podmornicu ill sa taroda na brod, 
obavlja se klikom mida na am- 

Grafika Je VGA. toplih i lepih 
boja. Zvuka nema mnogo. all su 
efekti uradenj perfektno. Ako 
ielite da promenite setovanje ig- 
re. dovoljno Je obnsati fajl WOL- 
FPACK.CFG i startovati igru. 
Automatski cete upasti u set-up 
meni. Postojl i mogudnost ubacl- 
vanja novih mapa. Spisak ko- 
mandi sa tastature koristide oni- 
ma ko]l nemaju mida, poito Je 
upravijanje kursorom point- 
-and-click nadinom veoma kom- 
pleksno. J 

Marko DO¥ANOVlC 


1 SUPER SKI 2 

Omaikom neke kanke iz dugog 

nas, SUPER SKI 11, igra koja 
obraduje zimske olimpijske igre ' 
u Albervilu, je drastifno zakas- 
nila. Vec smo duboko zagazili u 
prolede, dani su dugi, a vreme 
(uglavnom) a^lo. To, meduUm, j 

knvanju ove dobre igre. Na kra- I 
Ju krajeva, nije presudno godiS- • ; ] 
nje doba nego sam kvalltet pro- ' — 


Ff , 

17.50 



sada bivale najzaslupljenije u 


To su veleslalom, bob, slalom, 
ski skokovl, hot dog (umetnidko 
skijanje) i spust. BroJ diM^plina 

iete odrediti lakode u meniju. 

Za svoj identitet, ukoliko se 
takmidite. moiete odabratl ne- 

tlvnih sportista, slmpatidnog iz- 
gleda. Zanimljlvo, svi su specya- 
listi za sve, kto Je priznadete. 
izuzetno poieljno i isto tako ne- 


Prva disciplina Je super veles- 
lalom. Izuzetno je teZak i treba- 
ce vain dosta veZbe i umeca da 

Upravijanje skijaiem je odiidno 
uradeno 1 realno. Pogled vam je 
iza leda skijala i to reienje se 
pokazalo vrio zahvalnim. U dnu 
ekrana se nalaze tri pokazateija: 
vreme, brzinska skala i broj pro- 
madenih kapija. Svaka kapija 
koju promadite zaradunava se 
kao kazneno vreme i ono se sa- 



IJa ima dosta t da Je vrlo lako 
skucBb se 0 ohliZnJe drvo. 
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na crvenoj skali na gomjem de- 

Sledeca discipline je voinja 
baba. Na startu bi trebalo da se 
potrudite i svora bobu auto-pire- 
om obezbedite dobru podetnu 
brzinu. Jer od nje prilidno zavisi 
konadan plasman. Na vedem de- 
lu ekrana scneitena je voinja. 
Ispod se nalazl trenutno i prolaz- 




a. Na viiem el 


je odiidno prlli . ^ 

grdi od straha, dok Je na nlZem 
ekranu mapa staze. Verujem da 
ste upoznati sa principima voZ- 
nje boba tako da bi bilo izlidno 

^Sledede Zto vaa deka Jeste sla- 
lom. Sve je isto kao i kod veles- 
laloma. osim ito se podrazume- 
VB da morate prolaziti Izniedu 
dve kapije latih boja. 

CetvTta disciplina su ski sko- 
i. Ne bai sjajno i 




n. Povu 


le diojsUk nadole. a 
tom pucajte (Jednom). Krenude- 
te sa mosta. Negde pri kraju 
mosta, povucite palicu nagore 
zbog odraza. Slika se menja i 
skakad se vidi u letu. sa strane. 
Pomicanjem palice levo/desno 
(budlte paZlJivi} trudite se da za- 
uzmete ito bolji poloiaj kojim 


se postiZu vede daljine i bolje 
ocene za stil. Tradi pogled koji 
se pojavijuje Je iza leda takmi- 
dara. Tu morate uspeino dosko- 
diti ito se vrii sa dole -•- pucanje 
kada ocenite da Je doiao pravi 
das. Pri doskoku pszite da ne 
prenaglite! Ako budete prejako 
povukli diojstik nadole. dodir- 
nudete rukom sneg, a tada trud 

^ Pretposlednje na redu je 
umetnidko skijanje poznato i 
pod egzotidnlm nazivom hot 
dog. Izuzetno teika disciplina, 

Prvi Je Style koji se postiZe ito 

zi. Jump sa, logidno, osCvaruje 
vratolomnim skokovima koje ra- 
dite kada se nalazite ne vrhu ne- 
kog brdaica. Obe se komponen- 
te dopunjuju. all i mudno savla- 
duju tokom Igre. Nece vam biti 
lako! POslednJa disciplina Je 
spust, koJa Je skoro identidna sa 
prethodne dve skijaike - slalo- 

Za ovu Igru se moZe reel de 
donosi pravo osveZenjr u svom 
Zanru. Vedina sportovs je urade- 
na na nov I realistldan nadin ko- 
ji do sada nije viden. Koriideni 
su pokred koji zaista postoje i 
bai to daje dobru atmosJeru. J 
Ouiso KATILOWC 


THE NEVERENDING 
STORY 2 


Obreli ste se u zemlji Fantaziji. 
Ime vam je Bestian, i posle iidl- 
tavanja knjlge koja se pojavlju- 
je u uvodnom skrlnu, shvatidate 
pridu igre, uradene po istoime- 
nom filmu. 

Vaia prva prepreke zove se 
Srebrni grad. Prepun je raznih 
neprijatelja koji prosto izranja- 
}u iz zemlje, razjapljenlh deljusti 

stavljeno kuglicama koje nesta- 
}u u donjem delu ekrana. Mora- 
te da pronadete konopac, izbe- 
gavajuci pomenuta stvorenja. 
Skakudete levo-desno. a moZete 
se 1 popeti stepemcama na viii 

^Kad nadete konopac. uzjaba- 
cete dobrog zmaja i poleteti. 
Krecete se izmedu stubova. 



Zbog kamenja na koje cete nai- 
lazlti usput, morate menjati od- 
stojanje od zemlje. Protivnidke 
zmajeve ubijate tako ito ih pn- 
bijete do duvars. tj. do stena. 
Onda neilazi straina oblast, mu- 
nje i gromovi! Ksd prebrodite 
ovaj problem, stiZete u dvorac 






= OPISI 


U dvorcu se morale popeti na 
vrh najvec^ kule da bi oalobodili 
Atreju. Iz zida kule izbijoju pla- 

vas pogoditi i po koji kamen, pa- 
dajuci sa kule. All, tu je I jedan 
mnogo vedi problem. Uz kulu se 


povremeno ih nede bill. Tada 
moiete konstiti stepenlce koje 
imate uz sebe. Budlte itedljivi 



je miris odlidan, neprijatetji pa- 
daju kao gramom pogodeni). 
SpuState se kroz unutrianjosc 
kule, i na svakom spratu pobijte 
sve Sto se krede. Posle toga do- 
dlmlce izbodlnu na zidu. Time 
idete na donji sprat. 

Na kraju jaiete konja. Povle- 
denjem diojstika nadole saginje- 
te se. a pucaiyem akadete. Pazi- 

Rodofut iiVAomoviC 


INDY HEAT 


Posle CISCO HEAT-a 1 B 
RUN-a, softverska kompan 
.Storm" izdaje joi jednu igru 








Uslovno 

smeitena u SAD-u gde j 
ruz trka, preciznlje osazn, u siaai 
Izuzetno modnih maiina koje 
kao osBOvno pogonsko gorivo 
korlste metanol. Maiine zaisu 


a, 

16,25 



vrede mnogo ako sa njlma ne se- 
dl iskusan vozad. Ako se smatra- 
te dovoJjno iskusnlm, alobodno 
se oprobajta. 

Na podetku svake sezone upi- 
sujete za podetak tri inicijala i 
birate jednu od 43 face kao avoj 
privremenl izgled. Pre starts se- 
zone. potrebno je obavlti jo£ jed- 
nu formalnost. U levom doi^em 
uglu mem-ekrana moiete videti 
Coins - koliko joi kredita imate 
ne raspol^anju i Purse - tru- 
nutnu kolidlnu novca koja se po- 
vedava srazmemo uspesima u 
trkama, a tro4i se na iest vrsta 
dodataka za auto. Ako smatcete 
da date moida Izvriiti pogredan 
izbor. moieia tu obavezu pre- 
pustiti kompjuteru ako kliknete 
na CPtTs Choiaa. Kada ste i to 
obavlU i. eventualno pogledall 
Izgled staze i gde se one nalazi 
(u desnom gornjem uglu ekra- 

Pogled na stazu je dosta neo- 
bidan. Najbllie poredenje je sa 
standardnim poloiajem kamere 
na fudbalskoj utakmlci. Obidno 


ubrzavanje postiie se pucanjem. 
usporavanje palicom nadole, a 
turbo-pogon se aktivira povlade- 
njem police nagore. Za vreme 
trke, oajvedl deo ekrana je zau- 
zet samom stazom, ito je i nor- 
malno U dnu se nalaze pokaza- 
telji za trl bolida; status kola, 
brzinomer, kolidina gorlva i pre- 
Dstali turbo potisak. Kada se u 
prosloru za status pojavl poruka 
J’il nowr, morate udi u boks i 
opraviti odtedenja i. ako je neop- 
hodno, slpati gorivo. Ova poruka 
se 1 duje 1 vidi, jer ljudi pored 
staze pcKiliu tablu odgovarajude 
boje za bolid koji mora u boks. 
Na zalost, to beta moral! do ura- 
dite bezbroj puta 1 to je verovat- 
no najteia komponenta igre. U 
centru ekrana je semafor sa te- 
kudim vremenom i krugom koji 

Red je o boljem ostvarenju 
,3tom"-a u zadnje vreme, ali 
sve to Izgieda dosta daleko od 
kvaliteta na kojeg smo navikli 
na Amigi. J 

Dutati KATJLOyiC 
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SEGA Master System 


SEGA potreciput 

Opisims koj! »u pred vsma zavriavamo mini 
tariju o populamof Seginoj igradkoj konzoU. 


jk osvajanje < 


AFTER BURNER 

Nepnj»telj(?) je skovao p ^ „ - ... .. 

sigumosti. podeljen je i skriven ns dva kraja lemlje. VaSa(?) obavei- 
tajna aluiba je otkriia lokacije i izbor izvriioca zadatka preotimanja 
plana paoje. gle tuda. na vas. Avionom FMThunder Cat poledete sa 
nosaia aviona Sega(^ Enterprise. Medutim, ni neprijateljaka oba- 
veitajna sluiba nije s^ela skr^tenih niku. Domacini au obaveiteni 
o vaiem dolasku i spremili au vam velibanstven doiek aapuno vatro* 
meU. Same pilot sa vaiim znai^em, iskustvom i hrabroidu moie da 
se nada uapebu. Zadatak je teiak. all svesnl ste da sudbina celog 
sveta zavisi samo od vas. Kakva Ijigava priia. 

Za izvrienje kompletnog zadatka potrebno je da uspeSno predate 
osamnaest razUiitih nivoa vazduSnih bltki, pokupite skrivene delo- 
ve plana i vratite se na Sega Enterprise. Na raspolaganju su vam tri 
aviona (iivota), s Um Ito posle S.000.000 i IS.OOO.DOO poena dobijate 
pojedan nagradnl. Pogled na igru je u pravcu kretanja aviona. Dioj- 
stikom vriite skretanja, levim taaterom ispaljujete rakete vazduh- 
-vBzduh. a desnim aktivirate Vulkan topove od 20inm. U gomjem 
desnom uglu ekrana se nalazi radar. Neprljateljski avion! su oznaie- 
ni kao ervene tadke, a bela linlja pokazuje poloiaj krlla vaieg avio- 
na u odnosu na horUont. Crvene taike van belog rama (radara) po- 
kazuju avione koji vam se pribUiavaju sa bokova. Njih ito pre dove- 
dlte u center radara I redom ih eliminiiite. Neprijateljske letilice 
moiete uniitavati na dva nadina. Prvi je pamocu Vulkan topova ka- 
da su vam neprijateiji blizu niiana. Drugl nadin je upotrebom rake- 
la.vazduh-vazduh. Svojim pojavijivanjera na ekranu neprijateljska 
letilica je automatski na nlianu rakete. Moiete je promaiiti samo 
ako je preblizu za gadanje raketom ili dozvolite da vam pobegne sa 
ekrana. Postoji pet razlidiOh tlpova neprijateljskih letilica; Superso- 
nic Fighter, Class 1 Fighter, Harner Class Jump Jet, Helicopter 
Ounship 1 Grantanotf Flying Fortress. 

Ako budeie leteli .jiormaino", nikada nedete predi igru. Lete^e u 
stalmm spiralsma i sa besomuCnim pucanjem naslepo (munieija ni- 
je ograniCena) dovodi do uspeinog zavrietka, ail po cenu da ne vidi- 



Komentar 


SEGA Master System nije . 
me. Orgaiuzovan je oko pri 
dobrog Spectruma i drugih 
neraeije. I kvalitet igara je 
su radene za slidne mogudr 
SEGA Master System vas 
novijih Seginih proizvoda 
tern ili nekog od .pravih 


najnoviji proizvod ove renomirane fir- 
ocesora Z80, dobro poznatog iz starog 
kompjutera te, sada vec zastarele ge- 
najbolje porediti sa Spectrumovim jer 
losti. Ako mnogo volite da se igrate, a 
ne zadovoljavB, razmislite o kupovini 
- Master System Plus, Super Sys- 
' kompjutera koji takode imaju veliki 
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ALEX KIDD IN SHINOBI WORLD 
Ovo je joi jedna iz senje igara 0 Alex Kiddu (ALEX KIDD IN MI- 
RACLE WORLD dobijate ugradenu u konzolu). 

Nai junak je provodio dlvno poslepodne sa svojom devojkom. Iz- 
nenada je sivi oblak prekrio nebo. Povremeno^bljeiduri jarkimwet- 

nestalabeztraga. I^nego ito je Alex uspeo da reaguje, blesnulo je 
joi jedno svetlo, Ovog puta sc pojavio Bell Nindia i rekao: .Zli Crtu 
Nindia koga sam ja kaznio pre deset hlljada godina. vraUo se. 
je tvoju devojku za taoca, nadajudi se da de take preuzeti kontrclu 
nad Miracle Worldom. Ja sam doiao da ti dam moju specijalnu sna- 
eu Nlndie Koristi je pametno i uniSti Cmog Nindiu." Bell Nindia je 
zotim bacio Alexu sjajnu belu kuglu i nestao. Kugla je ispunila sitno 
Alexovo tela ogromnom kolidlnom snage i hrabrosli. KImac je opet 
bio spreman za izazov. . 

Da biste uspeino preili igru morale proci detin mvoa koja se Ms- 
toie od po tri dela. Prvi se zove Kabulo, po krajnjem protivniku kojI 
vas napada vatrenlm kuglama. Na drugom 




w 


AUWHtAn 



STREET FIGHTER II ■ 
THE WORLD WARRIOR 


STREET FIGHTER II - THE 
WORLD WARRIOR, ncutavak 
nekad veoraa populamog .Cap- 
com'-ovog automata, je kod naa 
veliki hit. Nastavak, kao i ito aa- 
mi pretpostavijate ima Utu Ideji 
- proci desetak zemaVa sveta, 
dokazati da ste upravo vl glavn 


:a izduiuje nogu, i takovam za- 
a udarac aa pola ekrana! To 
nadi da Je protiv njega borba 
iBjeipirnija u vazduhu (mae- 
gerl) ill nieko na podijumu 
Jdarac nisko nogom). Borba se 

ta. Ovo Je, svakako, jedan od 
ajIepSih (all i tezih!) nivoa. 

* Kina - Chung Le. Karatista, 
apada vas iaktjudlva na podiju- 
lu. Najslabije meslo - noge! 


KRAJEIIMAJANAVASEMKIOSKU! 

honorare odredujemo 26 . maja 


> • 



i 
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TAICHI TORTOISE 


COVER GIRL STRIP 
POKER 

Osam save&nih omladtnki poku- 
Uie da vam ukaiu na svu itet- 
nost koju kockanje moie da pro- 

organiunu. U sluiaju da im to 
ne pode za nikom, nika ce im 

je, inaie, Maria Whittaker, de- 
vojka aa naslovne strane »Sveta 
igara 4". Joi jednom je dokaza- 
na daickovidost naieg aasopisa. 


SPACE CRUSADE 


BRIDES OF 
DRACUU 


DAFFY DUCK 


BI6C. BItE - UUBA 





CYBER FIGHT 

Jot JednA VATijanla MFTAL 
MASTERS-a - nova VT»t* 
■porta, borbe Elgaotskib robota. 
Izvodenje je u 3D. i cilj Je. pred 
prepunim tribinama unitUti pro- 
tivnika. U svakoj .rucr robot 
moia da ima jedno oniije - od 
obibne molome teatere, do baca- 
6t plamena i topa. Maealne 
mrcine se xiglavnoto kradu hoda* 
judi, all poa^uju i tnlazni ranac 
sa Izvesnom koUdlnom gorlva, 
ito Im omogucava da preskoia 

pkiia koje ae naJaze na nekim 
uvolma. Opramanje pra borba 


ACES OF THE 

Luh^D'BARON <.a putu n. 
da aaa iznanada jadnom dobrom 
nmulacijom vazduiaib borbl u 
Dnigom svatakom ratu. Narav- 
00. AsovI Pacilika bib su ame- 
ridki piioti u borbi aa Japanskim 
kaialkazama. Prograroeri su se 
potrudili da naprave korak na- 
pred u kvaUtetu, pa je ..SSpaca" 
3D rutina ubraana. Tine je omo- 
guden dataljniii prlkaz zemljik- 
ta. animacija i al. Na nebu da bid 
prikazan pravi rasporad zvezda 
koje se pojavijuju kada padne 
mrak, ACES OF THE PACIHC 
da imati desetak istorijskih pilo- 
ta. 2S saveznidkih avioni i 40 na- 
prijateljsklh. J 


MICHEL JORDAN 
FUGHT 

Nedsvno smo u .Bonus Lavelu' 
pisab o novom dalu flme .EleC' 
tromc Arts” - .EASN". Bekb 
smo da njibovi programeri obe- 
davaju nov pristup sportskim si- 
mulacijama. Izgledada nisupie- I 
terali, jer bl MICHAEL JOH ' 
DAN FUGHT trebalo da buJc 
jedna od onih Veliklh igara. No- 
va programerako-video tehnoio 
gija nosi naziv .Vidao-Sim'. i 
koristi pojadinadne digitalizot a 
ne sUSice za hill-motbKi anitr a- 
diju. tgrad kontroliie Majkla 
E^rdsM u koiarci tri protiv tri. 
ib jadan na jedas. Svi poznaii 
pokreti NBA maga su digitaliro 
vaoi I uaatl u program tako da 
de igra vUa liditi na TV prencs' 
Uoptle se ne kalimo. 

^sle utakmice koroentat ir 
.Electronic Arts Sports Ne 


JIMMY WHITE'S 
POOL 

JIMMY WHITE'S WHIRLWIND 
SNOOKER jadan je od hitova 
prodie godine. ali je naroa male 
interesantan, jer se kod nas igra 
.Pool' billjar. Aulori su bib do- 
bri. pa su napravili i tu verziju. 
Igra Ce biti istog kvaliteta i izvo- 
denja, samo de se igrati po .M- 


DIE HARD 2: DIE 
HARDER 

.1 die harder than Brude Wiibs', 
kaie Ice-T. Fibnovi .Die Hard' 
1 1 2 postali su legeiide moder- 
nog akdonog filma. Ometto 
.Nokstomi" soUtara, u drugom 
delu fUma (verovatno ste ga gle- 
dali) John McQane se zatekao 
na vadingtonskom aerodromu 
prepunom terorista Igra de bib 
sastavljena iz 5 nivoa - najvai- 
nijih scena iz Glma (borba po ae- 
rodromskom delu za prtljag. 
trka motornim sankama, tuda 
na krilu Boinga T4T, itd.l. pove- 
zanih podigrama (provaijivanje 
rsdio&iire za prisluikivanje ban- 
dita i al.). Klasidno. ali intcre- 
santno. -) 


=B: 





1 NEIGHBOURS 

Vrlo malo se zna o australijsktm 
televizijskim serijama. Joi ma- 
nje se zna zaito ih mi ne gleda- 
mo deide. A najmanje se zna ka- 


■r 

A\ 

prave po ugledu na te serije. Ka- 
ko ih zavriiti moramo sami ot- 

odigrava u ovoj Ign. U ulozi ste 
Izvesnog Skota ^binsona. Vai 
zadatak je da zadivlte publiku, i 
da VOS gledaoci ito viie zavole, L; 

l.ii 

a iS ii 

g:Br 

g^a / 
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poieijni u seriji, 
otkaz. Treba za 
avoje umeic u vc 


ostalim ametalim 


nom bastovanu moiete razbiti 
ogradu i pogazib cvebe. Srecom 
iovck Dije kod ku£e, ina£e— 
Kenguri skakudu tamo-amo, 
kre<^ ae uglavnom po ucvrde- 
nim putanjazna. Nojevi na otpri* 
like isb naiin isgravaju smeta- 
la. AU. moie da vam ae deal i 
nuiogo gora atvar pored ausreta 
aa kenguroin, ili aa nojevom po- 
zamaanom nogom. Naime, put 
ie prepun aabtova, koji kao da 
su kopani iakljuirvo za vaa. 

Vail protrvnici, doalovno voze 
ave I svaita. Tu je neito ito liii 


bicikl, pa skejtbord i na kraju 
karting auuc. Ne mate od fega 
pre da ae pazite. Tu je joi goapo- 
da aa varjafom. Clja uJoga u se- 
riji verovatno noii izvesnu 
dramsku ali je u igri sya 

iu kojom vaa nemiioardno mlab. 

Prilikom vozrvje raoiete aa- 
kupljab neke sitne predmete ko- 
ji da}u energiju. U donjera le- 
vom uglu je nacrtana mapa Aus- 
tralije aa vaiim rednun brojem. 
a u donjem descom coietu vidite 
broj predenih krugova. Inade. 
staza Dije predug^ka. Citti je 
nekoliko kracih ulica, te zato aa 
njom necete imad problema. 
Prepreke su glavna i moida je- 
dina nevDlja, pored aupemika u 


Skej 



POTSWORTH & CO. 

Prida je veoma zanimljiva i do- 
sta podseda na neku bajku. Ne- 
gde daleko nalazi se tajnovita 
Zona Snova. Vladar te zemlje se 

F^aj 


Veliki Spavad. 1 sve je bilo lepo i 
krasno. dok se nije pojavio Pri- 
nc Nocnomorac i ukrao napitak 
bez koga kraJj ne mo2e da spa- 

mode postojati ako kralj ne bude 
spavao. Moida niste znali da u i 
Elngleskoj postoji dedja serija sa i 
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stim imenom. A pet njenth ju- 
taka moraju kroz 5 staza, kom- 



plikovaoih i tajanstvenih. da po- 
kupe predmete kojima de Noc- 
nomoran biti umoren. 

Ipak. priia je teorija, a igra je 
praksa. V The Cave Zone, na 
primer, neophodno je aakupiti 6 
predmeta, i na kraju se vrabti 
na pofetak gde je i kraj zone. U 
ovom nivou startujete kraj lifta 
koji ne radi. Pokrecete ga, kao i 


koje 1 


diojstika levo iii deano, dime od- 
redi^ete pravac, a pucanjem 
kreceie. Pazite se trotoaraS J 
nodo/fub itVADINOViC 


ne rade), na aled^ nadin: u 
zini obavezno postoji drveni 
sanduk, koji odgurajte do neke 
vTSte prekidada koji se nalazi na 
zemiji. Kada se sanduk raapad- 
ne lift de ae pokrenirti. 

Neprijatel^a nema mnogo. all 
su op^nL Podev od pbdica do 
piitoija koji imaju noge (1), i kre- 
du se na stededi municiju. Tu su 
[ iiljci koji izlaze iz zemlje, naj- 
ceide na najnezgodmjim mesd- 
ma. Od oruija imate nekakav ta- 
las ubistvenih zraka kratkog do- 
meta. Pazite se i mesta (doduie. 
vrlo retkih) gde se pod otvara 
pod vaiom teiiooza. Uz put sa- 
kupljajte (pored obaveznih pred- 

. u.-.,..-- 


biste morali da obilazite ditav 
krug zbog vracanja na podetno 
mesto. Vrlo testo ceie nailazitl 
na dosadnu kugUcu, koja se brzo 
krede, ali ipak sbgne da vam 
smarvji energiju. 

Energija je, inade, predstav- 
Ijena u dnu ekrana jednom krat- 

nalazi i mesto za sakupljeoe 
predmete. Mjih dete nalaziti na 
najrazlidibjim mestima. [ma 
mnogo tajmh prolaza koje mo- 
rale otkrib. Nalaze se u zidovi- 
ma, tamo gde biste ih najmanje 
bdekivali. Ako roalo bolje pogle- 
date videcete razliku izmedu 
DormaJnog zida i tajnog prolaza. 
Prolazi su najdeide niski, take 
da se kroz njih morale kretati 
dudedi. Iz jednog prolaza, Q. pro- 
storije iza njega, na prvl poglen 
nema izlaza. Ali. videdete na pla- 
zgrade dnigadije boje i 


oblika. Skodite n 


vrhu, je 


Bacanjem sanduka oa prekida* 
de ne pokrecete samo liftove, 
ved i otvarate pregrade koje 

pokretnih kruinlh traka. Trake 


poene. Takvih ili slidnlh dosetki u ovoj 
i iraa mnogo. Upravo to je di- 
zanimljivom i pnvladnom u 
losu na druge, naizgled slid- 
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1 SPACE GUN 

Vide ne moiemo govoriti o .Oce- 
an"-ovoj produkciji, ved o _Oee- 
an"-ovoj hiperprodukcijl. Iz ma- 


3.00 

mo SPACE GUN. tipidnu pucadi- 
nu ohUka OPERATION WOLF. 
Radnja je smeitena u svemir, 
na neidentifikovanu svemirsku 
stamcu gde su ljudi izloieni te- 
roru Ijigavih i odvratnih dudo- 
viita sa abnormalno velikim de- 

1 gill 


nu pokretljivost, masovnost i je- 
ztve ugrize koji vas osl^ljuju. 
Dakle, krecete se po stanidnom 
kompieksu, gledajudi igru u 


e, onesposobljujete ih. all t 









lonsil 


v<4|ka ne umire (sli£no kso 'tiiu- 
rine u PHOENIX-u). Oiini veil- 
kih, nailaziMte i na mnoitvo 
malih, ali vrlo dosadnih i itetnih 
vanzemaljaca-parBZica koje je 
teiko bai sve potamaniti. Osim 
sv«ga toga, s vremena na vreme 
s platona ante po par lasera tek 
toliko da ae ne uapavate. Zajsta, 
dnittvo je vrio karoliko. 

Kretuci se po svemirakoj bazi, 
oaid cete na sanduke u kojima 
se mote naci neki od korianih 
dodataka - ekstra energija, brzD 
pucanje i si. Osnovni zadatak je 
ipak spasavaqe ljudi - taoca. U 
svakom podnivou ih morale spa- 
sltl odredeni broj, koji je alikovi- 
to prikazan u gornjem delu ek- 
rana. Tu su i prekidaii koji. kad 
se pogode, takode pruiaju neki 
dodatak 

U gornjem delu ekrana nalazi 
se prozor sa vatnim podacima 
za oba igra£a. To su preoatali 
krediti, skala sa 10 pooeoka za 


preostalu energiju i crvena linl- 
ja koja pokazuje pregrejanost 
oru^ja. U krBjnjecn levom ili 

koji oznaCava ekstra-orotje ko- 
je se (ako ga Imate na raspola- 
ganju) aktivira 'Alt' tasterom, pa 
potom pucanjem. Podaci o ek- 
stra-oruijima su iznad crvene 
linije, a sa njene leva strane je 
radar koji, r^u na srce, 1 nlje 

Na svaki slededi podnivo sti- 
zete kada dodete do narotitih 

poubijali sve osim talaca. Ako 
smatratc da ste na putu neito 
zaboravili (neki dodatak npr.), 

tiskom na <Space>. Time u 
stvari poiinjete da se kredete u 
suprotnom smeru od dotadai- 
njeg- Igru pauzirate sa Help', a 
u osnovnom meniju opcije oda- 
birate pritiscima na Hetum' i 



JONNY QUEST 

Potrebno je, pre svega, istadi |[ 
grafiku ove igre, koja je izuzet- || 
na za Commodoreove sposob- r 
nosb. Videcete i sami, na pri- 

ili kretanja samog glavnog juna- 
ka. Bogatstvo boje upotpunjava 

g 


Pre svega, evo pokreta koje 
Jonny moie da izvede' 
levo/desno - koradanje, 
levoidesno u toku koradania - 

1 u 

R R 

Itoo 


l^B^nagore - mall skok. 
dugo nagore - veliki skok, 
leim/desno kratko gore - kra- 

levD/desno 4- dugo gore - veliki 
skok u stranu. 

levo/desDO -i- dole - udarac no- 
gom, 

pucanje - udarac rukom. 

Startujete kod stabla. Iditc le- 
vo I isp<d tog ekrana pokupite 
prvi l^ut, a dva ekrana levo i 
batcrijsku lampu Predmete, 
inate, kupite tako ito stanete na 
njih i povuCete palicu nadole. 
Vratite se na poietni ekran. pro- 
dite kroz vrata (koja su dotle bi- 


la zakljuCana) i idite desno. Po- 
kupite kljud. zabm not 1 drugi 
kljud. Idite desno, prodite kroz 

sledecem ekranu pokupite kljuC. 
Popnite se uz stepenice i idite 

baterijsku lampu. Sad se popm- 
te drugim stepenlcama, pa idite 
levo. ^odite kroz joi jedna vra- 
ta. i skaduci preko mnogobroj- 
nlh platformi pokupite klju£. U 
sobi krajnje levo naidi dete na 
odskoinu dasf 







Krecudi se desno preko plat- 

skok ^ upotrebite. kratki ili du- 
gi, ili cete propasti kroz neki ot- 
vor, pa dete morati sve iz podet- 
ka. Uz put pokupite kljud i idite 
desno sve dok ne naidra na vra- 
ta. Iza njih je prosMrija bez 
svetlosti. All, pokupiii ste bate- 
rtjsku lampu i bateriju za nju, 
tako da tama nece predstavljatj 



Pnditejoj.pailjivosekreduci po 
nezgodnim platfonuama. No- 
zem presecite konopce. Zerob- 
Ijenik ce vam red nekoiiko rede- 
nica i uputide vas u dalju potra- 
gu. 

Seda se spustite do meste obe- 
leienog slovom P. a to je prolaz 
koji je do sada bio zatvoren. Iza 
prolaza nastavite sami. Sledeci 
dosadaSnje uputstvo, preSU ^ 

ftodoilvb iiyAONoyie 


SPECIAL FORCES 


Toliko puta rabljena tema ko- 
mandosB u akciji, ovogs puta je 
iskoriidena na prsvi nadin, a 
tvorac je .Microprose". Pripad- 
nik ste grupe komandosa za spe- 

dejstva. Na raspol^anju vam 
stojl 16 misija razliditog tipa. Po- 
sle sodnog uvoda sledi odabira- 
nje tetine misije: Conscript. Re- 
gular. Veteran i Elite, Zatim 
odabirate misije. koje su sortira- 
ne u detiri fioke, po fetiri misije 
Svaka fioka ima svoj naziv, koji 
objedinjuje detiri misije u i^oj. 

• Tropics je naziv prve fioke. 

Rescue P.O.W. - potrebno je da 
izbavite predsednika, zaroblje- 
nog od strane lokalne mpe za 
kontrolu triiSta droge. Crop Fire 
- treba postaviti dva markera na 
plantati droge, kako bi avijadja 

la svoj smrtonosni tovar. Diery 
1991. - krada dnevnika jednog 
od voda narko mafiie, pod ime- 
nom Dvorak, kako bi ga u slede- 
doj misiji elimimsali. Assssineti- 
on - naci i ub iti Dvoraka. 

~ • Desert predstavlja ime 
druge fioke. Nests - potreb- 
no ]e uniitit] neprijateijske bun- 
kere, dto de omoguciti pokretu 
otpora ojadene zemlje da prote- 
ra agresora. Tank Busting - 
umftiD kolonu tenkova pre nego 
Sto prodru duboko u zabranjenu 
zonu. Supply Lines - postaviti 
markere na svim vecim neprija- 
teljskim instalacijama kako bi 
isti bill simvljeni od strane avi- 
jadje. Black Box - Potrebno je 



• Arctic obuhvata misije u 
trecoj tiocl. Sabota^ - uniibti 
kamione i mostove i samim Um 
zaustavib transport orufja. Al- 
pha Does - pronaci planove za 
dve kidnapovane nuklearne pod- 

marine Attack - markirab dve 
otete podmomice da bi ih avija- 
cija uni^bla. Wipe Out - marki- 
rab sve neprijateijske magacme 
da bi bill uni^tem. 

• Temperate je poslednja. 
detvrta fioka. Fuel Dump - po- 
trebno je uniSbtl kontejner sa 
gorivoni. Scud Busting - treba 
..skadovima" uniibb lanslme 
rampe. The Complex - vratib 
kompjuteraki procesor koji kon- 
troliie nekoiiko nukleamih gta- 
va. Power Cut- poslavib marke- 
re na naivainijim tadkama 
strujne mreie i na aerodromu. 



u misiji. Fogledajte njihove ka- 
rakteristike u zavisnosb od 
odabrane misije. Svakom dlanu 
odaberite Sifrovano ime. 
.Shark", .Tiger", .Cobra", .Eag- 
le". Zatim ib naoruiajte opdjom 
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OPtSt- 



.Select Weepoiu'. Pntisoete ne 
oruije koje ielite, a zaQm oda- 
berete bro) teriera za njega, ili 
bro] granata, t]. ekaplozivB ako 
aa njima radite. Takode postoji 
nogucnost za automatsko nao- 
ruiavanje. koje ne preporufuje- 
no jer oniije treba birati u za- 
visnoap od miaije. U donjen le- 
vom uglu mate karaktensuke 
onii}a. Djegovu tezinu, teiinu 
muiuaje i moguc broj iariera. 

KoDtiPbkete jednog od tetiri 
61ana a na oatale ae prebacujete 
funkcijakin lastenma Tl'. ’F2', 
'F3'. I ’F4'. Taaterom 'A' uzmate 
automatsko oruije, Xj' granate. 
'ly marker, a taaterom 'L' bazu- 
ku. Moiete se pomerati oa mapi 
do koje dolazite pritiakom na 


'Del' Na mapi se kretete tako 
ito dvB puta pntisnete funkcij- 
ski taster iUuia koga koristite i 
pojavice vam ae kursor. Kursor 
uamente gde ieble i pritisnite 
< Space >. Vojmk be se pomen- 
b oa mesto koje ate odrediil ob- 
rabuoavajuci se sa protlvTuciioa 
I uniktavajubi bunkere koji mu 
ae nadu oa putu. Kada sve oba* 
vite. vraute se oa atartnu jxuici- 
ju i pribamte 'Esc'. Doci be beli- 

zauzima Cebn diskete. 
ne^tim, to ne treba da vaa 
sprebi da je nabavite, jer je mi- 
zetno dobra t dugo ce vas za- 

Msrao dostt 
man SAkU/fDilC 


GULDKORN EXPRESS 


Ove redove verovatno Citate za- 
intngiraiu budnim naalovom za 
koji pretpostavljdte da Je itam- 
panka greika. AJi. nije! Igru je 
napraviU Iinna .Superaoft 
Skandmavta". Skandinavci se 
neito msu btiU (a lu wieli) na 
trZiitu aoftvera. Ovim proizvo- 
dom om pobinju svoj put ka 




Igra je verovatno pravljena 
prema nekoj reklanu, u okviru 
kampanje za Guidkorn (adek- 
vatm domacx proizvod bio bi Me- 
dolioo). Medvedib iz reklame, u 
alobodno vreme vozovoda. dobio 
Je zadatak da svojim vozicem 
doilepuje odredeni broj kuUja 
Guldkoma i. po mogubstvu, da 
svaku zasladi (zamedi u ovom 
slubaju). Kako Je ovakav zada- 
tak pietetak za Jednog heraja. 
medvedib ima za pomobnika jed- 
nu^ielu, poznat^ proizvodaba 

niiga po kojoj se beta vozib 
na nekim mestima se rabva. Ko- 
jim putem cete krenub odredu- 
jete. akretnkom kojs se nalazi 
por^ rebvmnja. Uloga oko po- 
meranja skretnice Je poverena 
bab pbeli. f^uskom na pucanje 
kontrolu jnebacujete na pbehi, 
dotaknete skretiucu da bi se jio- 
merlla. i ponovnm pnttskom na 
pucanje vracate kontrolu na voz. 


Prva bnga vam je uvek da pn- 
pojite vagone na lokomouvu, za- 
bm aJedi skupljanje Guidkorna. 
Posle toga svaki vagon morate 
da zame^ie (to nije ne^hodno, 
all se znabajno odraiava na vake 
bodove). Dodite do kobnice iz ko- 
je viri oluk (sbbno rezervoaru za 
vodu koji ae nekada konabo za 
parne lokomoUve), vagon atavi- 
te ispod oluka, i neka ga pbeta 
akbvlra dodirem. prtauatvovabe- 
te aimpabbnoj animaciji. To jm- 
novite sa svaJum vagonom i sa- 
da mate Medolino. 

Na putu se nalaze mnogobroj- 
ne prepreke. Stena .w oalobada- 

vedic baca dinamit i oslobada 

prvo jMkupib. a nalazi se u kub- 
jama sa natpisom TNT Broj iip- 


ki dinamita aimbobbzio je pred- 
stavljen u deaoom gornjem uglu 
ekrana. Pribsak na taster 'S' 
prouzrokuje da medved izade iz 
voza sa lopatoro i obisb odronje- 
nu zenilju sa puta. Ako imate 
drvo na putu. sa tasterom 'If 
pnsustvujete job jednoj lepoj 
sekvenci - tncdved jiojede malo 
Guidkorna. vozic se zahukta i 
preakob) drvo (drzite pallcu u 
pravcu gore-levo). 

Ima doata digitalizovanog go- 
vora koje izgovaraju medved i 
pbela, a kako au ih skandinavci 
pravili na domacem jeziku. ne- 
razumljive au. Animirane sek- 
vence su line Igra je monodis- 
ketna ■ ne trail prodirenje me- 


MM JOV/MOVIC 


LETHALL EXCESS 

firma .Eclipse’ iznela je na 

Iriiite joi jednu klasibnu pucab- 
ku Igru. Igra je radena u sblu 1 v 

SWIV'a. a da 11 ga nadmaiuje , 1 

ocenicete sami. Po ko zna koji 1 
jnil Zemlja je napadnuta i jedini 
koji Je mote sjMsb ste vi i vai H 

diojsbk. U 

Ako igraju dva igraba mogu 
•grab samo jedan stepen teilne 1 ;Q 
to Lethal. Igra je dosta teika , n 

ako ae igra i na Easy stepenu- ' •* ' 
Nepnjaleijs ima mnoeo i u ve- 

— 'yr'-' 

>5 

W) 


i slubajeva uopite i 

svemirske brodiM Malo ima 
neprijalelja koji ce se aruiib sa- 
mo od jednog metka. uglavnom 
zabtevaju da budu vibe pula po- 
godeni. Kada sredite nepnjale- 
IJa iza njega ostaju razna polMlj- 
tanja. All. pMtoje predmeu koji 
vam halapljivo obmaju lonako 
malo iivobte eoergiK, kao ito 
su mrtvabke glave. Sto se bbe 
poboJJkanJa poctoji jedoo pravi- 


pite viie pucanjs iste vi 
me sbbete mogucnoat pucanjs u 
nekoliko prsvaes. Koje oruije je 
najbolje, kao i znabenje svib 
pr^meta koji ostaju iza umite- 
nih nepnjatelja. otkncete posle 
nekoliko odigranih jMirUJa*. 

Igra je po^ljena na nekoliko 
tematskih ceina Na kraju sva- 
kog mvoa nalazi ae glavm nepn- 
jatelj. ■ ako miallte da nastavite 
igru morate ga uniibU. On je 
obibno neito vebi I opasniji ^ 
ostalih probvnika. j 

O^an UANOJLOVH! 
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BONUS lim = 



Stoni Gameboy 



Slobodno igranje 


Igraii su vec navikli da robuju 

fra-crveni diojstlci nikada nisu 
pcstiglj vecu zapatenost jar, ato 
igrada - ato razJiCitih ui^aa za 
diojstik. Zato au u ,^pectravi- 
dao'-u napraviU Fraedom CoO' 
nection dodatak koji C-M koHa- 
mku omogudava da korlsti svoj 
dzojstlk i ne brine na duiinu 

Proizvod se sastoji iz dve kuCi- 
jice - odaiiljada i pnjemnika in- 
fra-crvenih zraka. Prijemnik se 
ukijuduje na oba dimsCik porta, 
I malo je glomazan, Odaiiljad Je 
intaraaantnog dizajna, i u njega 
treba prikljuditi avoj dicjatik. 



Najvainija prednost odaailja- 
£a je da ga nlje potrebno pailji- 
vo driati na atolu - dovoljnd jd 
anazan da moZeta i da ga okodi- 
te o pojas, ili oko vrata, Cak i u 
aludAju da padne, nema prekida 
igranja ukoliko je aodivo koje 
ialje signal okrenuto nagore. 
Prijemnik se napaja energijom 
iz C-64, take da na njega ne tre- 
ba misliti, Odaiiljad, logidno, ra- 
di na baterije (d) i jedino ne tre- 
ba zaboraviti iskljuiiti ga posle 
upotrebe, 

Ako vai omiljeni diojstik de- 




ad, a ni 


u paljbu, ne brinite. Freedom 
Connection je ima. Poito se pri- 
jemnlk prikljuiuje na oba dioj- 
stik porta, mogude je Jak i pre- 
hacivanje signala sa jednog na 
drugi diojstik port, Sto je narodi- 
to pogodno za igre u Iwjiraa se 
igra jednim pa drugim diojati- 
kom nalzmeniino. l^liko ieli- 
te da igrate igre za dva igrada. 


Muzicari koji pisu za PC 


Padom eena muziikih kartica za 
PC. .pisada maiina sa monito- 
rom" dobila je bolju zvufnu ped- 
riku od Amige. Tako vide nije 
potrebno odvojiti bogatstvo da 
bi PC zasvirao u stereo tebnici. 
na lO-tak kanala. 


Kzdeo je podela nagla ekspan- 
zija PC igraikog triiSta, pored 


prograj 

zaposU 

.ozblljt 


1 muzibari. poito je PC 
kompjuter- U par vo- 




ra" je prvo za manje poslove ko- 
ristilB Jan Kammera. autors 
muzike iz TV-seriJe .Poroci Ma- 
jamija". Ali, za LEISURE SUIT 
LARRY 5 su reJili da naprave 
muziku kao za film. Unajmilt su 
Craig Safana. autora muzike za 
Diznijev film „Poslednji zvezda- 

Od sada de sve vainije igre na 
PC-ju imati raznovrsne melodi- 
je u zavisnosti od situadje. Ne 





I mi znamo za jadac 

Teiko ga je nazvati diojsUk, ali 
ipak ovej .upravijsd' odliino 
sluii u igrama. Videli smo dioj- 
stike svakakvog oblika. ali Ste- 
alth firme .Ktron" je apsolutno 
neSto novo. (Sta se drugo i moie 

nazivom?) Stealth U£i na volan 
bldkla - dve rufke u obbku ro- 
gova, koje igra£ pomera u ie^e- 
nom ameru. tgrajuili se sa ovim 
iudom, Izgiedabete malo neoz- 
blljno - kao da pokuiavate da 
polomite veliki jadac. Ali, rezul- 
tat bi trebalo da bude odliian. 
Ova interesantna ludonja kupca 
be koitati ISfunti. J 
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CITIZEN 

• ! 


Vrhunski 

kvalitet 

Atraktivna 

cena 

Dve 

godine 

garancije 


I dMbuMm: 

Suni«di)a, 

Ooce CWteva 36, Now Boograd 
ISI. 011/600-925, fax. 600-3» 

JugolaborMonia, 

Baograd, Cara Uro6a 9, 

tel. 011/634-192. fax. 011/187-286 

Jugodata. 

Beograd. Buievar revolucije 326. 
lel/fax. 011/418-326. 419-768 

BYTEserws 

Beograd. Bui. JNA131.M. 011/464-286 


IMA DOBRU IDEJU 


ObaveStenja kod CITiZEN-ovog 
partnera za Jugosiaviju; 


Kru&avac. Dom sindikata V/5, 
tel. 037/28-966 






